Enchanteresse argothienne {1{G}

Créature : humain et druide

Linceul
A chaque fois que vous lancez un sort d'enchantement,
piochez une carte.
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(
Enchanteresse argothienne {1HG}

Créature : humain et druide

Linceul
A chaque fois que vous lancez un sort d'enchantement,
piochez une carte.
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~

Enchanteresse argothienne

{1HG}

Créature : humain et druide

Linceul

piochez une carte.
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A chaque fois que vous lancez un sort d'enchantement,

(
Enchanteresse argothienne

{14{c}

Créature : humain et druide

Linceul

piochez une carte.
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A chaque fois que vous lancez un sort d'enchantement,
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S~
Broussaille

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {G} ou {W}. La Broussaille vous inflige 1
blessure.

4 2\
Réassortiment {3{w}
Rituel
Renvoyez toutes les cartes d'enchantement depuis votre
cimetiére sur le champ de bataille. (Les auras sans rien a
enchanter restent dans votre cimetiére.)
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4 N\
Réassortiment {3Hw}

Rituel
Renvoyez toutes les cartes d'enchantement depuis votre
cimetiére sur le champ de bataille. (Les auras sans rien &
enchanter restent dans votre cimetiére.)
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(
Broussaille

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}. La Broussaille vous inflige 1
blessure.
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Vs

-

Broussaille

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}. La Broussaille vous inflige 1
blessure.
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Vs

Ve

Broussaille

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}. La Broussaille vous inflige 1
blessure.
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Contreforts boisés

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Contreforts boisés :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de montagne
ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve
Lande venteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Lande venteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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, Larnde Verteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Vs

Lande venteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Prame

Terrain de base : plaine C
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S~
Plaine
Terrain de base : plaine C
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Plaine
Terrain de base : plaine C
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S~
Sanctuaire de Serra

Terrain Iégendaire

{T} : Ajoutez {W} pour chaque enchantement que vous
contrélez.
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S~
Sanctuaire de Serra

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {W} pour chaque enchantement que vous
contrélez.

(
Sanctuaire de Serra

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {W} pour chaque enchantement que vous
controlez.
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(
Sanctuaire de Serra

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {W} pour chaque enchantement que vous
controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Ve
Retour au pays

{w}

Ephémeére
Exilez une créature ciblée. Son controleur gagne un
nombre de points de vie égal a sa force.
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Vs

S
Retour au pays

Ephémeére
Exilez une créature ciblée. Son contréleur gagne un
nombre de points de vie égal & sa force.
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Ve

Retour au pays {w}
Ephémeére u
Exilez une créature ciblée. Son controleur gagne un
nombre de points de vie égal a sa force.
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Retour au pays {wi}
Ephémeére u

Exilez une créature ciblée. Son contréleur gagne un
nombre de points de vie égal & sa force.
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Ve 2\
Bibliothéque sylvestre {1{G}

Enchantement

Au début de votre étape de pioche, vous pouvez piocher
deux cartes supplémentaires. Si vous faites ainsi,
choisissez deux cartes de votre main que vous avez pioché
ce tour-ci. Pour chacune de ces cartes, payez 4 points de
vie ou mettezla carte au-dessus de votre bibliothéque.
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~—ExXptoration G

Enchantement

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire a chacun de
VoS tours.
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S~
Exploration {G}

Enchantement

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire a chacun de
VoS tours.
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(
Exploration {G}

Enchantement

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire a chacun de
Vvos tours.
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S~
Exploration

G}

Enchantement

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire a chacun de

vos tours.
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(
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{24c}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort

d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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S~
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{26}

Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort

d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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(
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{24c}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort

d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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S~
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{26}

Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort
d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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(
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{24c}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort
d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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S~
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{26}

Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort
d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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(
Présence de I&amp;#039;enchanteresse

{24c}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort
d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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S~
Présence de I&amp;#039;enchanteresse {2{G}

Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort
d&amp;#039;enchantement, piochez une carte.
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S~
Sagacité de Mirri {G}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous pouvez regarder les trois
cartes du dessus de votre bibliothéque, puis les remettre
dans l'ordre de votre choix.

(
Sagacité de Mirri {G}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous pouvez regarder les trois
cartes du dessus de votre bibliotheque, puis les remettre
dans l'ordre de votre choix.
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(
Sagacité de Mirri {G}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous pouvez regarder les trois
cartes du dessus de votre bibliotheque, puis les remettre
dans l'ordre de votre choix.
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S~
Sagacité de Mirri {G}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous pouvez regarder les trois
cartes du dessus de votre bibliothéque, puis les remettre
dans l'ordre de votre choix.
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S~
Végétation luxuriante {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain
A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute un {G} supplémentaire.

(
Végeétation luxuriante {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain
A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute un {G} supplémentaire.
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(
Végeétation luxuriante {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain
A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute un {G} supplémentaire.
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S~
Végétation luxuriante {G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain
A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute un {G} supplémentaire.
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{2H{w}

Enchantement

Au début de votre entretien, sacrifiez le Mitard a moins que
vous ne vous défaussiez d'une carte.

Sautez votre étape de pioche.

Vous avez le linceul.

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous étre
infligées.
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{2Hw}

Enchantement

Au début de votre entretien, sacrifiez le Mitard & moins que
vous ne vous défaussiez d'une carte.

Sautez votre étape de pioche.

Vous avez le linceul.

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous étre
infligées.
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~N

{2H{WHwW}

Enchantement

Chagque autre enchantement non-aura est une créature en
plus de ses autres types et sa force et son endurance de
base sont chacune égale a sa valeur de mana.
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{2HWHW}

Enchantement

Chaque autre enchantement non-aura est une créature en
plus de ses autres types et sa force et son endurance de
base sont chacune égale a sa valeur de mana.
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~N

{2H{WHw}

Enchantement

Chagque autre enchantement non-aura est une créature en
plus de ses autres types et sa force et son endurance de
base sont chacune égale a sa valeur de mana.
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{IHW}

Enchantement

Sacrifiez le Sceau de nettoiement : Détruisez un artefact
ciblé ou un enchantement ciblé.
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~N

{1{w}

Enchantement

Sacrifiez le Sceau de nettoiement : Détruisez un artefact
ciblé ou un enchantement ciblé.
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{2HWHW}

Enchantement

Evanescence 5

Retirez un marqueur « sursis » de la Vague de parallaxe :
Exilez une créature ciblée.

Quand la Vague de parallaxe quitte le champ de bataille,

chaque joueur renvoie sur le champ de bataille toutes les
cartes qu'il possede exilées avec la Vague de parallaxe.

~N

N
{1{w}
Enchantement
Sacrifiez le Sceau de nettoiement : Détruisez un artefact
ciblé ou un enchantement ciblé.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
N
{2HWHw}
Enchantement
Evanescence 5
Retirez un marqueur « sursis » de la Vague de parallaxe :
Exilez une créature ciblée.
Quand la Vague de parallaxe quitte le champ de bataille,
chaque joueur renvoie sur le champ de bataille toutes les
cartes qu'il possede exilées avec la Vague de parallaxe.
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{2HWHw}

Enchantement

Evanescence 5

Retirez un marqueur « sursis » de la Vague de parallaxe :

Exilez une créature ciblée.

Quand la Vague de parallaxe quitte le champ de bataille,

chaque joueur renvoie sur le champ de bataille toutes les

cartes qu'il possede exilées avec la Vague de parallaxe.
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{GHW}

Enchantement

Les autres enchantements que vous contrdlez ont le
linceul.

{1}, sacrifiez le Bosquet solide : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte d'enchantement, révélez-la, puis
mélangez et mettez cette carte au-dessus de votre
bibliothéque.
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~N

{GHwW}

Enchantement

Les autres enchantements que vous contrélez ont le
linceul.

{1}, sacrifiez le Bosquet solide : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte d'enchantement, révélez-la, puis
mélangez et mettez cette carte au-dessus de votre
bibliothéque.
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N
{GHW}

Enchantement

Les autres enchantements que vous contrdlez ont le
linceul.

{1}, sacrifiez le Bosquet solide : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte d'enchantement, révélez-la, puis
mélangez et mettez cette carte au-dessus de votre
bibliothéque.
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Nuée xanthide {G}

Créature : insecte

Vol
A chaque fois que la Nuée xanthide attaque, le joueur
défenseur ne peut pas lancer de sorts ce tour-ci.
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Nuée xanthide

G}

Créature : insecte

Vol

A chaque fois que la Nuée xanthide attaque, le joueur
défenseur ne peut pas lancer de sorts ce tour-ci.
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{IHW}

Ephémeére

Jusqu'a la fin du tour, un joueur ciblé ne peut pas jouer de
sorts d'éphémeére ou de rituel, et ce joueur ne peut pas
activer de capacités qui ne sont pas des capacités de
mana.

Piochez une carte.

Nuée xanthide

{6}

Créature : insecte

Vol
A chaque fois que la Nuée xanthide attaque, le joueur
défenseur ne peut pas lancer de sorts ce tour-ci.
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{1{w}

Ephémeére
Jusqu'a la fin du tour, un joueur ciblé ne peut pas jouer de
sorts d'éphémeére ou de rituel, et ce joueur ne peut pas
activer de capacités qui ne sont pas des capacités de
mana.
Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




S~
Suffocation

{26}

Enchantement

Les iles ne se dégagent pas pendant les étapes de
dégagement de leur contrdleur.
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(
Suffocation

{24c}

~

Enchantement

Les fles ne se dégagent pas pendant les étapes de
dégagement de leur contrdleur.
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S~
Tapis de fleurs {G}

Enchantement

Au début de chacune de vos phases principales, si vous
n'avez pas ajouté de mana avec cette capacité ce tour-ci,
vous pouvez ajoutez X manas d'une couleur unique de
votre choix, X étant le nombre d'fles qu'un adversaire ciblé
controle.
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{IH{WHwW}

Enchantement

Les sorts d'artefact et d'enchantement que vos adversaires
lancent codtent {2} de plus a lancer.

Sacrifiez I'Aura de silence : Détruisez un artefact ciblé ou
un enchantement ciblé.
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{I{WHwW}
Enchantement
Les sorts d'artefact et d'enchantement que vos adversaires
lancent codtent {2} de plus a lancer.
Sacrifiez I'Aura de silence : Détruisez un artefact ciblé ou
un enchantement ciblé.
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{1{w}
Enchantement
A chaque fois qu'un sort ou une capacité qu'un adversaire
contréle fait qu'un terrain soit mis dans votre cimetiere
depuis le champ de bataille, renvoyez cette carte sur le
champ de bataille.
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{IHW}

Enchantement

A chaque fois qu'un sort ou une capacité qu'un adversaire
contréle fait qu'un terrain soit mis dans votre cimetiere
depuis le champ de bataille, renvoyez cette carte sur le
champ de bataille.
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