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Emprunteur intrépide {1{UKU}
Créature : peuple fée et gredin M
Flash

Vol

L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.

&lt;b&gt;Chapardage&lt;/b&gt; {1{U}
Ephémeére : aventure

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire
controle dans la main de son propriétaire.
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Vagabond des mausolées {U}
Créature : esprit
Vol
A chaque fois qu'un autre esprit arrive sur le champ de
bataille, le Vagabond des mausolées gagne +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.
Sacrifiez le Vagabond des mausolées : Contrecarrez le sort
d'éphémeére ou de rituel ciblé & moins que son contréleur
ne paie {X}, X étant la force du Vagabond des mausolées.
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Vagabond des mausolées {U}

Créature : esprit

Vol

A chaque fois qu'un autre esprit arrive sur le champ de
bataille, le Vagabond des mausolées gagne +1/+1 jusqu'a
la fin du tour.

Sacrifiez le Vagabond des mausolées : Contrecarrez le sort
d'éphémere ou de rituel ciblé & moins que son contréleur
ne paie {X}, X étant la force du Vagabond des mausolées.
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Créature : oiseau et esprit

Vol
Les autres créatures avec le vol que vous contrblez
gagnent +1/+1.
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Créature : oiseau et esprit U

Vol
Les autres créatures avec le vol que vous contrdlez
gagnent +1/+1.
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{1{WHU}

Créature : oiseau et esprit U

Vol
Les autres créatures avec le vol que vous contrdlez
gagnent +1/+1.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

{IHWHU}

Créature : oiseau et esprit U

Vol
Les autres créatures avec le vol que vous contrdlez
gagnent +1/+1.
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Forteresse glaciaire

Terrain

La Forteresse glaciaire arrive sur le champ de bataille
engagée a moins que vous ne contrdliez une plaine ou une
ile.

{T} : Ajoutez {W} ou {U}.
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S~
Forteresse glaciaire

Terrain

La Forteresse glaciaire arrive sur le champ de bataille
engagée a moins que vous ne contrdliez une plaine ou une
ile.

{T} : Ajoutez {W} ou {U}.
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Terrain de base : ile C

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile
{U}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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Déni noble {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {1}. Si vous contrélez une créature avec le vol,
contrecarrez ce sort & moins que son contréleur ne paie {4}
ala place.

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Déni noble {1}u}

~

Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {1}. Si vous contr6lez une créature avec le vol,
contrecarrez ce sort & moins que son contrdleur ne paie {4}
ala place.
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Ephémeére C
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Déni noble {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {1}. Si vous contrélez une créature avec le vol,
contrecarrez ce sort & moins que son contréleur ne paie {4}
ala place.
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Déni noble {1}{u}
Ephémeére C

Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {1}. Si vous contrélez une créature avec le vol,
contrecarrez ce sort & moins que son contrdleur ne paie {4}
ala place.
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{IHW}

Rituel

Exilez une cible, créature ou planeswalker, noire ou rouge.
Regard 1. (Regardez la carte du dessus de votre
bibliothéque. Vous pouvez la mettre au-dessous de votre
bibliothéque.)
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Rafale d'Ether {1}u}

~

Ephémeére

Choisissez un sort ou un permanent ciblé rouge ou vert.
Son propriétaire le met au-dessus ou au-dessous de sa
bibliothéque.
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Rafale d'Ether {1{u}
Ephémeére u
Choisissez un sort ou un permanent ciblé rouge ou vert.

Son propriétaire le met au-dessus ou au-dessous de sa
bibliothéque.
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Rafale d'Ether {1}{u}
Ephémeére u

Choisissez un sort ou un permanent ciblé rouge ou vert.
Son propriétaire le met au-dessus ou au-dessous de sa
bibliothéque.
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{w}

Ephémeére

Exilez un permanent ciblé avec une valeur de mana de 1.
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Isoler {wi}

Ephémeére

Exilez un permanent ciblé avec une valeur de mana de 1.
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soler {w}

Ephémeére

Exilez un permanent ciblé avec une valeur de mana de 1.
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Lueur d'espoir

{w}

Ephémeére

Choisissez l'un ?

? Vous gagnez 4 points de vie.

? Détruisez un enchantement ciblé.

p
Lueur d'espoir {wi

Choisissez l'un ?

? Vous gagnez 4 points de vie.

? Détruisez un enchantement ciblé.

? Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.
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Ephémeére C
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? Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.
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