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Champion fervent {R}

Créature : humain et chevalier

Initiative, célérité

A chaque fois que le Champion fervent attaque, un autre
chevalier attaquant ciblé que vous controlez gagne +1/+0
jusqu'a la fin du tour.

Les capacités d'équipement que vous activez qui ciblent le
Champion fervent cotent {3} de moins a activer.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N
Champion fervent {R}

Créature : humain et chevalier

Initiative, célérité

A chaque fois que le Champion fervent attaque, un autre
chevalier attaquant ciblé que vous controlez gagne +1/+0
jusqu'a la fin du tour.

Les capacités d'équipement que vous activez qui ciblent le
Champion fervent cotent {3} de moins a activer.
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—CiampiorT fervernt R

Créature : humain et chevalier

Initiative, célérité

A chaque fois que le Champion fervent attaque, un autre
chevalier attaquant ciblé que vous contrdlez gagne +1/+0
jusqu'a la fin du tour.

Les capacités d'équipement que vous activez qui ciblent le
Champion fervent codtent {3} de moins a activer.
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—CiampiorT fervernt R

Créature : humain et chevalier

Initiative, célérité

A chaque fois que le Champion fervent attaque, un autre
chevalier attaquant ciblé que vous contrdlez gagne +1/+0
jusqu'a la fin du tour.

Les capacités d'équipement que vous activez qui ciblent le
Champion fervent codtent {3} de moins a activer.
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S~
Chevalier de Frangeroc

{1HR}

Créature : nain et chevalier

Le Chevalier de Frangeroc ne peut pas bloquer.
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(
Chevalier de Frangeroc

{IKR}

Créature : nain et chevalier

Le Chevalier de Frangeroc ne peut pas bloquer.
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S~
Chevalier de Frangeroc

N
{1HR}

Créature : nain et chevalier

Le Chevalier de Frangeroc ne peut pas bloquer.
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~
Chevalier de Frangeroc {1XR}
Créature : nain et chevalier C
Le Chevalier de Frangeroc ne peut pas bloquer.
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4 N
Cracheur de brQlure {R}

Créature : élémental et lézard C

A chague fois que le Cracheur de bralure attague, il inflige
1 blessure au joueur ou au planeswalker qu'il attaque.
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¢~ Cracneur ue oruiare ELaS TR

Créature : élémental et lézard C

A chaque fois que le Cracheur de bralure attaque, il inflige
1 blessure au joueur ou au planeswalker qu'il attaque.
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A chague fois que le Cracheur de bralure attaque, il inflige
1 blessure au joueur ou au planeswalker qu'il attaque.
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¢~ Cracneur ue oruiare ELaS TR

Créature : élémental et lézard C

A chaque fois que le Cracheur de bralure attaque, il inflige
1 blessure au joueur ou au planeswalker qu'il attaque.
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Vs

Finaude de la rue d'étain {R}

Créature : gobelin et gredin

Célérité

{R} : La Finaude de la rue d'étain ne peut pas étre bloquée
ce tour-ci excepté par des créatures avec le défenseur.
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Ve

Fimaude de taToe a'etaim {RY

Créature : gobelin et gredin

Célérité

{R} : La Finaude de la rue d'étain ne peut pas étre bloquée
ce tour-ci excepté par des créatures avec le défenseur.
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Finaude de la rue d'étain {R}

Créature : gobelin et gredin

Célérité

{R} : La Finaude de la rue d'étain ne peut pas étre bloquée
ce tour-ci excepté par des créatures avec le défenseur.
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Geant craque-ous VEART

Créature : géant

A chaque fois que le Géant craque-os devient la cible d'un
sort, le Géant craque-os inflige 2 blessures au contréleur
de ce sort.

&lt;b&gt;Piétineur&lt;/b&gt; {I{R}
Ephémeére : aventure

Les blessures ne peuvent étre prévenues ce tour-ci.
Piétineur inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Géant craque-os {2HR}

Créature : géant

A chague fois que le Géant craque-os devient la cible d'un
sort, le Géant craque-os inflige 2 blessures au contréleur
de ce sort.

&lt;b&gt;Piétineur&lt;/b&gt; {1R}
Ephémeére : aventure

Les blessures ne peuvent étre prévenues ce tour-ci.
Piétineur inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Géant craque-os {2HR}

Créature : géant

A chaque fois que le Géant craque-os devient la cible d'un
sort, le Géant craque-os inflige 2 blessures au contréleur
de ce sort.

&lt:b&gt;Piétineur&lt;/b&gt; {1{R}
Ephémere : aventure

Les blessures ne peuvent étre prévenues ce tour-ci.
Piétineur inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Géant crague-os {2HR}

Créature : géant

A chague fois que le Géant craque-os devient la cible d'un
sort, le Géant craque-os inflige 2 blessures au contréleur
de ce sort.

&lt;b&gt;Piétineur&lt;/b&gt; {1R}
Ephémeére : aventure

Les blessures ne peuvent étre prévenues ce tour-ci.
Piétineur inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Sangvapeur bouillonnant {1XR}

Créature : élémental

A chaque fois que vous lancez un sort rouge, si le
Sangvapeur bouillonnant a moins de trois marqueurs +1/+1
sur lui, mettez un marqueur +1/+1 sur le Sangvapeur
bouillonnant.

Retirez trois marqueurs +1/+1 du Sangvapeur bouillonnant
: Ajoutez {RH{RHR}.
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4 N
Sangvapeur bouillonnant {1{R}

Créature : élémental

A chaque fois que vous lancez un sort rouge, si le
Sangvapeur bouillonnant a moins de trois marqueurs +1/+1
sur lui, mettez un marqueur +1/+1 sur le Sangvapeur

bouillonnant.
Retirez trois marqueurs +1/+1 du Sangvapeur bouillonnant
: Ajoutez {R{RHR}.
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4 N\
Sangvapeur bouillonnant {1KR}

Créature : élémental

A chaque fois que vous lancez un sort rouge, si le
Sangvapeur bouillonnant a moins de trois marqueurs +1/+1
sur lui, mettez un marqueur +1/+1 sur le Sangvapeur
bouillonnant.

Retirez trois marqueurs +1/+1 du Sangvapeur bouillonnant
: Ajoutez {RH{RHR}.
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Sangvapeur bouillonnant {1I{R}

Créature : élémental

A chaque fois que vous lancez un sort rouge, si le
Sangvapeur bouillonnant a moins de trois marqueurs +1/+1
sur lui, mettez un marqueur +1/+1 sur le Sangvapeur
bouillonnant.

Retirez trois marqueurs +1/+1 du Sangvapeur bouillonnant
: Ajoutez {R{RHR}.
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Torbran, Thane de Mont Rouge {IHRKRKR}

Créature légendaire : nain et noble

Si une source rouge que vous contrdlez devait infliger des
blessures a un adversaire ou un permanent qu‘un
adversaire contrdle, elle inflige autant de blessures plus 2 a
la place.
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4 N
Torbran, Thane de Mont Rouge {I{RHRHR}

Créature légendaire : nain et noble

Si une source rouge que vous contrdlez devait infliger des
blessures a un adversaire ou un permanent qu‘un
adversaire controle, elle inflige autant de blessures plus 2 &

la place.
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Créature légendaire : nain et noble
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4 N
Torbran, Thane de Mont Rouge {I{RHRHR}

Créature légendaire : nain et noble

Si une source rouge que vous contrdlez devait infliger des
blessures a un adversaire ou un permanent qu‘un
adversaire controle, elle inflige autant de blessures plus 2 a
la place.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N\
Eclairer la piste {2{R}

Rituel

Spectacle {R}

Exilez les deux cartes du dessus de votre bibliothéque.
Jusqu'a la fin de votre prochain tour, vous pouvez jouer ces
cartes.
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Eclairer la piste {24R}

Rituel U

Spectacle {R}

Exilez les deux cartes du dessus de votre bibliothéque.
Jusqu'a la fin de votre prochain tour, vous pouvez jouer ces
cartes.
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Eclairer la piste {24R}

Rituel U

Spectacle {R}

Exilez les deux cartes du dessus de votre bibliothéque.
Jusqu'a la fin de votre prochain tour, vous pouvez jouer ces
cartes.
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Eclairer la piste {2{R}
Rituel U
Spectacle {R}

Exilez les deux cartes du dessus de votre bibliothéque.
Jusqu'a la fin de votre prochain tour, vous pouvez jouer ces
cartes.
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Chéteau Braisereth

Terrain

Le Chéateau Braisereth arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez une montagne.
{T} : Ajoutez {R}.

{I{RHR}, {T}: Les créatures que vous controlez gagnent
+1/+0 jusqu'a la fin du tour.
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Chateau Braisereth

Terrain

Le Chateau Braisereth arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez une montagne.
{T}: Ajoutez {R}.

{I{RHR}, {T}: Les créatures que vous contr6lez gagnent
+1/+0 jusqu'a la fin du tour.
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

Ve

Chateau Braiseret

Terrain

Le Chateau Braisereth arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contrdliez une montagne.
{T} : Ajoutez {R}.

{I{RKR}, {T}: Les créatures que vous contrlez gagnent
+1/+0 jusqu'a la fin du tour.
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

Taillebraise {4{RKR}
Artefact Iégendaire : équipement M
Flash

Ce sort colte {1} de moins a lancer pour chaque créature
attaquante que vous controlez.

Quand le Taillebraise arrive sur le champ de bataille,
attachez-le a une créature ciblée que vous controlez.

La créature équipée gagne +1/+1 et a la double initiative et
le piétinement.

Equipement {3}
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~N

Ve

Chandra, acolyte de la flamme {IHRKR}

Planeswalker légendaire : Chandra

{+0} : Mettez un marqueur « loyauté » sur chaque
planeswalker que vous controlez.

{+0} : Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Elémental.
Ils acquierent la célérité. Sacrifiez-les au début de la
prochaine étape de fin.

{-2} : Vous pouvez lancer une carte d'éphémere ou de rituel
avec une valeur de mana inférieure ou égale a 3 ciblée de
votre cimetiere. Si cette carte devait étre mise dans votre
cimetiére, exilez-la a la place.
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Chandra, acolyte de la flamme {1I{RKR}

Planeswalker légendaire : Chandra

{+0} : Mettez un marqueur « loyauté » sur chaque
planeswalker que vous contrdlez.

{+0} : Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Elémental.
Ils acquiérent la célérité. Sacrifiez-les au début de la
prochaine étape de fin.

{-2} : Vous pouvez lancer une carte d'éphémere ou de rituel
avec une valeur de mana inférieure ou égale a 3 ciblée de
votre cimetiere. Si cette carte devait étre mise dans votre
cimetiére, exilez-la a la place.
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Chandra, acolyte de la flamme {IHRKR}

Planeswalker légendaire : Chandra

{+0} : Mettez un marqueur « loyauté » sur chaque
planeswalker que vous controlez.

{+0} : Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Elémental.
lls acquierent la célérité. Sacrifiez-les au début de la
prochaine étape de fin.

{-2} : Vous pouvez lancer une carte d'éphémere ou de rituel
avec une valeur de mana inférieure ou égale a 3 ciblée de
votre cimetiere. Si cette carte devait étre mise dans votre
cimetiére, exilez-la a la place.
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Cavalcade de la Calamité {1{R}
Enchantement
A chague fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 que vous contrdlez attaque, la Cavalcade de la
Calamité inflige 1 blessure au joueur ou au planeswalker
que cette créature attaque.
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Cavalcade de la Calamité {1KR}

Enchantement
A chaque fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 que vous contrdlez attaque, la Cavalcade de la
Calamité inflige 1 blessure au joueur ou au planeswalker
que cette créature attaque.
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S~
Cavalcade de la Calamité

{1HR}

Enchantement

A chague fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 que vous contrdlez attaque, la Cavalcade de la
Calamité inflige 1 blessure au joueur ou au planeswalker
que cette créature attaque.
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Cavalcade de la Calamité {1XR}

~

Enchantement

A chaque fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 que vous contrdlez attaque, la Cavalcade de la
Calamité inflige 1 blessure au joueur ou au planeswalker
que cette créature attaque.
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Ruse du satyre {R}

Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 rouge Satyre avec « Cette
créature ne peut pas bloquer. »

Echappée ? {2}{R}, exilez deux autres cartes de votre
cimetiére. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére pour son cot d'échappée.)
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Vs

Ruse du satyre {R}

Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 rouge Satyre avec « Cette
créature ne peut pas bloquer. »

Echappée ? {2}{R}, exilez deux autres cartes de votre
cimetiére. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére pour son co(t d'échappée.)

Ve

Ruse du satyre {R}

Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 rouge Satyre avec « Cette
créature ne peut pas bloquer. »

Echappée ? {21{R}, exilez deux autres cartes de votre
cimetiére. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére pour son co(t d'échappée.)
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Tibalt, instigateur élancé {2KR}
Planeswalker légendaire : Tibalt
Vos adversaires ne peuvent pas gagner de points de vie.
{-2} : Créez un jeton de créature 1/1 Diable avec « Quand
cette créature meurt, elle inflige 1 blessure & n'importe
quelle cible. »
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Tibalt, instigateur élancé {2{R}

Planeswalker légendaire : Tibalt

Vos adversaires ne peuvent pas gagner de points de vie.

{-2} : Créez un jeton de créature 1/1 Diable avec « Quand

cette créature meurt, elle inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible. »
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Choc

{R}

Ephémeére

Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Choc {R}
Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Choc {R}
Ephémeére C

Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Choc {R}

Ephémeére C

Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Feu tueur {2KR}

Ephémeére

Le Feu tueur inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
Inflexible ? Si au moins trois manas rouges ont été
dépensés pour lancer ce sort, il inflige 4 blessures a la
place.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

S~
Feu tueur {2HR}

Ephémeére

Le Feu tueur inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
Inflexible ? Si au moins trois manas rouges ont été
dépensés pour lancer ce sort, il inflige 4 blessures a la
place.
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Feu tueur {2KR}

Ephémeére

Le Feu tueur inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
Inflexible ? Si au moins trois manas rouges ont été
dépensés pour lancer ce sort, il inflige 4 blessures a la
place.
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S~
Frénésie expérimentale {3KR}

Enchantement

Vous pouvez regarder la carte du dessus de votre
bibliothéque a tout moment.

Vous pouvez jouer des terrains et lancer des sorts depuis
le dessus de votre bibliothéque.

Vous ne pouvez pas jouer des terrains et lancer des sorts
depuis votre main.

{3H{R} : Détruisez la Frénésie expérimentale.
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Enchantement

Vous pouvez regarder la carte du dessus de votre
bibliothéque a tout moment.

Vous pouvez jouer des terrains et lancer des sorts depuis
le dessus de votre bibliothéque.

Vous ne pouvez pas jouer des terrains et lancer des sorts
depuis votre main.

{3{R} : Détruisez la Frénésie expérimentale.
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Enchantement

Vous pouvez regarder la carte du dessus de votre
bibliothéque a tout moment.

Vous pouvez jouer des terrains et lancer des sorts depuis
le dessus de votre bibliothéque.

Vous ne pouvez pas jouer des terrains et lancer des sorts
depuis votre main.
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