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Créature-artefact : construction

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque
créature-artefact que vous contrélez.
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Créature-artefact : construction U

Les autres créatures-artefacts que vous contrélez gagnent
+1/+1.
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Créature-artefact : construction C

Les sorts d'artefact que vous lancez codtent {1} de moins a

{1}

lancer.
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{3}
Créature-artefact : construction C

Les sorts d'artefact que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Créature-artefact : construction

Célérité

A chaque fois que le Messager de Bomat attaque, exilez la
carte du dessus de votre bibliotheque, face cachée. (Vous
ne pouvez pas la regarder.)

{R}, défaussez-vous de votre main, sacrifiez le Messager
de Bomat : Mettez toutes les cartes exilées par le
Messager de Bomat dans les mains de leurs propriétaires.
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Créature-artefact : changeforme

Au moment ou le Mimique métallique arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.

Le Mimique métallique a le type choisi en plus de ses
autres types.

Chagque autre créature du type choisi que vous contrdlez
arrive sur le champ de bataille avec un marqueur +1/+1
supplémentaire sur elle.
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Au moment ou le Mimique métallique arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.
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arrive sur le champ de bataille avec un marqueur +1/+1
supplémentaire sur elle.
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Créature-artefact légendaire : construction

Piétinement

Traxos, fléau de Kroog arrive sur le champ de bataille
engagé et ne se dégage pas pendant votre étape de
dégagement.

A chaque fois que vous lancez un sort historique, dégagez
Traxos. (Les artefacts, les légendaires et les sagas sont
historiques.)
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Ingénieure en mécanoptére {2{R}

Créature : humain et artificier

Quand I'lngénieure en mécanoptere arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature-artefact 1/1 incolore
Mécanoptere avec le vol.

Les créatures-artefacts que vous contrdlez ont la célérité.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

ITgETIeuTe e TETanopETe 2R ™\

Créature : humain et artificier

Quand I'lngénieure en mécanoptere arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature-artefact 1/1 incolore
Mécanoptere avec le vol.

Les créatures-artefacts que vous contrdlez ont la célérité.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N

4 N
Ingénieure en mécanoptére {2HR}

Créature : humain et artificier

Quand I'lngénieure en mécanoptere arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature-artefact 1/1 incolore
Mécanoptere avec le vol.

Les créatures-artefacts que vous contrdlez ont la célérité.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

ITTgETIeuTe e TETanOptETe 2R ™\

Créature : humain et artificier

Quand I'lngénieure en mécanoptere arrive sur le champ de
bataille, créez un jeton de créature-artefact 1/1 incolore
Mécanoptere avec le vol.

Les créatures-artefacts que vous contrdlez ont la célérité.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{w}

Créature : nain et artificier

Au début du combat pendant votre tour, si vous controlez
un artefact, I'Archétype de fagonneur d'outils gagne +2/+1
jusqu'a la fin du tour. Si vous contr6lez au moins trois
artefacts, il acquiert aussi l'initiative jusqu'a la fin du tour.
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Créature : nain et artificier

Au début du combat pendant votre tour, si vous controlez
un artefact, I'Archétype de fagonneur d'outils gagne +2/+1
jusqu'a la fin du tour. Si vous contrélez au moins trois
artefacts, il acquiert aussi l'initiative jusqu'a la fin du tour.
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Citadelle de sombracier

Terrain-artefact

Indestructible
{T} : Ajoutez {C}.
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Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Fonderie sacrée

Terrain : montagne et plaine

Au moment ou la Fonderie sacrée arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Terrain : montagne et plaine

Au moment ou la Fonderie sacrée arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Fonderie sacrée

Terrain : montagne et plaine

Au moment ou la Fonderie sacrée arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Fontaine sacrée

Terrain : plaine et fle

Au moment ou la Fontaine sacrée arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Fontaine sacrée

Terrain : plaine et fle

Au moment ou la Fontaine sacrée arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Fontaine sacrée Montagne

Terrain : plaine et fle Terrain de base : montagne

Au moment oul la Fontaine sacrée arrive sur le champ de {R}
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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4 N\ 4
lle Plaine
Terrain de base : fle C Terrain de base : plaine
{u} {w}
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Tour de l'industrie

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, payez 1 point de vie : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. N'activez que si vous contr6lez un artefact.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

Ve

Tour de l'industrie

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T}, payez 1 point de vie : Ajoutez un mana de la couleur

de votre choix. N'activez que si vous contrblez un artefact.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Tour de l'industrie

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, payez 1 point de vie : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. N'activez que si vous contrélez un artefact.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Tour de l'industrie

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T}, payez 1 point de vie : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix. N'activez que si vous contrblez un artefact.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



2

2

Artefact : véhicule

Vol

A chaque fois que le Coptére de contrebandier attaque ou
bloque, vous pouvez piocher une carte. Si vous faites ainsi,
défaussez-vous d'une carte.

Pilotage 1 (Engagez n'importe quel nombre de créatures
que vous contrdlez dont la force totale est supérieure ou
égale a 1 : Ce véhicule devient une créature-artefact
jusqu'a la fin du tour.)
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Artefact
Vous pouvez regarder la carte du dessus de votre
bibliothéque a tout moment.
Vous pouvez lancer les sorts d'artefact et les sorts
incolores depuis le dessus de votre bibliothéque.
{T}, payez 1 point de vie : Exilez la carte du dessus de
votre bibliothéque.
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Infuser I'ame aux artefacts {1{u}

Enchantement : aura

Enchanter : artefact

L'artefact enchanté est une créature avec une force et une
endurance de base de 5/5 en plus de ses autres types.
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Enchantement : aura

Enchanter : artefact
L'artefact enchanté est une créature avec une force et une
endurance de base de 5/5 en plus de ses autres types.
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