
Crachefeu de Chandra {2}{R}

Créature : élémental U

Vol     
À chaque fois qu'un adversaire subit des blessures
non-combat, le Crachefeu de Chandra gagne +3/+0 jusqu'à
la fin du tour.
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Cracheur de brûlure {R}

Créature : élémental et lézard C

À chaque fois que le Cracheur de brûlure attaque, il inflige
1 blessure au joueur ou au planeswalker qu'il attaque.
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Dogue de la meute {1}{R}

Créature : chien C

{1}{R} : Chaque créature que vous contrôlez appelée
Dogue de la meute gagne +1/+0 jusqu'à la fin du tour.
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Dragon shivân {4}{R}{R}

Créature : dragon R

Vol (Cette créature ne peut être bloquée que par des
créature avec le vol ou la portée.)        
{R} : Le Dragon shivân gagne +1/+0 jusqu'à la fin du tour.
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Drakuseth, gueule de flammes {4}{R}{R}{R}

Créature légendaire : dragon R

Vol   
À chaque fois que Drakuseth, gueule de flammes attaque,
il inflige 4 blessures à n'importe quelle cible et 3 blessures
chacune à jusqu'à deux autres cibles chacune.
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Élémental grégefeu {2}{R}{R}

Créature : élémental C

À chaque fois qu'un adversaire subit des blessures
non-combat, les créatures que vous contrôlez gagnent
+1/+0 jusqu'à la fin du tour.
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Élémental pyroclastique {3}{R}{R}

Créature : élémental U

{1}{R}{R} : L'Élémental pyroclastique inflige 1 blessure à un
joueur ciblé.
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Transporteur de braises {R}{R}

Créature : gobelin U

{1}, sacrifiez le Transporteur de braise : Il inflige 2
blessures à n'importe quelle cible.
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Vague de flammes de Chandra {3}{R}{R}

Rituel R

La Vague de flammes de Chandra inflige 2 blessures à un
joueur ciblé et à chaque créature que ce joueur contrôle.
Cherchez dans votre bibliothèque et/ou votre cimetière une
carte appelée Chandra, furie des flammes, la révéler et la
mettre dans votre main. Si vous cherchez dans votre
bibliothèque de cette manière, mélangez.
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Chandra, furie des flammes {4}{R}{R}

Planeswalker légendaire : Chandra M

{+1} : Chandra, furie des flammes inflige 2 blessures à
n'importe quelle cible.   
   
{-2} : Chandra, furie des flammes inflige 4 blessures à une
créature ciblée et 2 blessures au contrôleur de cette
créature.   
   
{-8} : Chandra, furie des flammes inflige 10 blessures à un
joueur ciblé et à chaque créature que ce joueur contrôle.
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Choc {R}

Éphémère C

Le Choc inflige 2 blessures à n'importe quelle cible.
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Dernier outrage de Chandra {2}{R}{R}

Éphémère C

Le Dernier outrage de Chandra inflige 4 blessures à une
créature ciblée et 2 blessures au contrôleur de cette
créature.
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Exacerbation {R}

Éphémère C

Une créature ciblée gagne +3/+2 jusqu'à la fin du tour.
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