S~
Phénix d'arc {3KR}
Créature : phénix M
Vol, célérité

Au début du combat pendant votre tour, si vous avez lancé
au moins trois sorts d'éphémeére et/ou de rituel ce tour-ci,
renvoyez le Phénix d'arc sur le champ de bataille depuis
votre cimetiére.
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Mystique bruissant {3HU}

Créature : humain et sorcier

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, créez un jeton de créature 1/1 bleue Oiseau et
lllusion avec le vol.
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4 2\
Mystique bruissant {3{u}
Créature : humain et sorcier
A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, créez un jeton de créature 1/1 bleue Oiseau et
lllusion avec le vol.
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4 N\

{UKUKRKR}
Créature : drakon
Vol
La force du Drakdn crépitant est égale au nombre total de
cartes d'éphémere et de rituel que vous possédez en exil et
dans votre cimetiere.
Quand le Drakdn crépitant arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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{UHUKRHKR}

Créature : drakdn

Vol

La force du Drakén crépitant est égale au nombre total de
cartes d'éphémere et de rituel que vous possédez en exil et
dans votre cimetiere.

Quand le Drakdn crépitant arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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{UHUKRHR}

{UHUKRKR}

Créature : drakodn

Vol

La force du Drakdn crépitant est égale au nombre total de
cartes d'éphémere et de rituel que vous possédez en exil et
dans votre cimetiere.

Quand le Drakdn crépitant arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Créature : drakdn

Vol

La force du Drakén crépitant est égale au nombre total de
cartes d'éphémere et de rituel que vous possédez en exil et
dans votre cimetiere.

Quand le Drakdn crépitant arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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{UKR}
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Créature : gobelin et sorcier C

Les sorts d'éphémeére et de rituel que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
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e N
{UKR}

Créature : gobelin et sorcier C

Les sorts d'éphémere et de rituel que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
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e N
{UKR}

Créature : gobelin et sorcier C

Les sorts d'éphémeére et de rituel que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
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{UXR}

Créature : gobelin et sorcier C

Les sorts d'éphémere et de rituel que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
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{UKUHUKRKRHR}

Créature légendaire : dragon et sorcier

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Vol

A chaque fois que vous piochez une carte, Niv-Mizzet,
Parun inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.

A chaque fois qu'un joueur lance un sort d'éphémere ou de
rituel, vous piochez une carte.
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{UHUHUHRHRHR}

Créature légendaire : dragon et sorcier

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Vol

A chague fois que vous piochez une carte, Niv-Mizzet,
Parun inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.

A chaque fois qu'un joueur lance un sort d'éphémere ou de
rituel, vous piochez une carte.
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Etreinte de lave {14{R}

Rituel

L'Etreinte de lave inflige 4 blessures a une créature ciblée.
Si cette créature devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la
place.
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4 2\
Etreinte de lave {1{R}
Rituel
L'Etreinte de lave inflige 4 blessures & une créature ciblée.

Si cette créature devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la
place.
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4 N\
Etreinte de lave {1{R}

Rituel
L'Etreinte de lave inflige 4 blessures a une créature ciblée.
Si cette créature devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la
place.
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Vs

Etreinte de lave {1{R}

Rituel

L'Etreinte de lave inflige 4 blessures & une créature ciblée.
Si cette créature devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la
place.
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~N

Ve

Tracer un cap {1KU}

Rituel

Piochez deux cartes. Ensuite, défaussez-vous d'une carte
a moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.
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Vs

Tracer un cap {1{u}

Rituel

Piochez deux cartes. Ensuite, défaussez-vous d'une carte
a moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.
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Ve

Tracer un cap {1Ku}

Rituel

Piochez deux cartes. Ensuite, défaussez-vous d'une carte
a moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.
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4 N

{IHUXR}

Rituel

L'Eclair du flambeau inflige & une créature ciblée un
nombre de blessures égal au nombre total de cartes
d'éphémere et de rituel que vous possédez en exil et dans
votre cimetiere.

Relancez (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres co(ts. Puis exilez cette carte.)
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4 N\
Chutes de soufre

Terrain

Les Chutes de soufre arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.

4 2\
Tracer un cap {1{u}
Rituel
Piochez deux cartes. Ensuite, défaussez-vous d'une carte
a moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.
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4 N\

{1{UKR}

Rituel
L'Eclair du flambeau inflige & une créature ciblée un
nombre de blessures égal au nombre total de cartes
d'éphémere et de rituel que vous possédez en exil et dans
votre cimetiére.
Relancez (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres colts. Puis exilez cette carte.)
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S~

Chutes de soufre lle

Terrain Terrain de base : ile

Les Chutes de soufre arrivent sur le champ de bataille {U}

engagées a moins que vous ne contrdliez une fle ou une

montagne.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.
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Chutes de soufre

Terrain Terrain de base : ile
Les Chutes de soufre arrivent sur le champ de bataille {U}

engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou une

montagne.

{T}: Ajoutez {U} ou {R}.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

Terrain de base : ile

{u}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne C

R}
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Porte de la guilde d'lzzet

Terrain : porte C
La Porte de la guilde d'lzzet arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.

(
Porte de la guilde d'lzzet

Terrain : porte C
La Porte de la guilde d'Izzet arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.
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Porte de la guilde d'lzzet

Terrain : porte C
La Porte de la guilde d'lzzet arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.
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S~
Porte de la guilde d'lzzet

Terrain : porte C
La Porte de la guilde d'lzzet arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.
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Choc {R}

Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Ephémeére C

Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Choc {R}
Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Choc {R}
Ephémeére C
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p
Idée radicale {1{u}

Ephémeére C
Piochez une carte.

Relancez (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres colts. Puis exilez cette carte.)

4 2\
Choc {R}
Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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4 N\
Clin d"?il {14u}
Ephémeére C
Kick {1}{U} (Vous pouvez payer {1}{U} supplémentaires au

moment ol vous lancez ce sort.)
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé dans la main de
son propriétaire. Si ce sort a été kické, piochez une carte.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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Idée radicale {1{uU}

Ephémeére C
Piochez une carte.

Relancez (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres co(ts. Puis exilez cette carte.)
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p
Idée radicale {1{u}

Ephémeére C
Piochez une carte.

Relancez (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres colts. Puis exilez cette carte.)
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S
Idée radicale {1}{u}

~

Piochez une carte.

Relancez (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres co(ts. Puis exilez cette carte.)
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Ephémeére C

Option {U}
Ephémeére C
Regard 1.
Piochez une carte.
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(
Option {U}
Ephémeére C
Regard 1.

Piochez une carte.
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Plongée {U}

Ephémeére C
Une créature ciblée que vous contrdlez gagne +0/+3 et
acquiert la défense talismanique jusqu'a la fin du tour. (Elle
ne peut pas étre la cible de sorts ou de capacités que vos
adversaires contrlent.)

Piochez une carte.
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S~
Option {U}
Ephémeére C
Regard 1.

Piochez une carte.
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(
Option {U}
Ephémeére C
Regard 1.
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S
Plongée {U}

Ephémeére C
Une créature ciblée que vous controlez gagne +0/+3 et
acquiert la défense talismanique jusqu'a la fin du tour. (Elle
ne peut pas étre la cible de sorts ou de capacités que vos
adversaires controlent.)
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La conjecture du Mirari {44V}

Enchantement : saga

(Au moment ou cette saga arrive sur le champ de bataille et
apres votre étape de pioche, ajoutez un marqueur «
sapience ». Sacrifiez apres lll.)

| ? Renvoyez une carte d'éphémere ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

1l ? Renvoyez une carte de rituel ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

11l ? Jusqu'a la fin du tour, a chaque fois que vous lancez
un sort d'éphémere ou de rituel, copiez-le. Vous pouvez
d X

~N

S~
Mélodie enchanteresse {XH{UKU}

Rituel

Acquérez le controle d'une créature ciblée avec une valeur
de mana de X.

p
La conjecture du Mirari {aH{u}

Enchantement : saga

(Au moment ou cette saga arrive sur le champ de bataille et
apres votre étape de pioche, ajoutez un marqueur «
sapience ». Sacrifiez apres lll.)

| ? Renvoyez une carte d'éphémére ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

11 ? Renvoyez une carte de rituel ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

11l ? Jusqu'a la fin du tour, & chaque fois que vous lancez
un sort d'éphémeére ou de rituel, copiez-le. Vous pouvez
H ©

~

~N
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Mélodie enchanteresse {XHUKU}

Rituel
Acquérez le controle d'une créature ciblée avec une valeur
de mana de X.
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Mélodie enchanteresse {XH{UKU}

Rituel

Acquérez le contrble d'une créature ciblée avec une valeur
de mana de X.
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Canonnade ardente {2KR}

Ephémeére C
La Cannonade ardente inflige 2 blessures a chaque
créature non-Pirate.
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S~
Canonnade ardente

{2HR}

Ephémeére
La Cannonade ardente inflige 2 blessures a chaque
créature non-Pirate.
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Canonnade ardente

{2HR}

Ephémeére
La Cannonade ardente inflige 2 blessures a chaque
créature non-Pirate.
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Feu shivan {R}

Ephémeére C
Kick {4} (Vous pouvez payer {4} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

Le Feu shivan inflige 2 blessures a une créature ciblée. Si
ce sort a été kické, il inflige 4 blessures a la place.
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Ve

Feushivan R

Ephémere C
Kick {4} (Vous pouvez payer {4} supplémentaires au
moment ou vous lancez ce sort.)

Le Feu shivan inflige 2 blessures a une créature ciblée. Si
ce sort a été kické, il inflige 4 blessures a la place.
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Botte dédaigneuse {1{u}

Ephémeére
Contrecarrez un sort avec une valeur de mana supérieure
ou égale a 4 ciblé.
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Botte dédaigneuse {1{uU}

Ephémeére
Contrecarrez un sort avec une valeur de mana supérieure
ou égale a 4 ciblé.
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Négation {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort non-créature ciblé.
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4 N\
Négation {1}{u}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort non-créature ciblé.
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Négation

{1HU}

Ephémeére

Contrecarrez un sort non-créature ciblé.
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