S~
Diable vexatoire

R}

Créature : diable

Quand le Diable vexatoire arrive sur le champ de bataille,
n'importe quel adversaire peut faire qu'il lui inflige 4
blessures. Si un joueur fait ainsi, sacrifiez le Diable
vexatoire.
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Créature : gobelin et guerrier

Célérité
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Créature : diable Créature : diable

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)
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Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{2K{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{24{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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Créature : ogre et guerrier

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloguer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

{24{BXRY}, Sacrifiez le Cingleur du Trou d'enfer : Le Cingleur
du trou d'enfer inflige un nombre de blessures égales a sa
force a une cible, joueur ou planeswalker.
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Créature |égendaire : humain et clerc

Initiative, célérité

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Chaque autre créature que vous controlez avec un
marqueur +1/+1 sur elle a la célérité.
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Créature légendaire : humain et clerc

Initiative, célérité

Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)

Chaque autre créature que vous controlez avec un
marqueur +1/+1 sur elle a la célérité.
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{2H{BKR}
Créature légendaire : humain et clerc
Initiative, célérité
Emportement (Vous pouvez faire arriver cette créature sur
le champ de bataille avec un marqueur +1/+1 sur elle. Elle
ne peut pas bloquer tant qu'elle a un marqueur +1/+1 sur
elle.)
Chaque autre créature que vous controlez avec un
marqueur +1/+1 sur elle a la célérité.
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Expertise de Kari Zev {IHRKR}

Rituel
Acquérez le contréle d'une cible, créature ou véhicule,
jusqu'a la fin du tour. Dégagez-le. Il acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.
Vous pouvez lancer un sort avec une valeur de mana
inférieure ou égale a 2 depuis votre main sans payer son
co(t de mana.
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Expertise de Kari Zev {IH{RHR}

Rituel
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jusqu'a la fin du tour.

Vous pouvez lancer un sort avec une valeur de mana
inférieure ou égale a 2 depuis votre main sans payer son
co(t de mana.
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Expertise de Kari Zev {IHRKR}

Rituel

Acquérez le contréle d'une cible, créature ou véhicule,
jusqu'a la fin du tour. Dégagez-le. Il acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.

Vous pouvez lancer un sort avec une valeur de mana
inférieure ou égale a 2 depuis votre main sans payer son
colt de mana.
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{XHBHR}

Rituel M

Le Retour de Rakdos inflige X blessures & une cible,
adversaire ou planeswalker. Ce joueur ou le contréleur de
ce planeswalker se défausse de X cartes.
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Rituel M

Le Retour de Rakdos inflige X blessures a une cible,
adversaire ou planeswalker. Ce joueur ou le contrdleur de
ce planeswalker se défausse de X cartes.
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Rituel
Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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Rituel
Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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S~
Crypte de sang

Terrain : marais et montagne

Au moment oul la Crypte de sang arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Crypte de sang

Terrain : marais et montagne

Au moment ou la Crypte de sang arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Fondriere sanguinolente

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriere
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Fondriere sanguinolente

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriére
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriére
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais
{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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Sang calcinant {RHR}

Ephémeére
Le Sang calcinant inflige 2 blessures & une créature cibée.

Quand cette créature meurt ce tour-ci, le Sang calcinant
inflige 3 blessures au controleur de la créature.
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Sang calcinant {RKR}

Ephémeére
Le Sang calcinant inflige 2 blessures a une créature cibée.

Quand cette créature meurt ce tour-ci, le Sang calcinant
inflige 3 blessures au contrdleur de la créature.
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{BKR}
Ephémeére u
Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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Ephémeére u
Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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Jubilation déviante

B}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+1 et a « {R} : Cette
créature acquiert le piétinement jusqu'a la fin du tour. »
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Fureur des dieux {I{RKR}
Rituel
La Fureur des dieux inflige 3 blessures a chaque créature.

Si une créature ayant subi des blessures de cette maniére
devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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Fureur des dieux {IHRKR}

Rituel
La Fureur des dieux inflige 3 blessures a chaque créature.
Si une créature ayant subi des blessures de cette maniére
devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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S~
Salve de feu {4{RKR}

Ephémeére C
Vous pouvez sacrifier deux montagnes & la place de payer

le co(t de mana de ce sort.
La Salve de feu inflige 4 blessures a n'importe quelle cible.
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Salve de feu {4{RKR}

Ephémeére C
Vous pouvez sacrifier deux montagnes a la place de payer

le coit de mana de ce sort.
La Salve de feu inflige 4 blessures a n'importe quelle cible.
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Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort bleu ciblé.
? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Salve élémentaire rouge {R}
Ephémeére C
Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort bleu ciblé.
? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort bleu ciblé.
? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Ephémeére

Choisissez l'un ?

? Exilez le cimetiere d'un joueur ciblé.

? Détruisez un artefact ciblé.

? Chaque créature inflige 1 blessure a son contrdleur.
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Ephémeére
Choisissez I'un ?
? Exilez le cimetiere d'un joueur ciblé.
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Ephémere
Choisissez I'un ?
? Exilez le cimetiére d'un joueur ciblé.
? Détruisez un artefact ciblé.
? Chaque créature inflige 1 blessure a son contrdleur.
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