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Créature : horreur

Menace
Contact mortel
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Créature : horreur

Menace
Contact mortel
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{UKBHR}

Créature : horreur

Menace
Contact mortel
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{URKB}

Créature : zombie et guerrier

C

Tant que vous contrélez un autre permanent multicolore, le
Mornalfange de Grixis gagne +1/+1 et a le contact mortel.
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{URKB}

Créature : zombie et guerrier C

Tant que vous controlez un autre permanent multicolore, le
Mornalfange de Grixis gagne +1/+1 et a le contact mortel.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

4 TURRBE

Créature : zombie et guerrier C

Tant que vous contrdlez un autre permanent multicolore, le
Mornalfange de Grixis gagne +1/+1 et a le contact mortel.
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Créature : zombie et guerrier C

Tant que vous controlez un autre permanent multicolore, le
Mornalfange de Grixis gagne +1/+1 et a le contact mortel.
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Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre de Sedraxis inflige des
blessures de combat a un joueur, ce joueur se défausse
d'une carte.

Exhumation {1}{B} ({14B} : Renvoyez cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la au début de la prochaine étape de fin ou
si elle devait quitter le champ de bataille. N'exhumez que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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{UKBHR}

Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre de Sedraxis inflige des
blessures de combat a un joueur, ce joueur se défausse
d'une carte.

Exhumation {1}{B} ({1{B} : Renvoyez cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la au début de la prochaine étape de fin ou
si elle devait quitter le champ de bataille. N'exhumez que

lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre de Sedraxis inflige des
blessures de combat a un joueur, ce joueur se défausse
d'une carte.

Exhumation {1}{B} ({14B} : Renvoyez cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la au début de la prochaine étape de fin ou
si elle devait quitter le champ de bataille. N'exhumez que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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Voir plus loin {1{u}

Rituel C

Piochez deux cartes, puis mélangez une carte de votre
main a votre bibliothéque.
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Voir plus loin {1Hu}

Rituel C

Piochez deux cartes, puis mélangez une carte de votre
main & votre bibliothéque.
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Voir plus loin {IKu}

Rituel C

Piochez deux cartes, puis mélangez une carte de votre
main a votre bibliothéque.
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p
Voir plus loin {1{u}

Rituel C

Piochez deux cartes, puis mélangez une carte de votre
main & votre bibliothéque.
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Rituel

Cascade (Quand vous lancez ce sort, exilez les cartes du
dessus de votre bibliothéque jusqu'a ce que vous exiliez
une carte non-terrain d'un codt inférieur. Vous pouvez la
lancer sans payer son co(it de mana. Mettez les cartes
exilées au-dessous de la bibliotheque dans un ordre
aléatoire.)

Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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{3HUKB}

Rituel

Cascade (Quand vous lancez ce sort, exilez les cartes du
dessus de votre bibliothéque jusqu'a ce que vous exiliez
une carte non-terrain d'un codt inférieur. Vous pouvez la
lancer sans payer son co(it de mana. Mettez les cartes
exilées au-dessous de la bibliothéque dans un ordre
aléatoire.)

Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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{3HUKB}

Rituel

Cascade (Quand vous lancez ce sort, exilez les cartes du
dessus de votre bibliothéque jusqu'a ce que vous exiliez
une carte non-terrain d'un codt inférieur. Vous pouvez la
lancer sans payer son co(it de mana. Mettez les cartes
exilées au-dessous de la bibliotheque dans un ordre
aléatoire.)

Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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Rituel

Cascade (Quand vous lancez ce sort, exilez les cartes du
dessus de votre bibliothéque jusqu'a ce que vous exiliez
une carte non-terrain d'un codt inférieur. Vous pouvez la
lancer sans payer son co(it de mana. Mettez les cartes
exilées au-dessous de la bibliothéque dans un ordre
aléatoire.)

Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
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{1{BKR}
Rituel C
L'Eclair de flétrissement inflige 3 blessures & une cible,
joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le contrdleur de ce
planeswalker se défausse de deux cartes.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{1{BKR}
Rituel Cc
L'Eclair de flétrissement inflige 3 blessures a une cible,
joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le controleur de ce
planeswalker se défausse de deux cartes.
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Rituel C
L'Eclair de flétrissement inflige 3 blessures & une cible,
joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le contrdleur de ce
planeswalker se défausse de deux cartes.
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Rituel C
L'Eclair de flétrissement inflige 3 blessures a une cible,
joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le controleur de ce
planeswalker se défausse de deux cartes.
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Rituel

Acquérez le controle d'une créature ciblée. Dégagez cette

Sacrifiez-la au début de la prochaine étape de fin.
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Rituel

Acquérez le contrdle d'une créature ciblée. Dégagez cette

Sacrifiez-la au début de la prochaine étape de fin.
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Rituel

Acquérez le controle d'une créature ciblée. Dégagez cette

Sacrifiez-la au début de la prochaine étape de fin.
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4 TURYABABABARART ™

Rituel

Un adversaire ciblé sacrifie une créature, se défausse de

trois cartes et perd ensuite 5 points de vie. Vous renvoyez
dans votre main une carte de créature de votre cimetiére,

piochez trois cartes et gagnez ensuite 5 points de vie.
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Rituel

Un adversaire ciblé sacrifie une créature, se défausse de

trois cartes et perd ensuite 5 points de vie. Vous renvoyez
dans votre main une carte de créature de votre cimetiere,

piochez trois cartes et gagnez ensuite 5 points de vie.
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— EENUUES Sauvages e evoiauon

Terrain C

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.

(
Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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S~
Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

(
Tour de la Rupture

Terrain

La Tour de la Rupture arrive sur le champ de bataille
engagée.

Quand la Tour de la Rupture arrive sur le champ de
bataille, sacrifiez-la & moins que vous ne payiez {1}.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Tour de la Rupture

Terrain C

La Tour de la Rupture arrive sur le champ de bataille
engagée.

Quand la Tour de la Rupture arrive sur le champ de
bataille, sacrifiez-la a moins que vous ne payiez {1}.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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{4{UKBHBKR}

Planeswalker légendaire : Bolas M

{+3} : Détruisez un permanent non-créature ciblé.
{-2} : Acquérez le contrdle d'une créature ciblée.

{-9} : Nicol Bolas, planeswalker inflige 7 blessures a une
cible, joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le controleur de
ce planeswalker se défausse de sept cartes et sacrifie
ensuite sept permanents.
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Planeswalker légendaire : Bolas M

{+3} : Détruisez un permanent non-créature ciblé.
{-2} : Acquérez le contréle d'une créature ciblée.

{-9} : Nicol Bolas, planeswalker inflige 7 blessures a une
cible, joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le contréleur de
ce planeswalker se défausse de sept cartes et sacrifie
ensuite sept permanents.

~N

{UKBHR}
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Ephémeére
Choisissez l'un ?
? Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
? La créature ciblée gagne -4/-4 jusqu'a la fin du tour.
? Les créatures que vous contrdlez gagnent +2/+0 jusqu'a
la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
J

Ephémeére

Choisissez l'un ?

? Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.

? La créature ciblée gagne -4/-4 jusqu'a la fin du tour.

? Les créatures que vous contrélez gagnent +2/+0 jusqu'a
la fin du tour.
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Ephémere

Choisissez I'un ?

? Renvoyez le permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.

? La créature ciblée gagne -4/-4 jusqu'a la fin du tour.

? Les créatures que vous controlez gagnent +2/+0 jusqu'a
la fin du tour.
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Ephémeére u
Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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Ephémeére u
Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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Ephémeére u
Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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Ephémeére u
Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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