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Créature-artefact : phyrexian et guivre

Contact mortel, lien de vie

Quand la Machine guivrétreinte meurt, créez un jeton de
créature-artefact 3/3 incolore Phyrexian et Guivre avec le
contact mortel et un jeton de créature-artefact 3/3 incolore
Phyrexian et Guivre avec le lien de vie.
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Créature-artefact : phyrexian et guivre

Contact mortel, lien de vie

Quand la Machine guivrétreinte meurt, créez un jeton de
créature-artefact 3/3 incolore Phyrexian et Guivre avec le
contact mortel et un jeton de créature-artefact 3/3 incolore
Phyrexian et Guivre avec le lien de vie.
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p
Bléme des cryptes {3}B}

Créature : esprit M

Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)

A chaque fois que vous engagez un marais pour du mana,
ajoutez un {B} supplémentaire.
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Bléme des cryptes {34B}

Créature : esprit M

Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)

A chaque fois que vous engagez un marais pour du mana,
ajoutez un {B} supplémentaire.
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-

Bléme des cryptes {3}B}

Créature : esprit M

Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)

A chaque fois que vous engagez un marais pour du mana,
ajoutez un {B} supplémentaire.
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Bléme des cryptes {34B}

Créature : esprit M

Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)

A chaque fois que vous engagez un marais pour du mana,
ajoutez un {B} supplémentaire.
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Vs

Exécration de sang {BHB}

Créature : vampire et esprit

Cette créature ne peut pas bloquer.

Cette créature a la célérité tant qu'un adversaire a 10
points de vie ou moins.

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain que vous
contrélez arrive, vous pouvez renvoyer cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére.
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Exécration de sang {B}{B}

Créature : vampire et esprit

Cette créature ne peut pas bloquer.

Cette créature a la célérité tant qu'un adversaire a 10
points de vie ou moins.

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain que vous
contrblez arrive, vous pouvez renvoyer cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Exécration de sang {BHB}

Créature : vampire et esprit

Cette créature ne peut pas bloquer.

Cette créature a la célérité tant qu'un adversaire a 10
points de vie ou moins.

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain que vous
contrélez arrive, vous pouvez renvoyer cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Exécration de sang {B}{B}

Créature : vampire et esprit

Cette créature ne peut pas bloquer.

Cette créature a la célérité tant qu'un adversaire a 10
points de vie ou moins.

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain que vous
contrblez arrive, vous pouvez renvoyer cette carte sur le
champ de bataille depuis votre cimetiére.
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p
Guivre du massacre {3{BKBKB}

Créature : phyrexian et guivre M

Quand la Guivre du massacre arrive sur le champ de
bataille, les créatures que vos adversaires contrlent
gagnent -2/-2 jusqu'a la fin du tour.

A chaque fois qu'une créature qu'un adversaire controle
meurt, ce joueur perd 2 points de vie.
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Guivre du massacre {3{BHB}B}

Créature : phyrexian et guivre M

Quand la Guivre du massacre arrive sur le champ de
bataille, les créatures que vos adversaires controlent
gagnent -2/-2 jusqu'a la fin du tour.

A chague fois qu'une créature qu'un adversaire controle
meurt, ce joueur perd 2 points de vie.
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Korlash, héritier de Lamenoire {2}{B}{B}
Créature légendaire : zombie et guerrier
Korlash, héritier de Lamenoire a une force et une
endurance chacune égale au nombre de marais que vous
controlez.

{1}B} : Régénérez Korlash.

Majesté ? Défaussez-vous d'une autre carte appelée
Korlash, héritier de Lamenoire : Cherchez jusqu'a deux
cartes de marais dans votre bibliotheéque, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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—KortastT, téritier detamenoire {2XBRBY —\
Créature légendaire : zombie et guerrier
Korlash, héritier de Lamenoire a une force et une
endurance chacune égale au nombre de marais que vous
controlez.

{1}B} : Régénérez Korlash.
Majesté ? Défaussez-vous d'une autre carte appelée
Korlash, héritier de Lamenoire : Cherchez jusqu'a deux
cartes de marais dans votre bibliothéque, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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Korlash, héritier de Lamenoire {24B}B}

Créature légendaire : zombie et guerrier

Korlash, héritier de Lamenoire a une force et une
endurance chacune égale au nombre de marais que vous
controlez.

{1}B} : Régénérez Korlash.

Majesté ? Défaussez-vous d'une autre carte appelée
Korlash, héritier de Lamenoire : Cherchez jusqu'a deux
cartes de marais dans votre bibliotheque, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~—Kortast, téritier detamenoire {ZABHBI

Créature légendaire : zombie et guerrier

Korlash, héritier de Lamenoire a une force et une
endurance chacune égale au nombre de marais que vous
controlez.

{1}B} : Régénérez Korlash.

Majesté ? Défaussez-vous d'une autre carte appelée
Korlash, héritier de Lamenoire : Cherchez jusqu'a deux
cartes de marais dans votre bibliothéque, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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Spectre hypnotiseur {1{BKB}

Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre hypnotiseur inflige des
blessures a un adversaire, ce joueur se défausse d'une
carte au hasard.
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Spectre hypnotiseur {1XBHB}

Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre hypnotiseur inflige des
blessures a un adversaire, ce joueur se défausse d'une
carte au hasard.
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Spectre hypnotiseur {1{BXB}

Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre hypnotiseur inflige des
blessures a un adversaire, ce joueur se défausse d'une
carte au hasard.
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Spectre hypnotiseur {1{B}B}

~

Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre hypnotiseur inflige des
blessures a un adversaire, ce joueur se défausse d'une
carte au hasard.
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Sacrement sadique {B{B}B}

Rituel

Kick {7} (Vous pouvez payer {7} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

Cherchez dans la bibliothéque d'un joueur ciblé jusqu'a
trois cartes, exilez-les, puis ce joueur mélange. Si ce sort a
été kické, a la place cherchez dans la bibliothéque de ce
joueur jusqu'a quinze cartes, exilez-les, puis ce joueur
mélange.

~N
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Sacrement sadique {B{BXB}

Rituel
Kick {7} (Vous pouvez payer {7} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)
Cherchez dans la bibliothéque d'un joueur ciblé jusqu'a
trois cartes, exilez-les, puis ce joueur mélange. Si ce sort a
été kické, a la place cherchez dans la bibliothéque de ce
joueur jusqu'a quinze cartes, exilez-les, puis ce joueur
mélange.
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Sacrement sadique {B{BHB}
Rituel
Kick {7} (Vous pouvez payer {7} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

Cherchez dans la bibliothéque d'un joueur ciblé jusqu'a
trois cartes, exilez-les, puis ce joueur mélange. Si ce sort a
été kické, a la place cherchez dans la bibliothéque de ce
joueur jusqu'a quinze cartes, exilez-les, puis ce joueur
mélange.
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Sacrement sadique {BKBKB}

Rituel
Kick {7} (Vous pouvez payer {7} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)
Cherchez dans la bibliothéque d'un joueur ciblé jusqu'a
trois cartes, exilez-les, puis ce joueur mélange. Si ce sort a
été kické, a la place cherchez dans la bibliothéque de ce
joueur jusqu'a quinze cartes, exilez-les, puis ce joueur
mélange.
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Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.
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Caveau des chuchotements

Terrain-artefact
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais
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S~
Tour phyrexiane

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {C}.
{T}, sacrifiez une créature : Ajoutez {BXB}.

(
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Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
Tour phyrexiane

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {C}.
{T}, sacrifiez une créature : Ajoutez {BX{B}.
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Urborg, tombe de Yaugzebul

Terrain Iégendaire

Chaque terrain est un marais en plus de ses autres types
de terrain.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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“

Artefact : équipement

Arme vivante (Quand cet équipement arrive sur le champ
de bataille, créez un jeton de créature 0/0 noire Phyrexian
et Germe, puis attachez-lui cet équipement.)

La créature équipée gagne +1/+1 pour chague marais que
vous contrdlez.

Equipement {BP{BP} ({BP} peut étre payé au choix avec
{B} ou 2 points de vie.)
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Artefact : équipement

Arme vivante (Quand cet équipement arrive sur le champ
de bataille, créez un jeton de créature 0/0 noire Phyrexian
et Germe, puis attachez-lui cet équipement.)

La créature équipée gagne +1/+1 pour chagque marais que
vous controlez.

Equipement {BP{BP} ({BP} peut &tre payé au choix avec
{B} ou 2 points de vie.)
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Artefact : équipement

Arme vivante (Quand cet équipement arrive sur le champ
de bataille, créez un jeton de créature 0/0 noire Phyrexian
et Germe, puis attachez-lui cet équipement.)

La créature équipée gagne +1/+1 pour chague marais que
vous contrdlez.

Equipement {BP{BP} ({BP} peut étre payé au choix avec
{B} ou 2 points de vie.)
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Liliana des Royaumes obscurs {24B}B}

Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrélez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous controlez ont {T} : Ajoutez {B{B{BHB}." »

4}

Artefact : équipement

Arme vivante (Quand cet équipement arrive sur le champ
de bataille, créez un jeton de créature 0/0 noire Phyrexian
et Germe, puis attachez-lui cet équipement.)

La créature équipée gagne +1/+1 pour chagque marais que
vous controlez.

Equipement {BP{BP} ({BP} peut étre payé au choix avec
{B} ou 2 points de vie.)
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Liliana des Royaumes obscurs {24{BXB}

Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Cherchez dans votre bibliotheque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrdlez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous contrblez ont '{T} : Ajoutez {B{BHBHB}." »
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Liliana des Royaumes obscurs {2}{BNB}
Planeswalker légendaire : Liliana M
{+1} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrélez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous controlez ont {T} : Ajoutez {B{B{BHB}." »
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Liliana des Royaumes obscurs {2{BHB}
Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.
{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrdlez.
{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous contrblez ont '{T} : Ajoutez {B{BHBHB}." »
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Karn libéré {7

Planeswalker légendaire : Karn M

{+4} : Un joueur ciblé exile une carte de sa main.
{-3} : Exilez un permanent ciblé.

{-14} : Recommencez la partie en laissant en exil toutes les
cartes de permanent non-aura exilées avec Karn libéré.
Puis mettez ces cartes sur le champ de bataille sous votre
contréle.
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Karn libéré {7}

Planeswalker légendaire : Karn M

{+4} : Un joueur ciblé exile une carte de sa main.
{-3} : Exilez un permanent ciblé.

{-14} : Recommencez la partie en laissant en exil toutes les
cartes de permanent non-aura exilées avec Karn libéré.
Puis mettez ces cartes sur le champ de bataille sous votre
controle.
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S~
Anéantir les espoirs {BHB}

Ephémeére C
Quand vous lancez ce sort, n‘importe quel joueur peut
payer 5 points de vie. Si un joueur fait ainsi, contrecarrez
Anéantir les espoirs.

Contrecarrez un sort ciblé.
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S~
Anéantir les espoirs {BHB}

Ephémeére C
Quand vous lancez ce sort, n‘importe quel joueur peut
payer 5 points de vie. Si un joueur fait ainsi, contrecarrez
Anéantir les espoirs.

Contrecarrez un sort ciblé.

S
Anéantir les espoirs {B}{B}

Quand vous lancez ce sort, n‘importe quel joueur peut
payer 5 points de vie. Si un joueur fait ainsi, contrecarrez
Anéantir les espoirs.

Contrecarrez un sort ciblé.
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S
Anéantir les espoirs {B}{B}

Ephémeére C
Quand vous lancez ce sort, n‘importe quel joueur peut
payer 5 points de vie. Si un joueur fait ainsi, contrecarrez
Anéantir les espoirs.

Contrecarrez un sort ciblé.
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Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}. Ajoutez {B{BHB}.
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Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BXB}. Ajoutez {B{BXB}.
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Liche aux phylactéres {BKBXB}

Créature : zombie

Indestructible

Au moment ou la Liche aux phylactéres arrive sur le champ
de bataille, mettez un marqueur « phylactére » sur un
artefact que vous contrdlez.

Quand vous ne contrdlez pas de permanents avec des
marqueurs « phylactére » sur eux, sacrifiez la Liche aux
phylactéres.
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Liche aux phylactéres {B{BKB}

Créature : zombie
Indestructible
Au moment ou la Liche aux phylactéres arrive sur le champ
de bataille, mettez un marqueur « phylactere » sur un
artefact que vous controlez.
Quand vous ne contrdlez pas de permanents avec des
marqueurs « phylactere » sur eux, sacrifiez la Liche aux
phylactéres.
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Liche aux phylactéres {BKBXB}

Créature : zombie

Indestructible

Au moment ou la Liche aux phylactéres arrive sur le champ
de bataille, mettez un marqueur « phylactére » sur un
artefact que vous contrdlez.

Quand vous ne contrdlez pas de permanents avec des
marqueurs « phylactére » sur eux, sacrifiez la Liche aux
phylactéres.
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Liche aux phylactéres {BH{B}B}

Créature : zombie

Indestructible

Au moment ou la Liche aux phylactéres arrive sur le champ
de bataille, mettez un marqueur « phylactere » sur un
artefact que vous controlez.

Quand vous ne contrdlez pas de permanents avec des
marqueurs « phylactere » sur eux, sacrifiez la Liche aux
phylactéres.
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Damnation {2H{BXB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Damnation {2{BHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Damnation {2{B}B}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Damnation {2XBHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Edit diabolique

Ephémeére

Un joueur ciblé sacrifie une créature.
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Ephémeére

Un joueur ciblé sacrifie une créature.
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{1}B} Edit diabolique {1}B}
C Ephémeére C
Un joueur ciblé sacrifie une créature.
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{1}{B} Edit diabolique {1}{B}
C Ephémeére C
Un joueur ciblé sacrifie une créature.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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