p
Archidruide elfe {1{GKG}

Créature : elfe et druide
Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent

+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous controlez.
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p
Archidruide elfe {1{GKG}

~

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous contrélez.
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Ve 2\
Archidruide elfe {1{GK@G}

Créature : elfe et druide
Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent

+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous controlez.
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Ve N\
Archidruide elfe {1{GKG}

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous contrélez.
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S~
Eclaireur cuivrecorne {G}

Créature : elfe et éclaireur C

A chaque fois que I'Eclaireur cuivrecorne attaque, dégagez
chaque autre créature que vous contrélez.
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S~
Elfes cordelliens

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

(
Eclaireur cuivrecorne {G}

Créature : elfe et éclaireur C

A chaque fois que I'Eclaireur cuivrecorne attaque, dégagez
chaque autre créature que vous controlez.
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~
Elfes cordelliens {G}
Créature : elfe et druide Cc
{T} : Ajoutez {G}.
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S~
Elfes cordelliens

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.
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S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

~
Elfes cordelliens {G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Ajoutez {G}.
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(
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.
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S~
Ezuri, chef renégat

{1HGHG}

Créature |égendaire : elfe et guerrier

{G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

tour.

(
Elfes de Llanowar

{6}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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{2{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrélez
gagnent +3/+3 et acquierent le piétinement jusqu'a la fin du

~N

(
Ezuri, chef renégat

{1{GHG}

~

Créature légendaire : elfe et guerrier

{G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

tour.
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{2H{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrdlez
gagnent +3/+3 et acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du
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Ve 2\
Magistrat immaculé {3{G}

Créature : elfe et shamane

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée
pour chaque elfe que vous contrélez.
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4 N\
Magistrat immaculé {3HG}

Créature : elfe et shamane

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée
pour chaque elfe que vous controlez.

S~
Meneur de guerre de Joraga {G}

Créature : elfe et guerrier

Multikick {1{G} (Vous pouvez payer {1{G}
supplémentaires autant de fois que vous le souhaitez au
moment ou vous lancez ce sort.)

Le Meneur de guerre de Joraga arrive sur le champ de
bataille avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque fois
qu'il a été kické.

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur +1/+1 sur le Meneur de
guerre de Joraga.
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(
Meneur de guerre de Joraga {G}

Créature : elfe et guerrier

Multikick {1{G} (Vous pouvez payer {1{G}
supplémentaires autant de fois que vous le souhaitez au
moment ol vous lancez ce sort.)

Le Meneur de guerre de Joraga arrive sur le champ de
bataille avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque fois
qu'il a été kické.

Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur +1/+1 sur le Meneur de
guerre de Joraga.
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S~
Parfaite impérieuse

N
{26}

Créature : elfe et guerrier

Les autres elfes que vous controlez gagnent +1/+1.
{G}, {T}: Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et
Guerrier.

Ve
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~
Parfaite impérieuse {24G}
Créature : elfe et guerrier U

Les autres elfes que vous controlez gagnent +1/+1.
{G}, {T}: Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et
Guerrier.
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Parfaite impérieuse {2KG}

Créature : elfe et guerrier

Les autres elfes que vous contr6lez gagnent +1/+1.
{G}, {T}: Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et
Guerrier.
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Ve

Sentinelle des orties {G}

Créature : elfe et guerrier

La Sentinelle des orties ne se dégage pas pendant I'étape
de dégagement de son contrdleur.

A chaque fois que vous lancez un sort vert, vous pouvez
dégager la Sentinelle des orties.
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S~
Sentinelle des orties

G}

Créature : elfe et guerrier

C

S~
Sentinelle des orties

G}

Créature : elfe et guerrier

C

La Sentinelle des orties ne se dégage pas pendant |'étape
de dégagement de son contrdleur.

A chague fois que vous lancez un sort vert, vous pouvez
dégager la Sentinelle des orties.
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(
Sentinelle des orties {G}

Créature : elfe et guerrier C

La Sentinelle des orties ne se dégage pas pendant I'étape
de dégagement de son contrdleur.

A chaque fois que vous lancez un sort vert, vous pouvez
dégager la Sentinelle des orties.
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La Sentinelle des orties ne se dégage pas pendant |'étape
de dégagement de son contrdleur.

A chague fois que vous lancez un sort vert, vous pouvez
dégager la Sentinelle des orties.
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(
Symbiote de Brinbois {G}

Créature : insecte

Renvoyez un elfe que vous contrélez dans la main de son
propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.
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4 2\
Symbiote de Brinbois {G}

S~
Symbiote de Brinbois {G}

Créature : insecte U Créature : insecte U

Renvoyez un elfe que vous contr6lez dans la main de son
propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.

Renvoyez un elfe que vous controlez dans la main de son
propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez
qu'une seule fois par tour.
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4 N\ 4 N\
Symbiote de Brinbois {G} Visionnaire elfe {1HG}
Créature : insecte u Créature : elfe et shamane Cc
Renvoyez un elfe que vous contrélez dans la main de son Quand la Visionnaire elfe arrive sur le champ de bataille,
propriétaire : Dégagez une créature ciblée. N'activez piochez une carte.
qu'une seule fois par tour.
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S~
Visionnaire elfe {1{G}

Créature : elfe et shamane C

Quand la Visionnaire elfe arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.

~N

Quand la Visionnaire elfe arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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4 N\
Visionnaire elfe {1HG}
Créature : elfe et shamane C

S~
Zénith de Vertsoleil {XHG}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de créature
verte avec une valeur de mana inférieure ou égale a X,
mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Mélangez le Zénith de Vertsoleil dans la bibliothéque de
son propriétaire.
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(
Zénith de Vertsoleil {XHG}

~

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de créature
verte avec une valeur de mana inférieure ou égale a X,
mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Mélangez le Zénith de Vertsoleil dans la bibliotheque de
son propriétaire.
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Zénith de Vertsoleil {XHG}
Rituel
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de créature
verte avec une valeur de mana inférieure ou égale a X,
mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.

Mélangez le Zénith de Vertsoleil dans la bibliothéque de
son propriétaire.
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4 N\
Zénith de Vertsoleil {XHG}

Rituel
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de créature
verte avec une valeur de mana inférieure ou égale a X,
mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
Mélangez le Zénith de Vertsoleil dans la bibliotheque de
son propriétaire.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : forét C

{5}

Artefact M

Les créatures que vous contrdlez gagnent +1/+1 et ont le
vol et l'indestructible.

Au début de votre entretien, sacrifiez une créature. Si vous
ne pouvez pas le faire, sacrifiez le Monument eldrazi.
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Artefact M
Les créatures que vous contrdlez gagnent +1/+1 et ont le
vol et l'indestructible.

Au début de votre entretien, sacrifiez une créature. Si vous
ne pouvez pas le faire, sacrifiez le Monument eldrazi.
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(
Croissance gigantesque {G}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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4 N\
Ascétisme {3HGKG}

Enchantement

Les créatures que vous contrdlez ont la défense
talismanique.

{1H{G} : Régénérez une créature ciblée. (La prochaine fois
qu'elle devrait étre détruite, a la place, engagez-la,
retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses blessures.)
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Ve

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance gigantesque {G}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance gigantesque {G}
Ephémeére C

/~ASTELSITTE BAGHG

Enchantement

Les créatures que vous contrdlez ont la défense
talismanique.

{1{G} : Régénérez une créature ciblée. (La prochaine fois
qu'elle devrait étre détruite, a la place, engagez-la,
retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses blessures.)
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Ve 2\
Héraut de Gerrard {1{G}

Créature : elfe

Les sorts de créature ne peuvent pas étre contrecarrés.
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,Herautde Gerrard RGN

Créature : elfe

Les sorts de créature ne peuvent pas étre contrecarrés.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve 2\
Héraut de Gerrard {1{G}

Créature : elfe

Les sorts de créature ne peuvent pas étre contrecarrés.
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,Herautde Gerrard RGN

Créature : elfe

Les sorts de créature ne peuvent pas étre contrecarrés.
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4 2\
Maitre-ruchier de brinbois {1{G}

Créature : elfe U
A chague fois qu'un autre elfe non-jeton arrive sur le champ
de bataille, vous pouvez créer un jeton de créature 1/1
verte Insecte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Maitre-ruchier de brinbois {1HG}
Créature : elfe u

A chaque fois qu'un autre elfe non-jeton arrive sur le champ
de bataille, vous pouvez créer un jeton de créature 1/1
verte Insecte.

4 2\
Maitre-ruchier de brinbois {1{G}

Créature : elfe U
A chague fois qu'un autre elfe non-jeton arrive sur le champ
de bataille, vous pouvez créer un jeton de créature 1/1
verte Insecte.
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4 N\
Maitre-ruchier de brinbois {1HG}

Créature : elfe u
A chaque fois qu'un autre elfe non-jeton arrive sur le champ
de bataille, vous pouvez créer un jeton de créature 1/1
verte Insecte.
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S~
Mystique elfe

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.
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S~
Mystique elfe

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

~
Mystique elfe {G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Ajoutez {G}.
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Mystique elfe

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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S~
Brouillard {G}

Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient étre
infligées ce tour-ci.
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Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient étre
infligées ce tour-ci.

Brouillard {G}

Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient étre
infligées ce tour-ci.
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