Vs

Eidolon prestepas {1{u}

Créature-enchantement : esprit

Gréace {5}{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

L'Eid6lon prestepas ne peut pas étre bloqué.

La créature enchantée gagne +1/+1 et ne peut pas étre
bloguée.
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Ve

Eiddlon prestepas {1{u}

Créature-enchantement : esprit

Grace {5{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

L'Eiddlon prestepas ne peut pas étre bloqué.

La créature enchantée gagne +1/+1 et ne peut pas étre
bloquée.
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Vs

Eidolon prestepas {1{u}

Créature-enchantement : esprit

Gréace {5}{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

L'Eid6lon prestepas ne peut pas étre bloqué.

La créature enchantée gagne +1/+1 et ne peut pas étre
bloguée.
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~N

Ve

Eiddlon prestepas {1{U}

Créature-enchantement : esprit

Grace {5{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

L'Eiddlon prestepas ne peut pas étre bloqué.

La créature enchantée gagne +1/+1 et ne peut pas étre
bloquée.
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Vs

Naiade des nimbus {2Hu}

Créature-enchantement : nymphe C

Gréace {4}{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Vol

La créature enchantée gagne +2/+2 et a le vol.
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Ve

Naiade des nimbus {2{u}

Créature-enchantement : nymphe C

Grace {4{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Vol

La créature enchantée gagne +2/+2 et a le vol.
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p
Naiade des nimbus {2{u}

Créature-enchantement : nymphe C

Gréace {4}{U} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Vol

La créature enchantée gagne +2/+2 et a le vol.
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~N

{2H{w}

Créature-enchantement : nymphe C

Grace {4KW} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Vigilance

La créature enchantée gagne +2/+2 et a la vigilance.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{2Hw}

Créature-enchantement : nymphe C

Gréace {4{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Vigilance

La créature enchantée gagne +2/+2 et a la vigilance.
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N
{2Hw}

{2H{w}

Créature-enchantement : nymphe C

Grace {4KW} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Vigilance

La créature enchantée gagne +2/+2 et a la vigilance.
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Créature-enchantement : esprit

Gréace {5{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Double initiative (Cette créature inflige des blessures de
combat d'initiative et des blessures de combat normales.)
La créature enchantée gagne +1/+1 et a la double initiative.
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TEAWT

Créature-enchantement : esprit

Grace {5{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Double initiative (Cette créature inflige des blessures de
combat d'initiative et des blessures de combat normales.)
La créature enchantée gagne +1/+1 et a la double initiative.
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{2Hw}

Créature-enchantement : esprit

Gréace {5{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Double initiative (Cette créature inflige des blessures de
combat d'initiative et des blessures de combat normales.)
La créature enchantée gagne +1/+1 et a la double initiative.
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{IHWHW}

TRAWRWE

Créature-enchantement : esprit

Grace {2{WHWs} (Si vous lancez cette carte pour son co(t
de grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature.
Elle redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

L'Eiddlon des batailles innombrables et la créature
enchantée gagnent chacun +1/+1 pour chaque créature
que vous controlez et +1/+1 pour chaque aura que vous
contrdlez.
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Créature-enchantement : esprit

Grace {2{WHW} (Si vous lancez cette carte pour son co(t
de gréce, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature.
Elle redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

L'Eiddlon des batailles innombrables et la créature
enchantée gagnent chacun +1/+1 pour chaque créature
que vous contrblez et +1/+1 pour chaque aura que vous
controlez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{w}

Créature-enchantement : esprit C

Grace {3K{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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{w}

{w}

Créature-enchantement : esprit C

Gréace {3{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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Créature-enchantement : esprit C

Gréace {3{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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{w}

{3Hw}

Créature-enchantement : esprit C

Grace {3K{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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Créature-enchantement légendaire : dieu M

Indestructible

Tant que votre dévotion au blanc est inférieure a cing,
Héliode n'est pas une créature.

Les autres créatures que vous contrélez ont la vigilance.
{2{WHW} : Créez un jeton de créature-enchantement 2/1
blanche Clerc.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{1{w}

N
{1{w}

Créature : humain et soldat
Les sorts d'aura que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.
Héroique ? A chaque fois que vous lancez un sort qui cible
le Héros d'lroas, mettez un marqueur +1/+1 sur le Héros
d'lroas.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

N

Créature : humain et soldat

Les sorts d'aura que vous lancez co(tent {1} de moins a
lancer.

Héroique ? A chaque fois que vous lancez un sort qui cible
le Héros d'lroas, mettez un marqueur +1/+1 sur le Héros
d'Iroas.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{IHW}

Créature : humain et soldat

Les sorts d'aura que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Héroique ? A chaque fois que vous lancez un sort qui cible
le Héros d'lroas, mettez un marqueur +1/+1 sur le Héros
d'lroas.
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{1{w}

Créature : humain et soldat

Les sorts d'aura que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Héroique ? A chaque fois que vous lancez un sort qui cible
le Héros d'lroas, mettez un marqueur +1/+1 sur le Héros
d'Iroas.
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{2HWHU}

Créature-enchantement légendaire : dieu

Indestructible

M

Tant que votre dévotion au blanc et au bleu est inférieure a

sept, Ephara n'est pas une créature.

Au début de chaque entretien, si vous avez fait arriver une
autre créature sur le champ de bataille sous votre controle

au tour précédent, piochez une carte.

~N

S~
Divination

{2Hu}

Rituel

Piochez deux cartes.
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Ve
Divination {2KU}
Rituel C

Piochez deux cartes.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

S
Divination

{2Hu}

~

Rituel

Piochez deux cartes.
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Terrain de base : ile

v}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Bident de Thassa

{2HUXY}

~N

Artefact-enchantement légendaire

une carte.

attaquent ce tour-ci si possible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

A chaque fois qu'une créature que vous contrdlez inflige
des blessures de combat a un joueur, vous pouvez piocher

{1H{U}, {T}: Les créatures que vos adversaires contrélent

S
Dissoudre

{I{UXU}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Regard 1.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 2\ 4 2\
Dissoudre {1{UKU} Dissoudre {1{UKU}
Ephémeére u Ephémeére u
Contrecarrez un sort ciblé. Regard 1. Contrecarrez un sort ciblé. Regard 1.
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4 N\ 4 N\
Dissoudre {IHUKU} Epreuve de Thassa {1Ku}
Ephémeére U Enchantement : aura U

Contrecarrez un sort ciblé. Regard 1. Enchanter : créature

A chaque fois que la créature enchantée attaque, mettez
un marqueur +1/+1 sur elle. Ensuite, si elle a au moins trois
marqueurs +1/+1 sur elle, sacrifiez I'Epreuve de Thassa.
Quand vous sacrifiez I'Epreuve de Thassa, piochez deux
cartes.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 2\
Epreuve de Thassa {IKu}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée attaque, mettez
un marqueur +1/+1 sur elle. Ensuite, si elle a au moins trois
marqueurs +1/+1 sur elle, sacrifiez I'Epreuve de Thassa.
Quand vous sacrifiez I'Epreuve de Thassa, piochez deux
cartes.
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~—Epreuve de Thassa IO
Enchantement : aura
Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée attaque, mettez
un marqueur +1/+1 sur elle. Ensuite, si elle a au moins trois
marqueurs +1/+1 sur elle, sacrifiez I'Epreuve de Thassa.
Quand vous sacrifiez 'Epreuve de Thassa, piochez deux
cartes.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 2\
Epreuve de Thassa {1{u}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
A chaque fois que la créature enchantée attaque, mettez
un marqueur +1/+1 sur elle. Ensuite, si elle a au moins trois
marqueurs +1/+1 sur elle, sacrifiez I'Epreuve de Thassa.
Quand vous sacrifiez I'Epreuve de Thassa, piochez deux
cartes.
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,— FOTTE aqueuse O\
Enchantement : aura C
Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut pas étre bloquée.

A chaque fois que la créature enchantée attaque, regard 1.
(Regardez la carte du dessus de votre bibliotheque. Vous
pouvez mettre cette carte au-dessous de votre
bibliothéque.)
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Forme aqueuse {U}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature

La créature enchantée ne peut pas étre bloquée.

A chaque fois que la créature enchantée attaque, regard 1.
(Regardez la carte du dessus de votre bibliotheque. Vous
pouvez mettre cette carte au-dessous de votre
bibliothéque.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
Forme aqueuse {U}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature

La créature enchantée ne peut pas étre bloquée.

A chaque fois que la créature enchantée attaque, regard 1.
(Regardez la carte du dessus de votre bibliotheque. Vous
pouvez mettre cette carte au-dessous de votre
bibliothéque.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{w}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque
enchantement que vous controlez et elle a l'initiative.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{wi

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque
enchantement que vous contrlez et elle a l'initiative.
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{w}

4 N

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque
enchantement que vous controlez et elle a l'initiative.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{WHU}

Ephémeére

Choisissez l'un ?

? Les créatures que vous contrdlez acquierent le lien de vie
jusqu'a la fin du tour.

? Piochez une carte.

? Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée
au-dessus de la bibliothéque de son propriétaire.
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{w}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +1/+1 pour chaque
enchantement que vous contrlez et elle a l'initiative.
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4 TWVHUF N

Ephémere

Choisissez I'un ?

? Les créatures que vous contrdlez acquiérent le lien de vie
jusqu'a la fin du tour.

? Piochez une carte.

? Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée
au-dessus de la bibliothéque de son propriétaire.
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{WHU}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Les créatures que vous contrdlez acquierent le lien de vie
jusqu'a la fin du tour.

? Piochez une carte.

? Mettez une créature attaquante ou bloqueuse ciblée
au-dessus de la bibliothéque de son propriétaire.
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4 AW

Enchantement : aura

Enchanter : permanent

Le permanent enchanté a l'indestructible. (Les effets qui
disent « détruisez » ne détruisent pas ce permanent. Une
créature avec l'indestructible ne peut pas étre détruite par
des blessures.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{8HW}

Enchantement : aura

Enchanter : permanent

Le permanent enchanté a l'indestructible. (Les effets qui
disent « détruisez » ne détruisent pas ce permanent. Une
créature avec l'indestructible ne peut pas étre détruite par
des blessures.)

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
N
{3{W}

Enchantement : aura
Enchanter : permanent
Le permanent enchanté a l'indestructible. (Les effets qui
disent « détruisez » ne détruisent pas ce permanent. Une
créature avec l'indestructible ne peut pas étre détruite par
des blessures.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{8HW}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « A chaque fois que vous gagnez
des points de vie, mettez autant de marqueurs +1/+1 sur
cette créature. »

N
{3H{w}
Enchantement : aura
Enchanter : permanent
Le permanent enchanté a l'indestructible. (Les effets qui
disent « détruisez » ne détruisent pas ce permanent. Une
créature avec l'indestructible ne peut pas étre détruite par
des blessures.)
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{3{wW}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée a « A chaque fois que vous gagnez
des points de vie, mettez autant de marqueurs +1/+1 sur
cette créature. »
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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