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Baku crinefleur {1{G}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinefleur.

{1}, retirez X marqueurs « ki » du Baku crinefleur : Ajoutez
X mana de la couleur de votre choix.
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Ve

Baku crinefleur {1HG}

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinefleur.

{1}, retirez X marqueurs « ki » du Baku crinefleur : Ajoutez
X mana de la couleur de votre choix.
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Baku crinefleur {1{G}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinefleur.

{1}, retirez X marqueurs « ki » du Baku crinefleur : Ajoutez
X mana de la couleur de votre choix.
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Baku crinefleur {1HG}

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinefleur.

{1}, retirez X marqueurs « ki » du Baku crinefleur : Ajoutez
X mana de la couleur de votre choix.
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S~
Kami de la chasse {2{G}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
le Kami de la chasse gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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—Ramdetachasse 12y

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
le Kami de la chasse gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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4 2\
Kami de la chasse {2}{G}
Créature : esprit C
A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
le Kami de la chasse gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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—Ramdetathasse LESICI I
Créature : esprit C
A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
le Kami de la chasse gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



p
Kami de ronces {3HGKG}

Créature : esprit U

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.
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p
Kami de ronces {3HGKG}

Créature : esprit U

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.
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~—Rami e TomceS BHEAG
Créature : esprit U
A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,

mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

~N

—Rami e TomceS SHEHGY

Créature : esprit U

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.
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S~
Pin ancestral de Jukai {2{G}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
révélez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Mettez toutes les cartes de terrain révélées de cette
maniére dans votre main et le reste au-dessous de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.

Transmigration 2
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Pimancestra e Jukar {2HGY

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
révélez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Mettez toutes les cartes de terrain révélées de cette
maniére dans votre main et le reste au-dessous de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.

Transmigration 2
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Pin ancestral de Jukai {2{G}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
révélez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Mettez toutes les cartes de terrain révélées de cette
maniére dans votre main et le reste au-dessous de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.

Transmigration 2

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Pimancestratde Jukar {2HG

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
révélez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Mettez toutes les cartes de terrain révélées de cette
maniére dans votre main et le reste au-dessous de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.

Transmigration 2
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{2Hw}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinecire.

{1}, Retirez X marqueurs « ki » du Baku crinecire : Engagez
X créatures ciblées.
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{2Hw}

Créature : esprit C

A chague fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinecire.

{1}, Retirez X marqueurs « ki » du Baku crinecire : Engagez
X créatures ciblées.

{2H{w}

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinecire.

{1}, Retirez X marqueurs « ki » du Baku crinecire : Engagez
X créatures ciblées.

~
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{2H{w}

Créature : esprit C

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
vous pouvez mettre un marqueur « ki » sur le Baku
crinecire.

{1}, Retirez X marqueurs « ki » du Baku crinecire : Engagez
X créatures ciblées.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{w}

{w}

Créature-enchantement : esprit C

Gréace {3{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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Créature-enchantement : esprit C

Gréace {3{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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{w}

{w}

Créature-enchantement : esprit C

Grace {3K{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Créature-enchantement : esprit C

Grace {3K{W} (Si vous lancez cette carte pour son co(t de
grace, c'est un sort d'aura avec enchanter : créature. Elle
redevient une créature si elle n'est pas attachée a une
créature.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)

La créature enchantée gagne +1/+1 et a le lien de vie.
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p N
Garde fantome {1{w}

Créature : esprit C

{T} : Une créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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—Garde famormme TEAWE N

Créature : esprit C

{T} : Une créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Kami de la loi ancienne

{IHW}

Créature : esprit

Sacrifiez le Kami de la loi ancienne : Détruisez un
enchantement ciblé.
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Kami de la loi ancienne

{1{w}

Créature : esprit

Sacrifiez le Kami de la loi ancienne : Détruisez un
enchantement ciblé.
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N
Kami de la loi ancienne {1{w}

Créature : esprit C

Sacrifiez le Kami de la loi ancienne : Détruisez un
enchantement ciblé.

S~
Kami de lanterne

{w}

Créature : esprit

Vol
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4 N\
Kami de la loi ancienne {1{w}
Créature : esprit C

Sacrifiez le Kami de la loi ancienne : Détruisez un
enchantement ciblé.
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Kami de lanterne

{w}

Créature : esprit

Vol
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S~
Kami de lanterne

{w}

Créature : esprit

Vol

4 2\
Oyobi, celle qui fend les cieux {6{W}

Créature légendaire : esprit

Vol
A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
créez un jeton de créature 3/3 blanche Esprit avec le vol.
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Vol
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Kami de lanterne {wi
Créature : esprit C

~—OyobT, Tefte qur ferd fes Treux {EHWI

Créature légendaire : esprit

Vol

A chaque fois que vous lancez un sort d'esprit ou d'arcane,
créez un jeton de créature 3/3 blanche Esprit avec le vol.
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S~
Croisée de Kabira

La Croisée de Kabira arrive sur le champ de bataille
engagée.

Quand la Croisée de Kabira arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 2 points de vie.

{T} : Ajoutez {W}.
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Terrain C

Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

{G}
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Terrain de base : forét C
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Plaine

Terrain de base : plaine
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine
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Artefact

Les sorts d'arcane que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Les créatures Esprit que vous controlez gagnent +1/+1.
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{3}

Artefact

Les sorts d'arcane que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Les créatures Esprit que vous contrlez gagnent +1/+1.
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Artefact

Les sorts d'arcane que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Les créatures Esprit que vous contrélez gagnent +1/+1.
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Artefact

Les sorts d'arcane que vous lancez coltent {1} de moins a
lancer.

Les créatures Esprit que vous contrdlez gagnent +1/+1.
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4 2\
Croissance incontrolée {2}{G}
Ephémeére : arcane u
Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour. Si
c'est un esprit, il acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Croissance incontrolée {24G}
]

Ephémeére : arcane

Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour. Si
c'est un esprit, il acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Croissance incontrolée {2}{G}
Ephémeére : arcane u
Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour. Si
c'est un esprit, il acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Croissance incontrolée {2HG}
U

Ephémeére : arcane

Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour. Si
c'est un esprit, il acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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S~
Déferlement revitalisant

{1HG}

Ephémeére : arcane

Vous gagnez 3 points de vie.
Imprégnation d'arcane {1{G}
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Déferlement revitalisant

{1{c}

Ephémeére : arcane

Vous gagnez 3 points de vie.
Imprégnation d'arcane {1{G}
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S~
Dégradation

{GHe}

Ephémeére : arcane

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
Imprégnation d'arcane {3{G}
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Dégradation

{GXG}

Ephémeére : arcane

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
Imprégnation d'arcane {3}{G}
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S~
Dégradation

{GHe}

Ephémeére : arcane

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
Imprégnation d'arcane {3}{G}
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Dégradation

{GXG}

Ephémeére : arcane

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
Imprégnation d'arcane {3}{G}
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Puissance du kodama

G}

Ephémeére : arcane

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
Imprégnation d'arcane {G}
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' PuisSance tukodama

G5

Ephémere : arcane

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
Imprégnation d'arcane {G}
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S~
Puissance du kodama

G}

Ephémeére : arcane

Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.
Imprégnation d'arcane {G}
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' PuisSance tu kodama

G5

Ephémere : arcane

Imprégnation d'arcane {G}
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Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

Vs

Charge sur 'Araba {4{wW}

Ephémeére : arcane u

Balayage ? Renvoyez n'importe quel nombre de plaines
que vous contrdlez dans la main de leur propriétaire. Les
créatures que vous controlez gagnent +1/+1 jusqu'a la fin
du tour pour chaque plaine renvoyée de cette maniere.
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