Vs

Archers de la Cicatrice zébrée {1{GHG}

Créature : elfe et archer

La force et I'endurance des Archers de la Cicatrice zébrée
sont chacune égale au nombre d'elfes que vous contrdlez.
{T} : Les Archers de la Cicatrice zébrée infligent un nombre
de blessures égal a leur force & une créature avec le vol
ciblée.
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Ve

ATCHeTS e fa Citatrice zebree {THGHGT

Créature : elfe et archer

La force et I'endurance des Archers de la Cicatrice zébrée
sont chacune égale au nombre d'elfes que vous controlez.
{T}: Les Archers de la Cicatrice zébrée infligent un nombre
de blessures égal a leur force a une créature avec le vol
ciblée.
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Vs

Archers de la Cicatrice zébrée {1{GHG}

Créature : elfe et archer

La force et I'endurance des Archers de la Cicatrice zébrée
sont chacune égale au nombre d'elfes que vous contrdlez.
{T} : Les Archers de la Cicatrice zébrée infligent un nombre
de blessures égal a leur force & une créature avec le vol
ciblée.
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ATt effe IRGAGY

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent
+1/+1.

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous contrdlez.
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p
Archidruide elfe {1{GKG}

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent
+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Archidruide elfe {1{GKG}

~

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1.

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous contrélez.
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Ve 2\
Archidruide elfe {1{GK@G}

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent
+1/+1.

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 N\
Conquérante de la Garenne du Roitelet {1HG}

Créature : elfe et guerrier

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'elfe de votre main ou payez {3}.
Contact mortel (Le nombre de blessures qu'il inflige a une
créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la détruire.)
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Vs

Conquérante de la Garenne du Roitelet {1{G}

Créature : elfe et guerrier

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'elfe de votre main ou payez {3}.
Contact mortel (Le nombre de blessures qu'il inflige & une
créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la détruire.)
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~N

Ve

Conquérante de la Garenne du Roitelet {1HG}

Créature : elfe et guerrier

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'elfe de votre main ou payez {3}.
Contact mortel (Le nombre de blessures qu'il inflige a une
créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la détruire.)
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4 2\
Conquérante de la Garenne du Roitelet {1{G}

Créature : elfe et guerrier U

En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
révélez une carte d'elfe de votre main ou payez {3}.
Contact mortel (Le nombre de blessures qu'il inflige & une
créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la détruire.)
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4 N\
Elfe de la charmille {G}

Créature : elfe et druide Cc

{T} : Dégagez une forét ciblée.
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S~
Elfe de la charmille

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Dégagez une forét ciblée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

~
Elfe de la charmille {G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Dégagez une forét ciblée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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(
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 N 4 N

Elfes de Llanowar {G} Ezuri, chef renégat {1{GHG}
Créature : elfe et druide C Créature |égendaire : elfe et guerrier
{T}: Ajoutez {G}. {G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

{2{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrélez
gagnent +3/+3 et acquierent le piétinement jusqu'a la fin du

tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4 N\
Ezuri, chef renégat {I{GKG} Magistrat immaculé {3HG}
Créature légendaire : elfe et guerrier Créature : elfe et shamane
{G} : Régénérez un autre elfe ciblé. {T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée
{2H{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrdlez pour chaque elfe que vous controlez.
gagnent +3/+3 et acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Ve 2\
Magistrat immaculé {3{G}

Créature : elfe et shamane

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée
pour chaque elfe que vous contrélez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

4 N\
Magistrat immaculé {3HG}

Créature : elfe et shamane

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée
pour chaque elfe que vous controlez.

S~
Meneur de guerre de Joraga {G}

Créature : elfe et guerrier

Multikick {1{G} (Vous pouvez payer {1{G}
supplémentaires autant de fois que vous le souhaitez au
moment ou vous lancez ce sort.)

Le Meneur de guerre de Joraga arrive sur le champ de
bataille avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque fois
qu'il a été kické.

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur +1/+1 sur le Meneur de
guerre de Joraga.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Meneur de guerre de Joraga {G}

Créature : elfe et guerrier

Multikick {1{G} (Vous pouvez payer {1{G}
supplémentaires autant de fois que vous le souhaitez au
moment ol vous lancez ce sort.)

Le Meneur de guerre de Joraga arrive sur le champ de
bataille avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque fois
qu'il a été kické.

Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur +1/+1 sur le Meneur de
guerre de Joraga.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vs

Meneur de guerre de Joraga {G}

Créature : elfe et guerrier

Multikick {1{G} (Vous pouvez payer {1{G}
supplémentaires autant de fois que vous le souhaitez au
moment ou vous lancez ce sort.)

Le Meneur de guerre de Joraga arrive sur le champ de
bataille avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque fois
qu'il a été kické.

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur +1/+1 sur le Meneur de

guerre de Joraga.
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p
Parfaite impérieuse {2KG}

Créature : elfe et guerrier

Les autres elfes que vous contr6lez gagnent +1/+1.
{G}, {T}: Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et
Guerrier.

Ve

Meneur de guerre de Joraga {G}

Créature : elfe et guerrier

Multikick {1{G} (Vous pouvez payer {1{G}
supplémentaires autant de fois que vous le souhaitez au
moment ol vous lancez ce sort.)

Le Meneur de guerre de Joraga arrive sur le champ de
bataille avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque fois
qu'il a été kické.

Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent
+1/+1 pour chaque marqueur +1/+1 sur le Meneur de
guerre de Joraga.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Parfaite impérieuse {2XG}

Créature : elfe et guerrier

Les autres elfes que vous controlez gagnent +1/+1.
{G}, {T}: Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et
Guerrier.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Parfaite impérieuse

{26}

~N

Créature : elfe et guerrier

Les autres elfes que vous controlez gagnent +1/+1.
{G}, {T}: Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et
Guerrier.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Troupe d'elfes

{34c}

Créature : elfe

Défense talismanique
La force et I'endurance de la Troupe d'elfes sont chacune
égales au nombre de permanents verts que vous contrdlez.
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N
Troupe d'elfes {3HG}
Créature : elfe U
Défense talismanique
La force et I'endurance de la Troupe d'elfes sont chacune
égales au nombre de permanents verts que vous controlez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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,~TToupE U Etfes LSRN

Créature : elfe u
Défense talismanique
La force et I'endurance de la Troupe d'elfes sont chacune
égales au nombre de permanents verts que vous controlez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Promenade chez les elfes {3{G}

Rituel tribal : elfe U

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous contrdlez.
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~N

(
Promenade chez les elfes {3HG}

~

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Rituel tribal : elfe U

4 N

Promenade chez les elfes {3{G}

Rituel tribal : elfe U

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous contrdlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Ruée irrésistible {3HGKG}

Rituel
Jusqu'a la fin du tour, les créatures que vous contrdlez
acquiérent le piétinement et gagnent +X/+X, X étant la
force la plus élevée parmi les créatures que vous controlez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 2\
Ruée irrésistible {3H{GHG}
Rituel
Jusqu'a la fin du tour, les créatures que vous contrdlez
acquiérent le piétinement et gagnent +X/+X, X étant la
force la plus élevée parmi les créatures que vous controlez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
-
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Rituel

Jusqu'a la fin du tour, les créatures que vous contrdlez
acquiérent le piétinement et gagnent +X/+X, X étant la
force la plus élevée parmi les créatures que vous contrlez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ruée irrésistible {3{GHG}

Rituel

Jusqu'a la fin du tour, les créatures que vous contrdlez
acquiérent le piétinement et gagnent +X/+X, X étant la

force la plus élevée parmi les créatures que vous controlez.
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—FoTet
Terrain de base : forét C
{6}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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4 N 4 N

Oran-Rief, le Vastebois Garruk Languebestion {2{GHG}

Terrain Planeswalker légendaire : Garruk M

Oran-Rief, le Vastebois arrive sur le champ de bataille {+1} : Dégagez deux terrains ciblés.

engageé.

{T} : Ajoutez {G}. {-1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature verte

qui est arrivée sur le champ de bataille ce tour-ci. {-4} : Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\ 4 N\
Oran-Rief, le Vastebois Garruk Languebestion {2{GHG}
Terrain Planeswalker légendaire : Garruk M

Oran-Rief, le Vastebois arrive sur le champ de bataille {+1} : Dégagez deux terrains ciblés.
engageé.
{T} : Ajoutez {G}. {-1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.
{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature verte
qui est arrivée sur le champ de bataille ce tour-ci. {-4} : Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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4 2\
Force des Tajuru {XH{GHG}
Ephémeére
Multikick {1} (Vous pouvez payez {1} supplémentaire autant
de fois que vous le souhaitez au moment ou vous lancez
ce sort.)

Choisissez une créature ciblée, puis choisissez une autre
créature ciblée pour chaque fois que ce sort a été kické.
Mettez X marqueurs +1/+1 sur chacune d'elles.
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—Forcedes Taura XHGHG
Ephémere
Multikick {1} (Vous pouvez payez {1} supplémentaire autant
de fois que vous le souhaitez au moment ou vous lancez
ce sort.)

Choisissez une créature ciblée, puis choisissez une autre
créature ciblée pour chaque fois que ce sort a été kické.
Mettez X marqueurs +1/+1 sur chacune d'elles.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Force des Tajuru {XH{GHG}

Ephémeére

Multikick {1} (Vous pouvez payez {1} supplémentaire autant
de fois que vous le souhaitez au moment ou vous lancez
ce sort.)

Choisissez une créature ciblée, puis choisissez une autre
créature ciblée pour chaque fois que ce sort a été kické.
Mettez X marqueurs +1/+1 sur chacune d'elles.
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—Forcedes Taura {XHGHGY
Ephémere
Multikick {1} (Vous pouvez payez {1} supplémentaire autant
de fois que vous le souhaitez au moment ou vous lancez
ce sort.)
Choisissez une créature ciblée, puis choisissez une autre
créature ciblée pour chaque fois que ce sort a été kické.
Mettez X marqueurs +1/+1 sur chacune d'elles.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Ve

~
Tomber a pic {1{G}
Ephémeére C
Détruisez une créature avec le vol ciblée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Tomber a pic {1HG}
Ephémeére C
Détruisez une créature avec le vol ciblée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

-

Tomber a pic {14{G}

Ephémeére C

Détruisez une créature avec le vol ciblée.
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Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.

(
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Voile de l'automne {G}

Ephémeére

Les sorts que vous contrblez ne peuvent pas étre
contrecarrés par des sorts bleus ou noirs ce tour-ci, et les
créatures que vous contrdlez ne peuvent pas étre les cibles
de sorts bleus ou noirs ce tour-ci.
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S~
Voile de l'automne {G}

Ephémeére

Les sorts que vous contr6lez ne peuvent pas étre
contrecarrés par des sorts bleus ou noirs ce tour-ci, et les
créatures que vous contrélez ne peuvent pas étre les cibles
de sorts bleus ou noirs ce tour-ci.
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S~
Voile de l'automne {G}

Ephémeére

Les sorts que vous contr6lez ne peuvent pas étre
contrecarrés par des sorts bleus ou noirs ce tour-ci, et les
créatures que vous contrélez ne peuvent pas étre les cibles
de sorts bleus ou noirs ce tour-ci.

(
Voile de l'automne {G}

Ephémeére

Les sorts que vous contrblez ne peuvent pas étre
contrecarrés par des sorts bleus ou noirs ce tour-ci, et les
créatures que vous contrdlez ne peuvent pas étre les cibles
de sorts bleus ou noirs ce tour-ci.
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