Vs

Diablotin de diplotaxis {2}{B}
Créature : diablotin C
Vol

A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
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—Diabtotimde diptotax

ERBr

Créature : diablotin C

Vol

A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
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Diablotin de diplotaxis {2}{B}
Créature : diablotin C
Vol
A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
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—Diabtotimde diptotax {2XBF—\
Créature : diablotin C
Vol
A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.
Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

- J

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Diablotin putride

B}

Créature : zombie et diablotin

C

Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

Seuil ? Tant qu'il y a au moins sept carte dans votre
cimetiére, le Diablotin putride gagne +1/+1 et ne peut pas
bloquer.

4 2\
Diablotin putride {B}
Créature : zombie et diablotin C
Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

Seuil ? Tant qu'il y a au moins sept carte dans votre
cimetiére, le Diablotin putride gagne +1/+1 et ne peut pas
bloquer.
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4 N\
Diablotin putride {B}
Créature : zombie et diablotin C
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Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

Seuil ? Tant qu'il y a au moins sept carte dans votre
cimetiére, le Diablotin putride gagne +1/+1 et ne peut pas
bloquer.
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p
Etrangleur golgari {18}

Créature : humain et guerrier

Quand I'Etrangleur golgari meurt, mettez une carte de
créature ciblée depuis votre cimetiére sur le dessus de
votre bibliothéque.

Dragage 4
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p
Etrangleur golgari {18}

Créature : humain et guerrier

Quand I'Etrangleur golgari meurt, mettez une carte de
créature ciblée depuis votre cimetiére sur le dessus de
votre bibliothéque.

Dragage 4
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Etrangleur golgari {14B}

Créature : humain et guerrier

Quand I'Etrangleur golgari meurt, mettez une carte de
créature ciblée depuis votre cimetiére sur le dessus de
votre bibliothéque.

Dragage 4
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Etrangleur golgari {18}

Créature : humain et guerrier

Quand I'Etrangleur golgari meurt, mettez une carte de
créature ciblée depuis votre cimetiére sur le dessus de
votre bibliothéque.

Dragage 4
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p
Arbre-goule {7THG}

Créature : zombie et sylvin

Ce sort codte {1} de moins a lancer pour chaque carte de
créature dans votre cimetiére.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

N
Arbre-goule {7THG}

Créature : zombie et sylvin

Ce sort colte {1} de moins a lancer pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

Vs
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4 N\
Arbre-goule {7THG}

Créature : zombie et sylvin
Ce sort codte {1} de moins a lancer pour chaque carte de
créature dans votre cimetiére.
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Brisecages de Kessig {4}{G}

Créature : humain et gredin

A chaque fois que les Brisecages de Kessig attaquent,
créez un jeton de créature 2/2 verte Loup, engagé et
attaquant, pour chaque carte de créature dans votre
cimetiére.
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Craintécharde {2HG}

Créature : élémental

Piétinement

La force et I'endurance du Craintécharde sont chacune
égales au nombre de cartes de créature dans votre
cimetiére.

Au début de votre entretien, meulez deux cartes.
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Guivre d'ossuaire {1{G}

Créature : guivre U

La force et I'endurance de la Guivre d'ossuaire sont
chacune égales au nombre de cartes de créature dans
votre cimetiére.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 N

La Force {3KG}
Créature : incarnation U
Piétinement

Tant que La Force est dans votre cimetiére et que vous
contr6lez une forét, les créatures que vous contrélez ont le
piétinement.

(
Guivre d'ossuaire {1HG}

Créature : guivre U

La force et I'endurance de la Guivre d'ossuaire sont
chacune égales au nombre de cartes de créature dans
votre cimetiere.
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4 N\
La Force {3HG}
Créature : incarnation u
Piétinement

Tant que La Force est dans votre cimetiére et que vous
contrélez une forét, les créatures que vous contrdlez ont le
piétinement.
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Troll des tombes golgari {4XG}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6
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Troll des tombes golgari {4XG}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6

Ve

Troll des tombes golgari {44{G}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6
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p
Narcoamibe {1}u}

Créature : illusion

Vol

Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de
bataille.
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Narcoamibe {1{u} Narcoamibe {1{u}

Créature : illusion Créature : illusion

Vol
Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de

Vol
Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de

bataille. bataille.
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Narcoamibe {1KU} {1I{BHG}
Créature : plante et zombie C

Créature : illusion
Sacrifiez la Carapace chavirante : Mettez un marqueur

Vol

Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis +1/+1 sur une créature ciblée.
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de Dragage 3

bataille.
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{1HBHG}

Créature : plante et zombie C
Sacrifiez la Carapace chavirante : Mettez un marqueur
+1/+1 sur une créature ciblée.

Dragage 3
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{1{BHG}

~

Créature : plante et zombie C
Sacrifiez la Carapace chavirante : Mettez un marqueur
+1/+1 sur une créature ciblée.

Dragage 3
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Vs

Errances lointaines {2}c}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée et
mélangez ensuite votre bibliotheque.

Seuil ? Si vous avez au moins sept cartes dans votre
cimetiére, a la place cherchez dans votre bibliothéque
jusqu'a trois cartes de terrain de base, mettez-les sur le
champ de bataille engagées et mélangez enstuite votre
bibliothéque.

C

~N
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Errances lointaines {2H{G}
Rituel Cc

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée et
mélangez ensuite votre bibliotheque.
Seuil ? Si vous avez au moins sept cartes dans votre
cimetiére, a la place cherchez dans votre bibliotheque
jusqu'a trois cartes de terrain de base, mettez-les sur le
champ de bataille engagées et mélangez ensuite votre
bibliotheque.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais C

B}
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Ve

Margouillis du Marennois

Terrain

Le Margouillis du Marennois arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {B}.

Dragage 2 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement deux cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiere a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Margouillis du Marennois

Terrain

Le Margouillis du Marennois arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T}: Ajoutez {B}.

Dragage 2 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement deux cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Margouillis du Marennois

Terrain

Le Margouillis du Marennois arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {B}.

Dragage 2 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement deux cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiere a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Margouillis du Marennois Porte de la guilde de Golgari

Terrain U Terrain : porte

Le Margouillis du Marennois arrive sur le champ de bataille Ce terrain arrive engagé.

engageé. {T} : Ajoutez {B} ou {G}.

{T}: Ajoutez {B}.

Dragage 2 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez

mettre exactement deux cartes du dessus de votre

bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites

ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre

cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Porte de la guilde de Golgari Porte de la guilde de Golgari

Terrain : porte C Terrain : porte

Ce terrain arrive engagé. Ce terrain arrive engagé.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}. {T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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{BXG}

Ephémeére
Choisissez I'un ?
? Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Détruisez un enchantement ciblé.
? Régénérez chaque créature que vous controlez.
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BAGE

Ephémere
Choisissez I'un ?
? Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Détruisez un enchantement ciblé.
? Régénérez chaque créature que vous controlez.
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{BXG}

Ephémeére
Choisissez l'un ?
? Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Détruisez un enchantement ciblé.
? Régénérez chaque créature que vous controlez.
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J
BAGE
Ephémere
Choisissez I'un ?
? Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
? Détruisez un enchantement ciblé.
? Régénérez chaque créature que vous controlez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Sheoldred la Susurrante {5HB}B}
Créature légendaire : phyrexian et praetor M
Traversée des marais
Au début de votre entretien, renvoyez sur le champ de
bataille une carte de créature ciblée de votre cimetiere.

Au début de I'entretien de chaque adversaire, ce joueur
sacrifie une créature.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 BABAGAG)
Créature légendaire : zombie et elfe M
Jarad, seigneur liche des Golgari gagne +1/+1 pour chaque
carte de créature dans votre cimetiére.

{1{BXG}, sacrifiez une autre créature : Chaque adversaire
perd un nombre de points de vie égal a la force de la
créature sacrifiée.
Sacrifiez un marais et une forét : Renvoyez Jarad depuis
votre cimetiére dans votre main.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{BHBHGHG}

Créature légendaire : zombie et elfe M

Jarad, seigneur liche des Golgari gagne +1/+1 pour chaque
carte de créature dans votre cimetiere.

{1{B}G}, sacrifiez une autre créature : Chaque adversaire
perd un nombre de points de vie égal a la force de la
créature sacrifiée.

Sacrifiez un marais et une forét : Renvoyez Jarad depuis
votre cimetiere dans votre main.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Retour de I'effroi {2XBHB}

Rituel C

Renvoyez une carte de créature ciblée sur le champ de
bataille depuis votre cimetiére.

Flashback ? Sacrifiez trois créatures. (Vous pouvez lancer
cette carte depuis votre cimetiére pour son co(t de
flashback. Exilez-la ensuite.)
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Retour de I'effroi {21{B}YB}
Rituel C
Renvoyez une carte de créature ciblée sur le champ de
bataille depuis votre cimetiére.

Flashback ? Sacrifiez trois créatures. (Vous pouvez lancer
cette carte depuis votre cimetiére pour son co(t de
flashback. Exilez-la ensuite.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Retour de I'effroi {2{BHB}
Rituel C

Renvoyez une carte de créature ciblée sur le champ de
bataille depuis votre cimetiére.
Flashback ? Sacrifiez trois créatures. (Vous pouvez lancer
cette carte depuis votre cimetiére pour son co(t de
flashback. Exilez-la ensuite.)
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Retour de I'effroi {2{B}B}

Rituel C

Renvoyez une carte de créature ciblée sur le champ de
bataille depuis votre cimetiére.

Flashback ? Sacrifiez trois créatures. (Vous pouvez lancer
cette carte depuis votre cimetiére pour son co(t de
flashback. Exilez-la ensuite.)

~N
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Ronger jusqu'a l'os {2HG}

Ephémeére C
Vous gagnez 2 points de vie pour chaque carte de créature
dans votre cimetiere.
Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiere pour son co(t de flashback. Puis exilez-la.)
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Ronger jusqu'a I'os {2KG}

Ephémeére C
Vous gagnez 2 points de vie pour chaque carte de créature
dans votre cimetiere.

Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

,~Romgerjusquatos 1ZRGT

Ephémere C
Vous gagnez 2 points de vie pour chaque carte de créature
dans votre cimetiére.

Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
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4 N
Ronger jusqu'a l'os {2}{G}
Ephémeére C
Vous gagnez 2 points de vie pour chaque carte de créature
dans votre cimetiere.

Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
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4 LABAGE
Ephémere
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{1HBHG}

Ephémeére u
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
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{1{BHG}

Ephémeére u
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
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{1HBHG}

Ephémeére u
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
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