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Championne de Lambholt {1{GHG}

Créature : humain et guerrier

Les créatures dont la force est inférieure a celle de la
Championne de Lambholt ne peuvent pas bloquer les
créatures que vous controlez.

A chaque fois qu&#039;une autre créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contrble, mettez un marqueur
+1/+1 sur la Championne de Lambholt.
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Créature : humain et moine
Vigilance
La force et 1&#039;endurance du Moine honoré par les
geists sont chacune égales au nombre de créatures que
vous controlez.
Quand le Moine honoré par les geists arrive sur le champ
de bataille, créez deux jetons de créature 1/1 blanche
Esprit avec le vol.
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Créature Iégendaire : humain et soldat

Initiative

A chaque fois qu&#039;0dric, maitre tacticien et au moins
trois autres créatures attaquent, vous choisissez quelles
créatures bloguent ce combat et comment elles bloquent.
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Créature : humain et soldat C

Quand le Voyageur damné meurt, créez un jeton de
créature 1/1 blanche Esprit avec le vol.
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Créature : humain et soldat C

Quand le Voyageur damné meurt, créez un jeton de
créature 1/1 blanche Esprit avec le vol.
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{GHwW}

Créature : dryade et shamane

{4{GKWs} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.

{2{GHW} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d&#039;un jeton de créature que vous controlez.)
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{GHW}

Créature : dryade et shamane

{4{GHW} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.

{2{G}H{W} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d&#039;un jeton de créature que vous contrdlez.)
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Créature : élémental

La force et I&#039;endurance du Temple des voyageurs
sont chacune égales au nombre de créatures que vous
contrélez.

A chaque fois que le Temple des voyageurs inflige des
blessures de combat a un joueur, peuplez.
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Rituel

Créez deux jetons de créature 1/1 blanche Esprit avec le
vol.

Flashback {1}{B} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
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Rituel

Créez deux jetons de créature 1/1 blanche Esprit avec le
vol.

Flashback {1}{B} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
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Rituel

Créez deux jetons de créature 1/1 blanche Esprit avec le
vol.

Flashback {1}{B} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
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Rituel

Créez cing jetons de créature 1/1 blanche Humain. Si ce
sort a été lancé depuis un cimetiere, créez dix de ces
jetons a la place.

Flashback {7{WHW} (Vous pouvez lancer cette carte
depuis votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensduite.)
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Eveil des reflets {w}

Rituel C

Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrlez.)
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Eveil des reflets {w}

Rituel C

Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrdlez.)

p
Eveil des reflets {wi

Rituel C

Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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Eveil des reflets {wi}

Rituel C

Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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Rituel C
Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.
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Bosquet du Gardien

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{3HGHW}, {T}, engagez deux créatures dégagées que vous
contrélez, sacrifiez le Bosquet du Gardien : Créez un jeton
de créature 8/8 verte et blanche Elémental avec la
vigilance.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain C

{T}, sacrifiez ce terrain : Cherchez dans votre bibliotheque
une carte de terrain de base, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez ce terrain : Cherchez dans votre bibliothéque
une carte de terrain de base, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez ce terrain : Cherchez dans votre bibliotheque
une carte de terrain de base, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain

bataille engagée, puis mélangez.
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{T}, sacrifiez ce terrain : Cherchez dans votre bibliothéque
une carte de terrain de base, mettez-la sur le champ de
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Terrain de base : plaine C
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Terrain de base : plaine C
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Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Porte de la guilde de Selesnya

Terrain : porte C

Ce terrain arrive engagé.
{T}: Ajoutez {G} ou {W}.
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Porte de la guilde de Selesnya

Terrain : porte

Ce terrain arrive engagé.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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S~
Porte de la guilde de Selesnya

Terrain : porte

Ce terrain arrive engagé.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.

(
Porte de la guilde de Selesnya

Terrain : porte

Ce terrain arrive engagé.
{T} : Ajoutez {G} ou {W}.
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Reliquaire impie

Terrain : plaine et marais

Au moment ou le Reliquaire impie arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Ephémeére C
Peuplez. Les créatures que vous contrdlez acquierent
1&#039;indestructible jusqu&#039;a la fin du tour. (Pour
peupler, créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrlez.)
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Ephémeére C
Peuplez. Les créatures que vous contrdlez acquiérent
1&#039;indestructible jusqu&#039;a la fin du tour. (Pour
peupler, créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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{2Hw}

Ephémeére C
Peuplez. Les créatures que vous contrdlez acquierent
1&#039;indestructible jusqu&#039;a la fin du tour. (Pour
peupler, créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrlez.)
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Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
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Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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Ephémeére

Choose one ?

? Une créature ciblée gagne +2/+2 et acquiert le
piétinement jusqu&#039;a la fin du tour.

? Exilez une créature ciblée de force supérieure ou égale a
5.

? Créez un jeton de créature 2/2 blanche Chevalier avec la
vigilance.
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Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.

Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Rarmc?ur G
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiere depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vies paralléles {3KG}

Enchantement M

Si un effet devait créer au moins un jeton sous votre
contréle, il crée deux fois ce nombre de jetons a la place.
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Enchantement

Les jetons de créature que vous contrdlez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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Les jetons de créature que vous contrblez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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Vertu intangible {1{w}
Enchantement U
Les jetons de créature que vous contrblez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.
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Vertu intangible {1{w}

Enchantement U

p
Vertu intangible {1{w}

Enchantement U

Les jetons de créature que vous contrblez gagnent +1/+1 et
ont la vigilance.

~N
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Enchantement
Au début de votre entretien, peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d&#039;un jeton de créature que vous
controlez.)
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Créature : centaure et clerc C

Quand le Guérisseur centaure arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez trois points de vie.
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{IH{GHW}

Créature : centaure et clerc C

Quand le Guérisseur centaure arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez trois points de vie.
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{IHGHW}

Créature : centaure et clerc C

Quand le Guérisseur centaure arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez trois points de vie.
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{IH{GHW}

Créature : centaure et clerc C

Quand le Guérisseur centaure arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez trois points de vie.
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Passage des malandrins

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{4}, {T} : Une créature ciblée ne peut pas étre bloquée ce
tour-ci.
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Délivrance du druide {1{G}

Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d&#039;un jeton de créature que vous
contrélez.)

Passage des malandrins

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{4}, {T} : Une créature ciblée ne peut pas étre bloquée ce
tour-ci.
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Délivrance du druide {1HG}

~

Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d&#039;un jeton de créature que vous
controlez.)
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Ephémeére C
Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous controlez.)
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Délivrance du druide {1{G}
Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d&#039;un jeton de créature que vous
contrélez.)
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Ephémeére C
Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrlez.)
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Ephémeére C
Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis
peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d&#039;un jeton
de créature que vous contrdlez.)
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Pacifisme

{IHW}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.
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Pacifisme

{1{w}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.
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Pacifisme

{IHW}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.
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Pacifisme

{1{w}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Magic the Gathering © Wizards of the Coast



