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Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)
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Crisseur de la basilique {1}{B}
Créature : chauve-souris C
Vol

Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)
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Crisseur de la basilique {1KB}
Créature : chauve-souris C
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Garde noir de la ruelle du Poison

{148}

Créature : humain et gredin
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Garde noir de la ruelle du Poison {1KB}
Créature : humain et gredin C
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S~
Garde noir de la ruelle du Poison {1}{B}

Créature : humain et gredin C
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{2H{w}

Créature : humain et soldat C

Défenseur

Extorsion (A chaque fois que vous lancez un sort, vous
pouvez payer {WB}. Si vous faites ainsi, chaque adversaire
perd 1 point de vie et vous gagnez autant de points de vie.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

{4{wW}

Créature : béte

A chaque fois que le Krovod du bazar attaque, une autre
créature attaquante ciblée gagne +0/+2 jusqu'a la fin du
tour. Dégagez cette créature.
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Frappe de l'assassin {4{BHB}

Rituel

Détruisez une créature ciblée. Son controleur se défausse
d'une carte.
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