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Joueuse de flte elfe {3{G}

Créature : elfe et shamane

{G}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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4 N\
Joueuse de flte elfe {3HG}

Créature : elfe et shamane

{G}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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4 2\
Ranger des frontieres {2}{G}
Créature : humain et éclaireur et ranger C
Quand le Ranger des frontiéres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base, la révéler, la mettre dans votre
main, puis mélangez.
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4 N\
Ranger des frontieres {2HG}
Créature : humain et éclaireur et ranger C

Quand le Ranger des frontiéres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base, la révéler, la mettre dans votre
main, puis mélangez.
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Escouflenfer d'Utvara {6{RHR}
Créature : dragon M
Vol

A chaque fois qu'un dragon que vous controlez attaque,
créez un jeton de créature 6/6 rouge Dragon avec le vol.
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- J
~—Escouftenfer d Utvara {ORRART
Créature : dragon M

Vol

A chaque fois qu'un dragon que vous contrélez attaque,
créez un jeton de créature 6/6 rouge Dragon avec le vol.
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4 N

Escouflenfer d'Utvara {6{RHR}
Créature : dragon M
Vol

A chaque fois qu'un dragon que vous controlez attaque,
créez un jeton de créature 6/6 rouge Dragon avec le vol.
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- J
»~—Escouftenfer o Utvara {OHRART
Créature : dragon M

Vol

A chaque fois qu'un dragon que vous contrélez attaque,
créez un jeton de créature 6/6 rouge Dragon avec le vol.
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4 2
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Proscrite maitre-dragon {R}

Créature : humain et shamane M
Au début de votre entretien, si vous controlez au moins six
terrains, créez un jeton de créature 5/5 rouge Dragon avec
le vol.

Proscrite maitre-dragon {R}

Créature : humain et shamane M

Au début de votre entretien, si vous contrdlez au moins six
terrains, créez un jeton de créature 5/5 rouge Dragon avec
le vol.

4 N
Proscrite maitre-dragon {R}

Créature : humain et shamane M
Au début de votre entretien, si vous controlez au moins six
terrains, créez un jeton de créature 5/5 rouge Dragon avec
le vol.
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4 N\
Proscrite maitre-dragon {R}

Créature : humain et shamane M
Au début de votre entretien, si vous contrdlez au moins six
terrains, créez un jeton de créature 5/5 rouge Dragon avec
le vol.
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{GHW}

Créature : dryade et shamane

{4{GHW} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.

{2{G}HW} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d'un
jeton de créature que vous contrdlez.)

{ewy

Créature |égendaire : elfe et guerrier

{2{GW}, {T} : Créez un jeton de créature 1/1 verte et
blanche Elfe et Guerrier.

{4{GWHGW}, {T} : Pour chaque jeton de créature que
vous contrdlez, créez un jeton qui est une copie de cette
créature.
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e N
{GHwW}

Créature : dryade et shamane

{4{GKWs} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Centaure.

{2{GHW} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d'un
jeton de créature que vous contrdlez.)
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{Gw}

Créature légendaire : elfe et guerrier

{2{GW}, {T} : Créez un jeton de créature 1/1 verte et
blanche Elfe et Guerrier.

{4{GWHGW}, {T} : Pour chaque jeton de créature que
vous controlez, créez un jeton qui est une copie de cette
créature.
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{ewy

Créature |égendaire : elfe et guerrier

{2{GW}, {T} : Créez un jeton de créature 1/1 verte et
blanche Elfe et Guerrier.

{4{GWHGW}, {T} : Pour chaque jeton de créature que
vous contrdlez, créez un jeton qui est une copie de cette
créature.
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{GHGHWHW}

Créature légendaire : dryade M

A chague fois qu'une autre créature arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, vous gagnez un nombre de
points de vie égal & I'endurance de cette créature.
{L{GKW}, {T} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d'un jeton de créature que vous controlez.)

6w}

Créature légendaire : elfe et guerrier

{2{GW}, {T} : Créez un jeton de créature 1/1 verte et
blanche Elfe et Guerrier.

{4{GWHGW}, {T} : Pour chaque jeton de créature que
vous contrlez, créez un jeton qui est une copie de cette
créature.
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{GHGHWHW}

Créature légendaire : dryade M

A chaque fois qu'une autre créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, vous gagnez un nombre de
points de vie égal a I'endurance de cette créature.
{LH{GHW}, {T} : Peuplez. (Créez un jeton qui est une copie
d'un jeton de créature que vous contrdlez.)
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Cherchauloin {1{G}

Rituel U
Cherchez dans votre bibliothéque une carte de plaine, d'le,
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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~N

Ve

Cherchauloin {1HG}

~

Rituel U

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine, d'le,
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét C

G}
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Ve
Immensité Ierramorphe

Terrain C
{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.

S
Immensité terramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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S
Immensité terramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Ve
Immensité Ierr'amorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

“

Artefact

{4}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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4}

Artefact

{4}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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Délivrance du druide {1{G}

Ephémeére C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d'un jeton de créature que vous controlez.)
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~—Detivrance dudruite TAGI

Ephémere C
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient
vous étre infligées ce tour-ci. Peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d'un jeton de créature que vous controlez.)
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{IHGHGHW}

Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{IHGHGHW}

Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
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{IHGHGHW}

Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.
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{GWHGW}

Ephémeére C
Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis

peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d'un jeton de
créature que vous controlez.)

{IHGHGHW}

Ephémeére
Créez un jeton de créature 5/5 verte Guivre avec le
piétinement.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{GWHGW}

Ephémeére C
Détruisez une cible, artefact ou enchantement, puis

peuplez. (Créez un jeton qui est une copie d'un jeton de
créature que vous controlez.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 2\
Vies paralléles {3HG}
Enchantement
Si un effet devait mettre sur le champ de bataille au moins
un jeton sous votre contréle, il met sur le champ de bataille
deux fois ce nombre de jetons a la place.
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4 N\
Vies paralléles {3HG}

Enchantement
Si un effet devait mettre sur le champ de bataille au moins
un jeton sous votre contrdle, il met sur le champ de bataille
deux fois ce nombre de jetons a la place.
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p
Vies paralléles {3KG}

Enchantement

Si un effet devait mettre sur le champ de bataille au moins
un jeton sous votre contréle, il met sur le champ de bataille
deux fois ce nombre de jetons a la place.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Vies paralléles {3KG}

~

Enchantement

Si un effet devait mettre sur le champ de bataille au moins
un jeton sous votre contrdle, il met sur le champ de bataille
deux fois ce nombre de jetons a la place.
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{2{GWHGW}
Enchantement
Au début de votre entretien, peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d'un jeton de créature que vous controlez.)
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
J

{2HGWHGWI —

Enchantement

Au début de votre entretien, peuplez. (Créez un jeton qui
est une copie d'un jeton de créature que vous controlez.)
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4 N

Dragon voilelune {3H{RHRHR}
Créature : dragon M
Vol

{R} : Chaque créature que vous contrdlez gagne +1/+0
jusqu'a la fin du tour.
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4 N\
Dragon voilelune {BHRKRKR}
Créature : dragon M

Vol

{R} : Chaque créature que vous contrdlez gagne +1/+0
jusqu'a la fin du tour.
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Seigneur du Col de Fracassecrane {3KR}

Créature : minotaure et shamane

Montée de niveau {1{R} {1K{R} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-5&gt; (6/6)

[Niveau 6+&gt; A chaque fois que le Seigneur du Col de
Fracassecrane attaque, il inflige 6 blessures a chaque

créature que le joueur défenseur contréle. (6/6)
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Ve

Seigneur du Col de Fracassecrane {3KR}

Créature : minotaure et shamane

Montée de niveau {I{R} ({1K{R} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-5&gt; (6/6)
[Niveau 6+&gt; A chaque fois que le Seigneur du Col de

Fracassecrane attaque, il inflige 6 blessures a chaque
créature que le joueur défenseur contréle. (6/6)
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S~
Seigneur du Col de Fracassecrane {3KR}

Créature : minotaure et shamane

Montée de niveau {1{R} {1K{R} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-5&gt; (6/6)

[Niveau 6+&gt; A chaque fois que le Seigneur du Col de
Fracassecrane attaque, il inflige 6 blessures a chaque

créature que le joueur défenseur contréle. (6/6)
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(
Tenacité devant la mort {G}

Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert I'indestructible jusqu'a la fin du
tour.
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S~
Tenacité devant la mort {G}

Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert I'indestructible jusqu'a la fin du
tour.
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S~
Réverbérer {RKR}

Ephémeére
Copiez un sort d'éphémere ou de rituel ciblé. Vous pouvez
choisir de nouvelles cibles pour cette copie.

Tenacité devant la mort {G}

Ephémeére C
Une créature ciblée acquiert I'indestructible jusqu'a la fin du
tour.
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Réverbérer {RHR}

Ephémeére
Copiez un sort d'éphémere ou de rituel ciblé. Vous pouvez
choisir de nouvelles cibles pour cette copie.
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Réverbérer {RKR}

Ephémeére
Copiez un sort d'éphémere ou de rituel ciblé. Vous pouvez
choisir de nouvelles cibles pour cette copie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{2H{w}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer, ni bloquer et
ses capacités activées ne peuvent pas étre activées.
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{2Hw}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée ne peut ni attaquer, ni bloquer et

ses capacités activées ne peuvent pas étre activées.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



