p
Artiste de sang {148}

Créature : vampire

A chague fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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Artiste de sang {1KB}

Créature : vampire

A chaque fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

p
Artiste de sang {148}

Créature : vampire

A chague fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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S
Artiste de sang {1KB}

Créature : vampire

A chaque fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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p
Chat noir {148}

Créature : zombie et chat C

Quand le Chat noir meurt, un adversaire ciblé se défausse
d'une carte au hasard.
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p
Chat noir {1{B}

Créature : zombie et chat C

Quand le Chat noir meurt, un adversaire ciblé se défausse
d'une carte au hasard.
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S~
Faucon de nuit vampire {1{B}B}
Créature : vampire et shamane
Vol

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige & une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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Ve

Faucon de nuit vampire {1}{B}{B}

Créature : vampire et shamane

Vol

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige a une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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Faucon de nuit vampire {1{BHB}

Créature : vampire et shamane

Vol

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige a une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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Faucon de nuit vampire {14{B}B}

Créature : vampire et shamane

Vol

Contact mortel (Le nombre de blessures que cette créature
inflige a une créature, quel qu'il soit, est suffisant pour la
détruire.)

Lien de vie (Les blessures infligées par cette créature vous
font aussi gagner autant de points de vie.)
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S~
Goule du diregraf

B}

Créature : zombie

Cette créature arrive engagée.
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S
Goule du diregraf

{B}

Créature : zombie

Cette créature arrive engagée.
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S~
Goule du diregraf

B}

Créature : zombie

Cette créature arrive engagée.
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S
Goule du diregraf

{B}

Créature : zombie

Cette créature arrive engagée.
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S~
Noble Falkenrath

{348}

Créature : vampire et noble

Vol

A chaque fois que le Noble Falkenrath ou une autre

créature meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous

gagnez 1 point de vie.
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S
Noble Falkenrath

{348}

Créature : vampire et noble

Vol

A chaque fois que le Noble Falkenrath ou une autre

créature meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous

gagnez 1 point de vie.
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Noble Falkenrath {3}4B}

Créature : vampire et noble

Vol

A chaque fois que le Noble Falkenrath ou une autre
créature meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous
gagnez 1 point de vie.
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Noble Falkenrath {3KB}

Créature : vampire et noble

Vol

A chaque fois que le Noble Falkenrath ou une autre
créature meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous
gagnez 1 point de vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

-

Rampeur des tombes

B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.

Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le

cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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Rampeur des tombes

{B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.

Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le

cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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S~
Rampeur des tombes

B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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S
Rampeur des tombes

{B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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{2HBHR}

Créature : vampire et noble

Vol, célérité

Sacrifiez une créature : L'Aristocrate Falkenrath acquiert
lindestructible jusqu'a la fin du tour. Si la créature sacrifiée
était un humain, mettez un marqueur +1/+1 sur l'Aristocrate
Falkenrath.
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{2H{BHR}

Créature : vampire et noble

Vol, célérité

Sacrifiez une créature : L'Aristocrate Falkenrath acquiert
l'indestructible jusqu'a la fin du tour. Si la créature sacrifiée
était un humain, mettez un marqueur +1/+1 sur |'Aristocrate
Falkenrath.
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p
Vague meurtriére {XHB}

Rituel

Pour chaque créature, son controleur la sacrifie & moins
qu'il ne paie X points de vie.
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

S
Vague meurtriére {X}{B}

Rituel

Pour chaque créature, son contrdleur la sacrifie a moins
qu'il ne paie X points de vie.
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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4 N 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{8} {R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{B} {R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille

engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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S~
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Liliana du voile {1{BNHB}

Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Chaque joueur se défausse d'une carte.
{-2} : Un joueur ciblé sacrifie une créature.
{-6} : Séparez tous les permanents qu'un joueur ciblé

contréle en deux tas. Ce joueur sacrifie tous les
permanents dans le tas de son choix.
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p
Liliana du voile {14{BXB}

~

Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Chaque joueur se défausse d'une carte.
{-2} : Un joueur ciblé sacrifie une créature.
{-6} : Séparez tous les permanents qu'un joueur ciblé

controle en deux tas. Ce joueur sacrifie tous les
permanents dans le tas de son choix.
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Fatale glissade {B}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Morbidité ? Cette créature gagne -13/-13 jusqu'a la fin du
tour & la place si une créature est morte ce tour-ci.
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S
Fatale glissade {B}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Morbidité ? Cette créature gagne -13/-13 jusqu'a la fin du
tour a la place si une créature est morte ce tour-ci.
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S~
Fatale glissade {B}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Morbidité ? Cette créature gagne -13/-13 jusqu'a la fin du
tour & la place si une créature est morte ce tour-ci.
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S~
Fenaison de l'autel {1}B}

Ephémeére C
En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Piochez deux cartes.

S
Fatale glissade {B}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Morbidité ? Cette créature gagne -13/-13 jusqu'a la fin du
tour a la place si une créature est morte ce tour-ci.
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S
Fenaison de l'autel {1KB}

Ephémeére C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,

sacrifiez une créature.
Piochez deux cartes.
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Volée sulfureuse {2{R}

Ephémeére

La Volée sulfureuse inflige 3 blessures a n'importe quelle
cible.

Morbidité ? La Volée sulfureuse inflige 5 blessures a la
place si une créature est morte ce tour-ci.
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Volée sulfureuse {2KR}

Ephémeére

La Volée sulfureuse inflige 3 blessures a n'importe quelle
cible.

Morbidité ? La Volée sulfureuse inflige 5 blessures a la
place si une créature est morte ce tour-ci.
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Vs

Volée sulfureuse {2HR}

Ephémeére

La Volée sulfureuse inflige 3 blessures a n'importe quelle
cible.

Morbidité ? La Volée sulfureuse inflige 5 blessures a la
place si une créature est morte ce tour-ci.
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Volée sulfureuse {2KR}

Ephémeére

La Volée sulfureuse inflige 3 blessures a n'importe quelle
cible.

Morbidité ? La Volée sulfureuse inflige 5 blessures a la
place si une créature est morte ce tour-ci.
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p
Fureteur des cryptes {18}

Créature : zombie C

Sacrifiez le Fureteur des cryptes : Exilez une carte ciblée
d'un cimetiere.
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S~
Vampire du tréne de sang {1}{B}

Créature : vampire C

Sacrifiez une créature : Le Vampire du trone de sang
gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

p
Fureteur des cryptes {14B}

Créature : zombie C

Sacrifiez le Fureteur des cryptes : Exilez une carte ciblée
d'un cimetiere.
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S
Vampire du tréne de sang {1KB}

Créature : vampire C

Sacrifiez une créature : Le Vampire du trone de sang
gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



p
Conscrits zélés {4KR}

Créature : humain et guerrier

Célérité

Quand les Conscrits zélés arrivent sur le champ de bataille,
acquérez le controle d'un permanent ciblé jusqu'a la fin du

la fin du tour.
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Ve 2\
Marque de mutinerie {2HR}

Rituel

Acquérez le controle d'une créature ciblée jusqu'a la fin du
tour. Mettez un marqueur +1/+1 sur elle et dégagez-la.
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p
Conscrits zélés {4KR}

Créature : humain et guerrier

Célérité

Quand les Conscrits zélés arrivent sur le champ de bataille,
acquérez le contréle d'un permanent ciblé jusqu'a la fin du

la fin du tour.
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VErque de TmutieTiE 2R ™\

Rituel

Acquérez le contrdle d'une créature ciblée jusqu'a la fin du
tour. Mettez un marqueur +1/+1 sur elle et dégagez-la.
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Pilier de flammes {R}

Rituel

Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniéere devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.

4 2\
Marque de mutinerie {2{R}
Rituel
Acquérez le controle d'une créature ciblée jusqu'a la fin du
tour. Mettez un marqueur +1/+1 sur elle et dégagez-la.

Cette créature acquiert la célérité jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Pitter e flammes R
Rituel C
Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniéere devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

Ve

Pilier de flammes {R}

Rituel

Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniére devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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Pilier de flammes

R}

Rituel

C

Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle

cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniéere devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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S~
Liquation

R}

Ephémeére

Détruisez un artefact ciblé.

Ve
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Liquation

{R}

Ephémeére

Détruisez un artefact ciblé.
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