p
Donation {2Hu}

Rituel

Un joueur ciblé acquiert le contrdle d'un permanent ciblé
que vous contrblez.
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Donation {2{u}

Rituel

Un joueur ciblé acquiert le contréle d'un permanent ciblé
que vous controlez.
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p
Donation {2{u}

Rituel

Un joueur ciblé acquiert le contrdle d'un permanent ciblé
que vous contrblez.
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p
Donation {24u}

Rituel

Un joueur ciblé acquiert le contréle d'un permanent ciblé
que vous controlez.
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-

Grand nettoyage {3KU}

Rituel U

Renvoyez tous les permanents de la couleur de votre choix
dans les mains de leurs propriétaires.
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Ve

-

Grand nettoyage {3HU}

Rituel U

Renvoyez tous les permanents de la couleur de votre choix
dans les mains de leurs propriétaires.
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~

p
Grand nettoyage {3{u}

Rituel U

Renvoyez tous les permanents de la couleur de votre choix
dans les mains de leurs propriétaires.
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~N

p
Grand nettoyage {3{U}

Rituel U

Renvoyez tous les permanents de la couleur de votre choix
dans les mains de leurs propriétaires.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Saillies de la cascade

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{UR}, {T} : Ajoutez {UKU}, {UXR} ou {RKR}.

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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(
Saillies de la cascade

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{UR}, {T} : Ajoutez {UKU}, {UK{R} ou {RKR}.
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Saillies de la cascade

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
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{URY}, {T} : Ajoutez {U{U}, {UKR} ou {RHR}.

(
Saillies de la cascade

Terrain
{T} : Ajoutez {C}.
{UR}, {T} : Ajoutez {UKU}, {UK{R} ou {RKR}.
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Artefact

rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, sila Mine

{2}

Artefact

rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
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Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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{2}

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Foudre

R}

Ephémeére
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La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.

(
Foudre

{R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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S~
Connaissance accumulée {1{U}

Ephémeére C
Piochez une carte, puis piochez un nombre de cartes égal
au nombre de cartes appelées Connaissance accumulée
dans tous les cimetiéres.

(
Foudre

{R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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S
Connaissance accumulée {1Ku}

~

Piochez une carte, puis piochez un nombre de cartes égal
au nombre de cartes appelées Connaissance accumulée
dans tous les cimetiéres.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ephémeére C
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Connaissance accumulée {1{u}
Ephémeére C
Piochez une carte, puis piochez un nombre de cartes égal
au nombre de cartes appelées Connaissance accumulée
dans tous les cimetiéres.
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Connaissance accumulée {1KU}
Ephémeére C
Piochez une carte, puis piochez un nombre de cartes égal

au nombre de cartes appelées Connaissance accumulée
dans tous les cimetiéres.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

p
Préceptrice mystique {U}

Ephémeére

Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere ou
de rituel, révélez-la, puis mélangez et mettez cette carte
au-dessus.
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p
Préceptrice mystique {u}

Ephémeére

Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere ou
de rituel, révélez-la, puis mélangez et mettez cette carte
au-dessus.
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S~
Préceptrice mystique

L}

Ephémeére

S~
Remue-méninges

L}

Ephémeére

C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere ou
de rituel, révélez-la, puis mélangez et mettez cette carte
au-dessus.
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Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre
main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.

S
Remue-méninges {U}

Ephémeére C
Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre

main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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S
Remue-méninges {U}

Ephémeére C
Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre

main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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Champ d'énergie {1{u}

Enchantement

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous étre
infligées par des sources que vous ne contrdlez pas.
Quand une carte est mise dans votre cimetiére depuis
n'importe ou, sacrifiez le Champ d'énergie.
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S
Champ d'énergie {1}{u}

Enchantement

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous étre
infligées par des sources que vous ne contrdlez pas.
Quand une carte est mise dans votre cimetiére depuis
n'importe ou, sacrifiez le Champ d'énergie.
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S~
Champ d'énergie {1{U}

Enchantement

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous étre
infligées par des sources que vous ne contrdlez pas.
Quand une carte est mise dans votre cimetiére depuis
n'importe ou, sacrifiez le Champ d'énergie.
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S
Champ d'énergie {1{uU}

Enchantement

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous étre
infligées par des sources que vous ne contrdlez pas.
Quand une carte est mise dans votre cimetiére depuis
n'importe ou, sacrifiez le Champ d'énergie.
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Contr6le magique

{2HUXY}

Enchantement : aura

Enchanter : créature
Vous controlez la créature enchantée.
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S
Contréle magique

{2{UKU}

~

Enchantement : aura

Enchanter : créature
Vous contrélez la créature enchantée.
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p
llusions de grandeur {3{u}

Enchantement

Entretien cumulatif {2}.

Quand les lllusions de grandeur arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 20 points de vie.

Quand les lllusions de grandeur quittent le champ de
bataille, vous perdez 20 points de vie.
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S
Illusions de grandeur {3KU}

~

Enchantement

Entretien cumulatif {2}.

Quand les lllusions de grandeur arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 20 points de vie.

Quand les lllusions de grandeur quittent le champ de
bataille, vous perdez 20 points de vie.
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llusions de grandeur {3KU}

Enchantement

Entretien cumulatif {2}.

Quand les lllusions de grandeur arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 20 points de vie.

Quand les lllusions de grandeur quittent le champ de
bataille, vous perdez 20 points de vie.
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S
Illusions de grandeur {3KU}

~

Enchantement

Entretien cumulatif {2}.

Quand les lllusions de grandeur arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 20 points de vie.

Quand les lllusions de grandeur quittent le champ de
bataille, vous perdez 20 points de vie.
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p
Propagande {2}{u}

Enchantement

Les créatures ne peuvent pas vous attaquer & moins que
leur contréleur ne paie {2} pour chaque créature qu'il
contrdle qui vous attaque.
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S
Propagande {2K{u}

~

Enchantement

Les créatures ne peuvent pas vous attaquer & moins que
leur contréleur ne paie {2} pour chaque créature qu'il
controle qui vous attaque.
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Propagande {2{u}

Enchantement U

Les créatures ne peuvent pas vous attaquer & moins que
leur contréleur ne paie {2} pour chaque créature qu'il
contrdle qui vous attaque.
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S
Propagande {2KU}

Enchantement U

Les créatures ne peuvent pas vous attaquer & moins que
leur contrleur ne paie {2} pour chaque créature qu'il
controle qui vous attaque.
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4 N
Pyroclasme {1I{R}
Rituel U
Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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Pyroclasme {1XR}
Rituel U

Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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Pyroclasme {1{R}

Rituel

Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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Pyroclasme {1KR}
Rituel
Le Pyroclasme inflige 2 blessures a chaque créature.
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{1}

Artefact

Au moment ou l'Aiguille & sectionner arrive sur le champ de
bataille, nommez une carte.

Les capacités activées des sources du nom choisi ne
peuvent pas étre activées a moins qu'elles ne soient des
capacités de mana.
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{1}

Artefact

Au moment ou I'Aiguille a sectionner arrive sur le champ de
bataille, nommez une carte.

Les capacités activées des sources du nom choisi ne
peuvent pas étre activées a moins qu'elles ne soient des
capacités de mana.
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{1} Contresort {UKU}

Artefact

Ephémeére u
Au moment ou l'Aiguille & sectionner arrive sur le champ de
bataille, nommez une carte.

Les capacités activées des sources du nom choisi ne
peuvent pas étre activées a moins qu'elles ne soient des
capacités de mana.

Contrecarrez un sort ciblé.
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Contresort {UKU} Contresort {UKU}
Ephémeére u Ephémeére u

Contrecarrez un sort ciblé. Contrecarrez un sort ciblé.
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Contresort {UKU} Evacuation {3{UKU}
Ephémeére u Ephémeére
Contrecarrez un sort ciblé. Renvoyez toutes les créatures dans les mains de leurs
propriétaires.
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4 N\
Evacuation {3}{U}U}
Ephémeére

Renvoyez toutes les créatures dans les mains de leurs
propriétaires.
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