
Donation {2}{U}

Rituel R

Un joueur ciblé acquiert le contrôle d'un permanent ciblé
que vous contrôlez.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Donation {2}{U}

Rituel R

Un joueur ciblé acquiert le contrôle d'un permanent ciblé
que vous contrôlez.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Donation {2}{U}

Rituel R

Un joueur ciblé acquiert le contrôle d'un permanent ciblé
que vous contrôlez.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Donation {2}{U}

Rituel R

Un joueur ciblé acquiert le contrôle d'un permanent ciblé
que vous contrôlez.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast Page 1/19 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net



Grand nettoyage {3}{U}

Rituel U

Renvoyez tous les permanents de la couleur de votre choix
dans les mains de leurs propriétaires.
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Terrain R

{T} : Ajoutez {C}.   
{UR}, {T} : Ajoutez {U}{U}, {U}{R} ou {R}{R}.
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Artefact R

Au début de l'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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La Foudre inflige 3 blessures à n'importe quelle cible.
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au-dessus.
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Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre
main au-dessus de votre bibliothèque dans l'ordre de votre
choix.
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Champ d'énergie {1}{U}

Enchantement R

Prévenez toutes les blessures qui devraient vous être
infligées par des sources que vous ne contrôlez pas. 
Quand une carte est mise dans votre cimetière depuis
n'importe où, sacrifiez le Champ d'énergie.
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Contrôle magique {2}{U}{U}

Enchantement : aura U

Enchanter : créature  
Vous contrôlez la créature enchantée.
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Enchantement R

Entretien cumulatif {2}. 
Quand les Illusions de grandeur arrivent sur le champ de
bataille, vous gagnez 20 points de vie. 
Quand les Illusions de grandeur quittent le champ de
bataille, vous perdez 20 points de vie.
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Le Pyroclasme inflige 2 blessures à chaque créature.
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