S~
Ecrabouilleur de campagne {I{RKR}

Créature : géant et guerrier

Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Si c'est une carte de terrain, mettez-la
dans votre cimetiere et répétez ce processus.

A chaque fois qu'une carte de terrain est mise dans votre
cimetiére d'ou qu'elle vienne, mettez un marqueur +1/+1
sur I'Ecrabouilleur de campagne.
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~——ETratouitenT e campagne {IRRART
Créature : géant et guerrier
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Si c'est une carte de terrain, mettez-la
dans votre cimetiere et répétez ce processus.
A chaque fois qu'une carte de terrain est mise dans votre
cimetiére d'ou qu'elle vienne, mettez un marqueur +1/+1
sur I'Ecrabouilleur de campagne.
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Ecrabouilleur de campagne {1I{RKR}
Créature : géant et guerrier
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Si c'est une carte de terrain, mettez-la
dans votre cimetiere et répétez ce processus.

A chaque fois qu'une carte de terrain est mise dans votre
cimetiére d'ou qu'elle vienne, mettez un marqueur +1/+1
sur I'Ecrabouilleur de campagne.
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~—ETratouitteur e Tampage {IRRART
Créature : géant et guerrier
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Si c'est une carte de terrain, mettez-la
dans votre cimetiere et répétez ce processus.

A chaque fois qu'une carte de terrain est mise dans votre
cimetiére d'ou qu'elle vienne, mettez un marqueur +1/+1
sur I'Ecrabouilleur de campagne.
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S~
Chasse au trésor {1{u}

Rituel C
Révélez les cartes du dessus de votre bibliothéque jusqu'a
ce que vous révéliez une carte non-terrain et mettez
ensuite toutes les cartes révélées de cette maniere dans

votre main.
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Rituel

C

Révélez les cartes du dessus de votre bibliotheque jusqu'a
ce que vous révéliez une carte non-terrain et mettez
ensduite toutes les cartes révélées de cette maniere dans
votre main.
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Chasse au trésor {1{U}

Rituel C
Révélez les cartes du dessus de votre bibliothéque jusqu'a
ce que vous révéliez une carte non-terrain et mettez
ensuite toutes les cartes révélées de cette maniere dans

votre main.
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Chasse au trésor
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Rituel

C

Révélez les cartes du dessus de votre bibliotheque jusqu'a
ce que vous révéliez une carte non-terrain et mettez
ensduite toutes les cartes révélées de cette maniere dans
votre main.
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S~
Mémoire sélective {3KU}

Rituel

Cherchez dans votre bibliothéque n'importe quel nombre
de cartes non-terrain, exilez-les, puis mélangez.
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Mémoire sélective {3}{u}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque nimporte quel nombre
de cartes non-terrain, exilez-les, puis mélangez.
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S~
Mémoire sélective {3{U}

Rituel

Cherchez dans votre bibliothéque n'importe quel nombre
de cartes non-terrain, exilez-les, puis mélangez.
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Mémoire sélective {3{U}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque nimporte quel nombre
de cartes non-terrain, exilez-les, puis mélangez.
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S~
Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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S~
Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.

(
Conduits de vapeur

Terrain : Tle et montagne

Au moment oul les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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(
Conduits de vapeur

Terrain : Tle et montagne

Au moment oul les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}
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S~
lle volcanique

Terrain : fle et montagne

({T} : Ajoutez {U} ou {R}.)

Terrain de base : ile

{u}
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lle volcanique

Terrain : Tle et montagne
({T} : Ajoutez {U} ou {R}.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 N 4

fle volcanique Lac de montagne bouillant
Terrain : fle et montagne Terrain
({T} : Ajoutez {U} ou {R}.) {T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne

bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis

mélangez.
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lle volcanique Lac de montagne bouillant
Terrain : Tle et montagne Terrain
({T} : Ajoutez {U} ou {R}.) {T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Lac de montagne bouillant

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Lac de montagne bouillant
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Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Feu de I'ame {2{R}

Ephémeére
Une créature ciblée que vous controlez inflige un nombre
de blessures égal a sa force a n'importe quelle cible.
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—Feudetame 2R

Ephémere
Une créature ciblée que vous contrdlez inflige un nombre
de blessures égal a sa force a n‘importe quelle cible.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

Vs

Feu de I'ame {2HR}

Ephémeére
Une créature ciblée que vous controlez inflige un nombre
de blessures égal a sa force a n'importe quelle cible.
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—Feudetame 2R

Ephémere
Une créature ciblée que vous contrdlez inflige un nombre
de blessures égal a sa force a n‘importe quelle cible.
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Assaut sismique {RHRXR}

Enchantement

Défaussez-vous d'une carte de terrain : L'Assaut sismique
inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Assaut sismique {RHRHR}

Enchantement

Défaussez-vous d'une carte de terrain : L'Assaut sismique
inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Assaut sismique {RHRXR}

Enchantement

Défaussez-vous d'une carte de terrain : L'Assaut sismique
inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Assaut sismique {RHRHR}

Enchantement

Défaussez-vous d'une carte de terrain : L'Assaut sismique
inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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