
Pili-Pala {2}

Créature-artefact : épouvantail C

Vol  
{2}, {Q} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. ({Q}
est le symbole de dégagement.)
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Oiseaux de paradis {G}

Créature : oiseau R

Vol    
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Sonde gitaxienne {UP}

Rituel C

({UP} peut être payé au choix avec {U} ou deux points de
vie.)  
Regardez la main d'un joueur ciblé.  
Piochez une carte
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Forêt

Terrain de base : forêt C

{G}
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Pierrec?ur {3}

Artefact U

Les capacités activées de créatures coûtent {1} de moins à
activer. Cet effet ne peut pas réduire le mana dans ce coût
à moins d'un mana.
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Pacte de l'invocateur {0}

Éphémère R

Cherchez dans votre bibliothèque une carte de créature
verte, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.

Au début de votre prochain entretien, payez {2}{G}{G}. Si
vous ne le faites pas, vous perdez la partie.
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Précepteur matérialiste {G}

Éphémère R

Cherchez dans votre bibliothèque une carte de créature,
révélez-la, puis mélangez et mettez la carte au-dessus.
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Harmonie selon Multani {G}

Enchantement : aura U

Enchanter : créature 
La créature enchantée a « {T} : Ajoutez un mana de la
couleur de votre choix. »
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V?u d'utopie {1}{G}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature  
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer.  
La créature enchantée a « {T} : Ajoutez un mana de la
couleur de votre choix. »
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Fouet de feu {1}{R}

Enchantement : aura P

Enchantez : une créature que vous contrôlez   
La créature enchantée a « {T} : Cette créature inflige 1
blessure à n'importe quelle cible. »   
Sacrifiez le Fouet de feu : Le Fouet de feu inflige 1 blessure
à n'importe quelle cible.
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Pouvoir du feu {1}{R}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature   
La créature enchantée a « {T} : Cette créature inflige 1
blessure à n'importe quelle cible. »
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Terrains d'entraînement {U}

Enchantement R

Les capacités activées des créatures que vous contrôlez
coûtent jusqu'à {2} de moins à activer. Cet effet ne peut pas
réduire le mana dans ce coût à moins d'un mana.
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