Vs

Baloth écrasebois {4{GKc}

Créature : béte

Toucheterre ? A chague fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, le Baloth écrasebois
gagne +4/+4 et acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Baloth écrasebois {4{GKG}

Créature : béte

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, le Baloth écrasebois
gagne +4/+4 et acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Vs

Baloth écrasebois {4{GKc}

Créature : béte

Toucheterre ? A chague fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, le Baloth écrasebois
gagne +4/+4 et acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Baloth écrasebois {4{GKG}

Créature : béte

Toucheterre ? A chaque fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, le Baloth écrasebois
gagne +4/+4 et acquiert le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Baloth luth

{GHGHG}

Créature : béte
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Baloth luth

{GHGKG}

Créature : béte
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S~
Baloth luth

N
{GHGHG}

Créature : béte
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(
Chef de meute de Garruk

N
{44c}

Créature : béte

A chaque fois qu'une autre créature avec une force
supérieure ou égale & 3 arrive sur le champ de bataille
sous votre contrdle, vous pouvez piocher une carte.
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Chef de meute de Garruk {4}{G}

Créature : béte

A chague fois qu'une autre créature avec une force
supérieure ou égale a 3 arrive sur le champ de bataille
sous votre contréle, vous pouvez piocher une carte.
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Chef de meute de Garruk {44G}

Créature : béte

A chaque fois qu'une autre créature avec une force
supérieure ou égale & 3 arrive sur le champ de bataille
sous votre contrdle, vous pouvez piocher une carte.
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Vs

Compagnon de Garruk {GHG}

Créature : béte C

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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Compagnon de Garruk {GKG}

Créature : béte Cc

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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Compagnon de Garruk {GHG}

Créature : béte C

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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Compagnon de Garruk {GHG}

Créature : béte C

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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S~
Druidesse tisseverdure

N
{26}

Créature : elfe

{T} : Ajoutez {GHG}.
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~
Druidesse tisseverdure {2HG}
Créature : elfe u
{T} : Ajoutez {GHG}.
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S~
Druidesse tisseverdure

N
{26}

Créature : elfe

{T} : Ajoutez {GHG}.
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S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

~
Elfes de Llanowar {G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Ajoutez {G}.
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(
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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Elfes de Llanowar {G}

Créature : elfe et druide C

{T}: Ajoutez {G}.
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(
Guivre de Pelakka {4{GHGKG}
Créature : guivre U
Piétinement

Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.
Quand la Guivre de Pelakka meurt, piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Vs

-

Guivre de Pelakka {4{GHGKG}
Créature : guivre U
Piétinement

Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.
Quand la Guivre de Pelakka meurt, piochez une carte.
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Guivre du carnage {6H{G}

Créature : guivre U

Soif de sang 3 (Si un adversaire a subi des blessures ce
tour-ci, cette créature arrive sur le champ de bataille avec,
sur elle, trois marqueurs +1/+1.)

Piétinement
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Horde de Garruk {5HGKG}

Créature : béte

Piétinement

Jouez avec la carte du dessus de votre bibliotheque
révélée.

Vous pouvez lancer des sorts de créature depuis le dessus
de votre bibliothéque.
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Croissance démesurée {1HG}
Rituel C

Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour.

S~
Croissance démesurée {1{G}

Rituel C

Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour.
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Envahissement {2{GHGKG}

Rituel U

Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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Bosquet de Tournebois

Terrain

Le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de
bataille, la créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du
tour.

{T}: Ajoutez {G}.
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Bosquet de Tournebois

Terrain

Le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de
bataille, la créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du
tour.

{T}: Ajoutez {G}.
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Bosquet de Tournebois

Terrain

Le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de
bataille, la créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du
tour.

{T}: Ajoutez {G}.
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Bosquet de Tournebois

Terrain

Le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Bosquet de Tournebois arrive sur le champ de
bataille, la créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du
tour.

{T} : Ajoutez {G}.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Oran-Rief, le Vastebois

Terrain

Oran-Rief, le Vastebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T}: Ajoutez {G}.

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature verte
qui est arrivée sur le champ de bataille ce tour-ci.
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(
Cri primordial {G}

Ephémeére u
La créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour pour
chaque forét que vous contrdlez.
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Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance gigantesque {G}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance gigantesque {G}

Ephémeére C
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S~
Croissance titanesque {1{G}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour.

Ve

Croissance gigantesque {G}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance gigantesque {G}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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Croissance titanesque {1HG}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Expédition du C?ur de Khalni {1{G}

Enchantement C

Toucheterre ? A chague fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous pouvez mettre
un marqueur « quéte » sur I'Expédition du C?ur de Khalni.
Retirez trois marqueurs « quéte » de I'Expédition du C?ur
de Khalni et sacrifiez-la : Cherchez dans votre bibliotheque
jusqu'a deux cartes de terrain de base, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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S~
Expédition du C?ur de Khalni {1{G}

Enchantement C

Toucheterre ? A chague fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous pouvez mettre
un marqueur « quéte » sur I'Expédition du C?ur de Khalni.
Retirez trois marqueurs « quéte » de I'Expédition du C?ur
de Khalni et sacrifiez-la : Cherchez dans votre bibliotheque
jusqu'a deux cartes de terrain de base, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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Expédition du C?ur de Khalni {1HG}

Toucheterre ? A chague fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, vous pouvez mettre
un marqueur « quéte » sur I'Expédition du C?ur de Khalni.
Retirez trois marqueurs « quéte » de I'Expédition du C?ur
de Khalni et sacrifiez-la : Cherchez dans votre bibliothéque
jusqu'a deux cartes de terrain de base, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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Enchantement C
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Expédition du C?ur de Khalni {1HG}

Toucheterre ? A chague fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, vous pouvez mettre
un marqueur « quéte » sur I'Expédition du C?ur de Khalni.
Retirez trois marqueurs « quéte » de I'Expédition du C?ur
de Khalni et sacrifiez-la : Cherchez dans votre bibliothéque
jusqu'a deux cartes de terrain de base, mettez-les sur le
champ de bataille engagées, puis mélangez.
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Enchantement C
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