Araignée géante {3KG}

~N

Créature : araignée C

Portée (Cette créature peut bloquer les créatures avec le
vol.)
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p
Araignée géante {3KG}

Créature : araignée C

Portée (Cette créature peut bloquer les créatures avec le
vol.)
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~

Vs

Araignée géante {3KG}

~N

Portée (Cette créature peut bloquer les créatures avec le
vol.)
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Créature : araignée C

p
Araignée lance-dard {4{G}

~

Créature : araignée U

Portée

Quand I'Araignée lance-dard arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez détruire une créature ciblée avec le
vol.
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4 N 4 N

Araignée lance-dard {4{G} Boue acide {3H{GHG}
Créature : araignée U Créature : limon U
Portée Contact mortel
Quand I'Araignée lance-dard arrive sur le champ de Quand la Boue acide arrive sur le champ de bataille,
bataille, vous pouvez détruire une créature ciblée avec le détruisez une cible, artefact, enchantement ou terrain.
vol.
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4 N\ 4 N\
Avaleur de Vastebois {5HG} Boue acide {3HGKG}
Créature : guivre C Créature : limon U

Contact mortel
Quand la Boue acide arrive sur le champ de bataille,
détruisez une cible, artefact, enchantement ou terrain.
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S~
Compagnon de Garruk

{GHe}

Créature : béte

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures

au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

(
Elfes de Llanowar

{6}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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(
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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Vs

Fileuse arachnus {5H{G}

Créature : araignée

Portée

Engagez une araignée dégagée que vous contrdlez :
Cherchez dans votre cimetiére et/ou votre bibliothéque une
carte appelée Toile d'arachnus et mettez-la sur le champ
de bataille attachée a une créature ciblée. Si vous
cherchez dans votre bibliotheque de cette maniére,
mélangez.
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Vs

Qurs runegriffe {1XG}

Ve

Horde de Garruk {SHGKG}

Créature : béte

Piétinement

Jouez avec la carte du dessus de votre bibliotheque
révélée.

Vous pouvez lancer des sorts de créature depuis le dessus
de votre bibliothéque.
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Créature : ours C

~N

Ve

Ruée de rhinocéros {44G}

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Créature : rhinocéros Cc

~
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Vs

N
Ruée de rhinocéros {4}{G}

Créature : rhinocéros C

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat a ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)

S~
Mage du pourpre {1I{R}

Créature : humain et shamane

{R} : Une créature ciblée que vous contrblez acquiert la

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Elémental d'éclair {3HR}
Créature : élémental C

Célérité (Cette créature peut attaquer et {T} dés le tour ou
elle arrive sous votre contréle.)
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\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Mage du pourpre {1KR}

Créature : humain et shamane

{R} : Une créature ciblée que vous contrdlez acquiert la

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vs

-

Croissance luxuriante {1{G}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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C

~N

Ve

-

Croissance luxuriante {1HG}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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C

~

S~
Croissance luxuriante {1{G}

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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~N

(
Envahissement

{2H{GHGHG}

Rituel U

Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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S~
Boule de feu

{XHR}

Rituel

cible aprés la premiére.

nombre de cibles.
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Ce sort colte {1} supplémentaire & lancer pour chaque

La Boule de feu inflige X blessures réparties de maniere
égale, arrondies a I'unité inférieure, entre n'importe quel

~N

Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Artefact : équipement U

La créature équipée gagne +3/+0.

Equipement {3} ({3} : Attachez & la créature ciblée que
vous contrélez. N'attachez I'équipement que lorsque vous
pourriez lancer un rituel.)
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{3

Artefact : équipement U
La créature équipée gagne +3/+0.
Equipement {3} ({3} : Attachez & la créature ciblée que

vous contrdlez. N'attachez I'équipement que lorsque vous
pourriez lancer un rituel.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




N
Croissance titanesque {1{G}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +4/+4 jusqu'a la fin du tour.
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4 N\
Perspicacité du chasseur {24G}

Ephémeére u

Choisissez une créature ciblée que vous contrdlez. A
chaque fois que cette créature inflige des blessures de
combat a un joueur ou a un planeswalker ce tour-ci,
piochez autant de cartes.
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p
Perspicacité du chasseur {2}c}

Ephémeére u
Choisissez une créature ciblée que vous controlez. A
chaque fois que cette créature inflige des blessures de
combat & un joueur ou a un planeswalker ce tour-ci,
piochez autant de cartes.

~N
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4 N\
Cri de massacre {2KR}
Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+0 et acquiert l'initiative
jusqu'a la fin du tour.
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Jet {1HR}

Ephémeére C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Jet inflige un nombre de blessures égal a la force de la
créature sacrifiée a n'importe quelle cible.
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~N

p
Toile d'arachnus {2XG}

~

Enchantement : aura C

Enchanter : créature

La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer et ses
capacités activées ne peuvent pas étre activées.

Au début de I'étape de fin, si la force de la créature
enchantée est supérieure ou égale a 4, détruisez la Toile
d'arachnus.
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4 2\
Toile d'arachnus {2}{G}
Enchantement : aura C
Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer et ses
capacités activées ne peuvent pas étre activées.

Au début de I'étape de fin, si la force de la créature
enchantée est supérieure ou égale a 4, détruisez la Toile
d'arachnus.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Toffe g arachmnus 12HG
Enchantement : aura C
Enchanter : créature
La créature enchantée ne peut ni attaquer ni bloquer et ses
capacités activées ne peuvent pas étre activées.
Au début de I'étape de fin, si la force de la créature
enchantée est supérieure ou égale a 4, détruisez la Toile
d'arachnus.
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