Crabe d&#039;hedron {U}

Créature : crabe

Toucheterre ? A chaque fois qu&#039;un terrain arrive sur
le champ de bataille sous votre contrdle, un joueur ciblé
meule trois cartes.
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S
Crabe d&#039;hédron {U}

Créature : crabe

Toucheterre ? A chaque fois qu&#039;un terrain arrive sur
le champ de bataille sous votre contrdle, un joueur ciblé
meule trois cartes.
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Crabe d&#039;hedron {U}

Créature : crabe

Toucheterre ? A chaque fois qu&#039;un terrain arrive sur
le champ de bataille sous votre contrdle, un joueur ciblé
meule trois cartes.
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Crabe d&#039;hédron {U}

Créature : crabe

Toucheterre ? A chaque fois qu&#039;un terrain arrive sur
le champ de bataille sous votre contrdle, un joueur ciblé
meule trois cartes.
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Mage lancevif {1{u}
Créature : humain et sorcier M
Flash

Quand le Mage lancevif arrive sur le champ de bataille, une
carte d&#039;éphémere ou de rituel ciblée de votre
cimetiére acquiert le flashback jusqu&#039;a la fin du tour.
Le codt de flashback est égal a son codt de mana.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

- J
~—agetarcevif IO
Créature : humain et sorcier M

Flash
Quand le Mage lancevif arrive sur le champ de bataille, une
carte d&#039;éphémere ou de rituel ciblée de votre
cimetiére acquiert le flashback jusqu&#039;a la fin du tour.
Le co(t de flashback est égal & son coit de mana.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Vs

Mage lancevif {1{u}

Créature : humain et sorcier M

Flash

Quand le Mage lancevif arrive sur le champ de bataille, une
carte d&#039;éphémere ou de rituel ciblée de votre
cimetiére acquiert le flashback jusqu&#039;a la fin du tour.
Le codt de flashback est égal a son codt de mana.
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Phantasme ae Jace 0\

Créature : illusion

Vol
Le Phantasme de Jace gagne +4/+4 tant qu&#039;un
adversaire a au moins dix cartes dans son cimetiére.
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S~
Phantasme de Jace

L}

Créature : illusion

Vol
Le Phantasme de Jace gagne +4/+4 tant qu&#039;un
adversaire a au moins dix cartes dans son cimetiere.
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S~
Phantasme de Jace {U}
Créature : illusion U
Vol

Le Phantasme de Jace gagne +4/+4 tant qu&#039;un
adversaire a au moins dix cartes dans son cimetiere.

S
Phantasme de Jace

{u}

Créature : illusion

Vol
Le Phantasme de Jace gagne +4/+4 tant qu&#039;un
adversaire a au moins dix cartes dans son cimetiére.
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Ecurage de grimoire {U}

Rituel C

Un joueur ciblé met les cing cartes du dessus de sa
bibliothéque dans son cimetiere.
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Ecurage de grimoire {U}
Rituel C
Un joueur ciblé met les cinq cartes du dessus de sa
bibliothéque dans son cimetiere.
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Ecurage de grimoire {U}
Rituel C

Un joueur ciblé met les cing cartes du dessus de sa
bibliothéque dans son cimetiere.
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Ecurage de grimoire {U}
Rituel C
Un joueur ciblé met les cinq cartes du dessus de sa
bibliothéque dans son cimetiere.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{UKB}

Rituel

Un joueur ciblé meule dix cartes.
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{UXB}

Rituel

Un joueur ciblé meule dix cartes.
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{UKB}

Rituel

Un joueur ciblé meule dix cartes.
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4 2\
{UKB}
Rituel
Un joueur ciblé meule dix cartes.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{1{UKB}
Rituel U
L&#039;adversaire ciblé révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu&#039;a ce que quatre cartes de terrain
soient révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées
de cette maniére dans son cimetiére.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{1HUXB}

Rituel

L&#039;adversaire ciblé révéle les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu&#039;a ce que quatre cartes de terrain
soient révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées
de cette maniére dans son cimetiére.
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Rituel

L&#039;adversaire ciblé révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqué&#039;a ce que quatre cartes de terrain
soient révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées
de cette maniére dans son cimetiére.
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{1{UKB}
Rituel
L&#039;adversaire ciblé révéle les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu&#039;a ce que quatre cartes de terrain
soient révélées. Ce joueur met toutes les cartes révélées
de cette maniére dans son cimetiére.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Terrain
Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrdliez une ile ou un
marais.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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(
Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Forét pluviale embrumée

-

Terrain

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d&#039;7le, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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S~
Forét pluviale embrumée

Terrain

mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d&#039;ile, mettez-la sur le champ de bataille, puis

Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Lac de montagne bouillant Marais
Terrain Terrain de base : marais
{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne {B}

bouillant : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
d&#039;Tle ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Lac de montagne bouillant Marais

Terrain Terrain de base : marais

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne {B}

bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte
d&#039;7le ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Oboro, le palais dans les nuages

Terrain Iégendaire M

{T} : Ajoutez {U}.
{1} : Renvoyez le Bac de Chateaubouc dans la main de son
propriétaire.
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S~
Plaines marécageuses

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Plaines
marécageuses : Cherchez dans votre bibliotheque une
carte de plaine ou de marais, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.

(
Oboro, le palais dans les nuages

Terrain légendaire M

{T} : Ajoutez {U}.
{1} : Renvoyez le Bac de Chateaubouc dans la main de son
propriétaire.
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(
Plaines marécageuses

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Plaines
marécageuses : Cherchez dans votre bibliotheque une
carte de plaine ou de marais, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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S~
Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne le faites pas, il arrive engagé.
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S~
Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne le faites pas, il arrive engagé.

S
Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne le faites pas, il arrive engagé.
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S
Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou ce terrain arrive, vous pouvez payer 2 points
de vie. Si vous ne le faites pas, il arrive engagé.
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Artefact

Empreinte ? Quand le Sceptre isochronique arrive sur le
champ de bataille, vous pouvez exiler une carte
d&#039;éphémeére de votre main avec une valeur de mana
inférieure ou égale a 2.

{2}, {T} : Vous pouvez copier la carte exilée. Si vous faites
ainsi, vous pouvez lancer la copie sans payer son co(t de
mana.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre
qué&#039;un terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la
main et la bibliotheque de son propriétaire n&#039;importe
quel nombre de cartes ayant le méme nom que cette carte
et exilez-les. Puis ce joueur mélange.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{2}

Artefact

Empreinte ? Quand le Sceptre isochronique arrive sur le
champ de bataille, vous pouvez exiler une carte
d&#039;éphémére de votre main avec une valeur de mana
inférieure ou égale a 2.

{2}, {T} : Vous pouvez copier la carte exilée. Si vous faites
ainsi, vous pouvez lancer la copie sans payer son co(t de
mana.
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,~—EXtractionm chirargicate BPF
Ephémere
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)
Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre
qué&#039;un terrain de base. Cherchez dans le cimetiéere, la
main et la bibliotheque de son propriétaire n&#039;importe
quel nombre de cartes ayant le méme nom que cette carte
et exilez-les. Puis ce joueur mélange.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre
qué&#039;un terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la
main et la bibliotheque de son propriétaire n&#039;importe
quel nombre de cartes ayant le méme nom que cette carte
et exilez-les. Puis ce joueur mélange.
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,~—EXtractionm chirargicate BPF

Ephémere

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre
qué&#039;un terrain de base. Cherchez dans le cimetiéere, la
main et la bibliotheque de son propriétaire n&#039;importe
quel nombre de cartes ayant le méme nom que cette carte
et exilez-les. Puis ce joueur mélange.
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p
Jumelance {UXU}

Ephémeére
Copiez un sort d&#039;éphémere ou de rituel ciblé. Vous
pouvez choisir de nouvelles cibles pour cette copie.

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Jumelance {UKU}

Ephémeére
Copiez un sort d&#039;éphémere ou de rituel ciblé. Vous
pouvez choisir de nouvelles cibles pour cette copie.
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Jumelance {UXU}

Ephémeére
Copiez un sort d&#039;éphémere ou de rituel ciblé. Vous
pouvez choisir de nouvelles cibles pour cette copie.
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p
Piege aux archives {3HUHU}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a cherché dans sa bibliothéque ce tour-ci,
vous pouvez payer {0} a la place du colt de mana de ce
sort.

Un adversaire ciblé meule treize cartes.
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Ve N\
Piége aux archives {3HUHU}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a cherché dans sa bibliotheque ce tour-ci,
vous pouvez payer {0} a la place du colt de mana de ce
sort.

Un adversaire ciblé meule treize cartes.
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Piége aux archives {38HUHU}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a cherché dans sa bibliothéque ce tour-ci,
vous pouvez payer {0} a la place du colt de mana de ce
sort.

Un adversaire ciblé meule treize cartes.
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S~
Visions de 1&#039;au-dela {U}

Ephémeére
Piochez une carte. Si un cimetiére contient au moins vingt
cartes, piochez trois cartes a la place.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Visions de 1&#039;au-dela {U}

Ephémeére
Piochez une carte. Si un cimetiére contient au moins vingt
cartes, piochez trois cartes a la place.

Visions de 1&#039;au-dela {U}

Ephémeére
Piochez une carte. Si un cimetiére contient au moins vingt
cartes, piochez trois cartes a la place.
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Visions de 1&#039;au-dela {U}

Ephémeére
Piochez une carte. Si un cimetiére contient au moins vingt
cartes, piochez trois cartes a la place.
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Damnation {2H{BXB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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p
Damnation {2{BHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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p
Damnation {2{B}B}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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{2}

Artefact

Chagque sort colte {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son controleur.
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Artefact

Chaque sort cote {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son contréleur.
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p
Piége vorace {2{B}B}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a au moins trois cartes qui ont été mises
dans son cimetiére d&#039;0u qu&#039;elles viennent ce
tour-ci, vous pouvez payer {0} a la place du co(t de mana
de ce sort.

Exilez le cimetiere d&#039;un joueur ciblé.

{2}

Artefact

Chagque sort colte {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son controleur.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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p
Piége vorace {2XBHB}

Ephémeére : piege

Si un adversaire a au moins trois cartes qui ont été mises
dans son cimetiére d&#039;0u qu&#039;elles viennent ce
tour-ci, vous pouvez payer {0} a la place du colt de mana
de ce sort.

Exilez le cimetiére d&#039;un joueur ciblé.
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Percesort

L}

Ephémeére
Contrecarrez un sort non-créature ciblé & moins que son
contrdleur ne paie {2}.
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p
Percesort {U}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort non-créature ciblé & moins que son
controleur ne paie {2}.

Percesort

{u}

Ephémeére
Contrecarrez un sort non-créature ciblé a moins que son
contréleur ne paie {2}.
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Rappel selon Hurkyl {1Hu}

Ephémeére
Renvoyez tous les artefacts qu&#039;un joueur ciblé
posséde dans sa main.
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Rappel selon Hurkyl {1{u}
Ephémeére
Renvoyez tous les artefacts qu&#039;un joueur ciblé
posséde dans sa main.
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Ligne ley du vide {2{BHB}

Enchantement
Si la Ligne ley du vide est dans votre main de départ, vous
pouvez 1&#039;avoir sur le champ de bataille au début de
la partie.
Si une carte devait étre mise dans le cimetiére d&#039;un
adversaire depuis n&#039;importe ou, exilez-la a la place.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Ligne ley du vide {2{BKB}
Enchantement
Si la Ligne ley du vide est dans votre main de départ, vous
pouvez 1&#039;avoir sur le champ de bataille au début de
la partie.
Si une carte devait étre mise dans le cimetiere d&#039;un
adversaire depuis n&#039;importe ou, exilez-la a la place.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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