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Créature-artefact : phyrexian et horreur

La force et I'endurance du Rampeur psychotique sont
chacune égales au nombre de cartes dans votre main.

A chaque fois que vous piochez une carte, chaque
adversaire perd 1 point de vie.
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p
Chercheur de sang {148}

Créature : vampire et shamane C

A chague fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous le contréle d'un adversaire, vous pouvez faire
que ce joueur perde 1 point de vie.
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Chercheur de sang {1{B}

Créature : vampire et shamane C

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous le contrdle d'un adversaire, vous pouvez faire
que ce joueur perde 1 point de vie.
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Marais

Terrain de base : marais
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S~
Tour du Reliquaire

Terrain

Il n'y a pas de limite au nombre de cartes dans votre main.

{T} : Ajoutez {C}.
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“

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, ce joueur
met les cartes dans sa main au-dessous de sa bibliothéque
dans n'importe quel ordre, puis pioche autant de cartes.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

s I

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, ce joueur
met les cartes dans sa main au-dessous de sa bibliotheque
dans n'importe quel ordre, puis pioche autant de cartes.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

“

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, ce joueur
met les cartes dans sa main au-dessous de sa bibliothéque
dans n'importe quel ordre, puis pioche autant de cartes.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

s A

Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, ce joueur
met les cartes dans sa main au-dessous de sa bibliotheque
dans n'importe quel ordre, puis pioche autant de cartes.
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Artefact
{T} : Chaque joueur pioche une carte.
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{T} : Chaque joueur pioche une carte.
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Artefact

Au début de I'étape de pioche de chaque joueur, si la Mine
rugissante est dégagée, ce joueur pioche une carte
supplémentaire.
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Droit a la gorge

{1KB}

Ephémeére

Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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Ephémeére

Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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Droit & la gorge {18}
Ephémeére u
Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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Ephémeére u

Détruisez une créature non-artefact ciblée.
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4 N 4
Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}. Ajoutez {B{BHB}.
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S~
Caresse de Liliana {1}{B}

Enchantement

A chague fois qu'un adversaire se défausse d'une carte, ce
joueur perd 2 points de vie.
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Enchantement
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S~
Miasmes sifflants {14B}B}

Enchantement

A chague fois qu'une créature vous attaque, son controleur
perd 1 point de vie.
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Enchantement

A chaque fois qu'une créature vous attaque, son contrdleur
perd 1 point de vie.
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Enchantement

A chaque fois qu'une créature vous attaque, son contrdleur
perd 1 point de vie.
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Miasmes sifflants {14{BXB}

Enchantement

A chaque fois qu'une créature vous attaque, son contrdleur
perd 1 point de vie.
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Réves du monde souterrain {BH{BHB}
Enchantement
A chague fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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~—RE&Ves WU TMONde SOUteTTaiT {BRBHBI
Enchantement
A chaque fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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S
Effacement selon Jace

{1{u}

Enchantement

A chaque fois que vous piochez une carte, vous pouvez

faire qu'un joueur ciblé meule une carte.
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Effacement selon Jace {1{u}

Enchantement C

A chaque fois que vous piochez une carte, vous pouvez
faire qu'un joueur ciblé meule une carte.
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Enchantement C

A chaque fois que vous piochez une carte, vous pouvez
faire qu'un joueur ciblé meule une carte.
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Enchantement C

A chaque fois que vous piochez une carte, vous pouvez
faire qu'un joueur ciblé meule une carte.
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