{1{BGHBGHBG}

Créature : horreur

Les autres créatures noires que vous controlez gagnent
+1/+1.

Les autres créatures vertes que vous controlez gagnent
+1/+1.

Au début de votre entretien, vous pouvez créer un jeton de
créature 1/1 noire et verte Ver.
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Créature : élémental M
La force et I'endurance du Seigneur de I'extinction sont
chacune égale au nombre de cartes dans tous les
cimetiéres.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Crime du corbeau {B}

Rituel C

Le joueur ciblé se défausse d'une carte.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres co(ts.)

S
Crime du corbeau {B}

Rituel C

Le joueur ciblé se défausse d'une carte.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres co(ts.)
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Crime du corbeau {B}
Rituel C
Le joueur ciblé se défausse d'une carte.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres co(ts.)
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Siphonner la vie {1KBHB}
Rituel C
Le joueur ciblé perd 2 points de vie et vous gagnez 2 points

de vie.
Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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Siphonner la vie
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Rituel

de vie.

de payer ses autres codts.)

C

Le joueur ciblé perd 2 points de vie et vous gagnez 2 points

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
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Siphonner la vie {14{BXB}
Rituel Cc
Le joueur ciblé perd 2 points de vie et vous gagnez 2 points

de vie.
Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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Siphonner la vie {1{BKB}
Rituel C
Le joueur ciblé perd 2 points de vie et vous gagnez 2 points
de vie.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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4 N\
Vie du terreau {1HG}

Rituel
Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.
Dragage 3
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Vie du terreau

{1HG}

Rituel

Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.
Dragage 3
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{2{BGHBGHBG}

Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 noire et verte Ver pour
chaque carte de terrain dans votre cimetiere.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 noire et verte Ver pour
chaque carte de terrain dans votre cimetiere.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 noire et verte Ver pour
chaque carte de terrain dans votre cimetiere.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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Rituel

Créez un jeton de créature 1/1 noire et verte Ver pour
chaque carte de terrain dans votre cimetiere.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres codts.)
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Catacombes verdoyantes

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Catacombes
verdoyantes : Cherchez dans votre bibliothéque une carte
de marais ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille,
puis mélangez.
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais C

B}
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Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.

(
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Tombeau luxuriant
Terrain : marais et forét
Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Ad Nauseam {3KBHB}

Ephémeére
Révélez la carte du dessus de votre bibliotheque et mettez
cette carte dans votre main. Vous perdez autant de points
de vie que sa valeur de mana. Vous pouvez répéter ce
processus autant de fois que vous le souhaitez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Obscure tutelle {2}{B}
Enchantement
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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»~—Oobsture tatefie {ZRB
Enchantement
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de
votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Ligne ley de vitalité {2{GKG}

Enchantement

Si la Ligne ley de vitalité est dans votre main de départ,
vous pouvez l'avoir sur le champ de bataille au début de la
partie.

Les créatures que vous contrdlez gagnent +0/+1.

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, vous pouvez gagner 1 point de
vie.
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Ligne ley de vitalité {2{cKeG}

Enchantement

Si la Ligne ley de vitalité est dans votre main de départ,
vous pouvez l'avoir sur le champ de bataille au début de la
partie.

Les créatures que vous controlez gagnent +0/+1.

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, vous pouvez gagner 1 point de
vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Ligne ley de vitalité {2{GHKG}

Enchantement

Si la Ligne ley de vitalité est dans votre main de départ,
vous pouvez l'avoir sur le champ de bataille au début de la
partie.

Les créatures que vous contrdlez gagnent +0/+1.

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, vous pouvez gagner 1 point de
vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

Ve

Ligne ley de vitalité {2{cKeG}

Enchantement

Si la Ligne ley de vitalité est dans votre main de départ,
vous pouvez l'avoir sur le champ de bataille au début de la
partie.

Les créatures que vous controlez gagnent +0/+1.

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, vous pouvez gagner 1 point de
vie.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{3HBHG}

Créature : zombie et |ézard

Dévorement 2 (Au moment ou cette créature arrive sur le
champ de bataille, vous pouvez sacrifier le nombre de
créatures de votre choix. Cette créature arrive sur le champ
de bataille avec deux fois ce nombre de marqueurs +1/+1
sur elle.)

Quand le Brifaud de moelle arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 2 points de vie pour chaque créature qu'il a
dévoré.
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{BXG}

Créature : zombie et sangsue C

Payez 2 points de vie : La Sangsue putride gagne +2/+2
jusqu'a la fin du tour. N'activez qu'une seule fois par tour.
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Rituel

Détruisez un permanent non-terrain ciblé et tous les autres
permanents ayant le méme nom.
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Garruk Languebestion {2{GHG}

-

Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Dégagez deux terrains ciblés.
{-1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.

{-4} : Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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Garruk Languebestion {2H{GHG}
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