Vs

Kiki-Jiki, brise-miroir {2{RHRHR}
Créature |égendaire : gobelin et shamane M
Célérité

{T}: Créez un jeton qui est une copie d'une créature
non-légendaire ciblée que vous contrlez, excepté qu'il a la
célérité. Sacrifiez-le au début de la prochaine étape de fin.
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—RIK=3KT, brise-Tmiroir {2HRHRHRY
Créature légendaire : gobelin et shamane M
Célérité
{T} : Créez un jeton qui est une copie d'une créature
non-légendaire ciblée que vous controlez, excepté qu'il a la
célérité. Sacrifiez-le au début de la prochaine étape de fin.
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4 2\
Kiki-Jiki, brise-miroir {2{RHRHR}
Créature |égendaire : gobelin et shamane M
Célérité
{T} : Créez un jeton qui est une copie d'une créature
non-légendaire ciblée que vous controlez, excepté qu'il a la
célérité. Sacrifiez-le au début de la prochaine étape de fin.
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—RIK=3KT, brise-Tmiroir {2HRHRHRT
Créature légendaire : gobelin et shamane M
Célérité
{T} : Créez un jeton qui est une copie d'une créature
non-légendaire ciblée que vous controlez, excepté qu'il a la
célérité. Sacrifiez-le au début de la prochaine étape de fin.
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4 N 4 N

Harceleuse {24u} Harceleuse {2}{u}
Créature : peuple fée et gredin C Créature : peuple fée et gredin C
Flash Flash
Vol Vol
Quand la Harceleuse arrive sur le champ de bataille, vous Quand la Harceleuse arrive sur le champ de bataille, vous
pouvez engager ou dégager un permanent ciblé. pouvez engager ou dégager un permanent ciblé.
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Harceleuse {2KU} Harceleuse {2K{u}
Créature : peuple fée et gredin C Créature : peuple fée et gredin C
Flash Flash
Vol Vol
Quand la Harceleuse arrive sur le champ de bataille, vous Quand la Harceleuse arrive sur le champ de bataille, vous
pouvez engager ou dégager un permanent ciblé. pouvez engager ou dégager un permanent ciblé.
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Piochez deux cartes.
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4 N
Divination {2Hu}
Rituel C
Piochez deux cartes.
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4 N\
Divination {2KU}
Rituel C

S~
Divination

N
{2Hu}

Rituel

Piochez deux cartes.
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(
Conduits de vapeur

Terrain : Tle et montagne

engageés.
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Au moment oul les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
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S~
Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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S~
Conduits de vapeur

Terrain : fle et montagne

Au moment ou les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.

(
Conduits de vapeur

Terrain : Tle et montagne

Au moment oul les Conduits de vapeur arrivent sur le
champ de bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si
vous ne le faites pas, ils arrivent sur le champ de bataille
engageés.
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne C

R}
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{3

Artefact U

{T}, sacrifiez une créature : Le Poste de déflagration inflige
1 blessure a n'importe quelle cible.

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez dégager le Poste de déflagration.
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&

Artefact

1 blessure a n'importe quelle cible.
A chague fois qu'une créature arrive sur le champ de
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U

{T}, sacrifiez une créature : Le Poste de déflagration inflige

bataille, vous pouvez dégager le Poste de déflagration.

{3}

Artefact

1 blessure a n'importe quelle cible.
A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez dégager le Poste de déflagration.
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U

{T}, sacrifiez une créature : Le Poste de déflagration inflige

Chant bouillonnant

{2HR}

~N

Ephémeére

Ajoutez {RHRHRHRHR}.
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(
Chant bouillonnant

{2HR}

Ephémeére

Ajoutez {(RHRH{RHRKR}.
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4 N
Chant bouillonnant {2{R}
Ephémeére C
Ajoutez {(R{RHRHRKR}.
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4 N\
Foudre {R}

Ephémeére
La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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(
Foudre

{R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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4 N
Foudre {R}
Ephémeére
La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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4 N\
Rituel pyrétique {1KR}
Ephémeére C

Ajoutez {(RH{RKR}.
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Vs

Ve

~
Rituel pyrétique {1I{R}
Ephémeére C
Ajoutez {RH{RHR}.
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Rituel pyrétique {1XR}
Ephémeére C
Ajoutez {(RH{RKR}.
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Vs

Vs

Ve

Dispersement {U}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.
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Dispersement {U}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.
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Dispersement {U}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.
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Dispersement {U}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort d'éphémere ciblé.
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p
Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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~N

Fuite de mana {1KU}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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p
Fuite de mana {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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Fuite de mana {1Ku}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {3}.
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S~
Remue-méninges

L}

Ephémeére

C

S~
Remue-méninges

L}

Ephémeére

C

Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre
main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre
main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.

S
Remue-méninges {U}

Ephémeére C
Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre

main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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S
Remue-méninges {U}

Ephémeére C
Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre

main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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p
Contemplation {I{WHW}

Enchantement U

A chague fois que vous lancez un sort, vous gagnez 1 point
de vie.
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~N

p
Contemplation {THWHwW}

Enchantement U

A chaque fois que vous lancez un sort, vous gagnez 1 point
de vie.
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p
Contemplation {I{WHW}

Enchantement U

A chague fois que vous lancez un sort, vous gagnez 1 point
de vie.
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p
Contemplation {I{WHW}

Enchantement U

A chaque fois que vous lancez un sort, vous gagnez 1 point
de vie.
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