Vs

Baloth tenace {2{GKG}

Créature : béte

Quand le Baloth tenace arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 4 points de vie.

Si un sort ou une capacité qu'un adversaire controle vous
contraint & vous défausser du Baloth tenace, mettez-le sur
le champ de bataille a la place de le mettre dans votre
cimetiére.
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Baloth tenace {2{GKG}

Créature : béte
Quand le Baloth tenace arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 4 points de vie.
Si un sort ou une capacité qu'un adversaire controle vous
contraint & vous défausser du Baloth tenace, mettez-le sur
le champ de bataille a la place de le mettre dans votre
cimetiére.
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Baloth tenace {2{GHG}
Créature : béte
Quand le Baloth tenace arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 4 points de vie.

Si un sort ou une capacité qu'un adversaire controle vous
contraint & vous défausser du Baloth tenace, mettez-le sur
le champ de bataille a la place de le mettre dans votre
cimetiére.
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Baloth tenace {2H{GKG}

Créature : béte

Quand le Baloth tenace arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 4 points de vie.

Si un sort ou une capacité qu'un adversaire controle vous
contraint & vous défausser du Baloth tenace, mettez-le sur
le champ de bataille a la place de le mettre dans votre
cimetiére.
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Guivre de Pelakka {4{GHGKG}
Créature : guivre U
Piétinement

Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.
Quand la Guivre de Pelakka meurt, piochez une carte.
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Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.
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Créature : guivre U
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Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.
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Guivre de Pelakka {4{GHGHG}
Créature : guivre U
Piétinement

Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.
Quand la Guivre de Pelakka meurt, piochez une carte.
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Vs

Hydre de Khalni {GHGHGHGHGHGHGKG}

Créature : hydre M

Ce sort colite {G} de moins a lancer pour chaque créature
verte que vous contrdlez.
Piétinement
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Créature : hydre M
Ce sort colte {G} de moins a lancer pour chaque créature
verte que vous controlez.
Piétinement
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Hydre de Khalni {GHGHGHGHGHGHGKG}
Créature : hydre M
Ce sort colite {G} de moins a lancer pour chaque créature
verte que vous contrdlez.

Piétinement
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Hydre de Khalni {GHGHGHGHGHGHGKG}
Créature : hydre M

Ce sort colte {G} de moins a lancer pour chaque créature
verte que vous controlez.
Piétinement
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Joueuse de flte elfe {3{G}

Créature : elfe et shamane

{G}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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Joueuse de flte elfe {3HG}

Créature : elfe et shamane

{G}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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Joueuse de flte elfe {3{G}

Créature : elfe et shamane

{G}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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Joueuse de flte elfe {3HG}

Créature : elfe et shamane

{G}, {T} : Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une
carte de créature de votre main.
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Oratrice arboricole de Joraga {G}

Créature : elfe et druide

Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GKG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez {GHG}. » (1/4)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve
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Oratrice arboricole de Joraga {G}

Créature : elfe et druide

Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
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p
Ranger sylvestre {1{G}

Créature : elfe et éclaireur et ranger C

Quand le Ranger sylvestre arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la révéler, la mettre dans votre main, puis
mélanger.

~N

Quand le Ranger sylvestre arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la révéler, la mettre dans votre main, puis
mélanger.
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Ranger sylvestre {1HG}
Créature : elfe et éclaireur et ranger C
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S~
Ranger sylvestre {14{G}
Créature : elfe et éclaireur et ranger C
Quand le Ranger sylvestre arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la révéler, la mettre dans votre main, puis
mélanger.
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Ranger sylvestre {1HG}
Créature : elfe et éclaireur et ranger C

Quand le Ranger sylvestre arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
terrain de base, la révéler, la mettre dans votre main, puis
mélanger.
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Emrakul, Déchirure des Eons {15}

Créature légendaire : eldrazi M

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Quand vous lancez ce sort, jouez un tour supplémentaire
apres celui-ci.

Vol, protection contre les sorts qui ont au moins une
couleur, annihilateur 6

Quand Emrakul, Déchirure des Eons est mis dans un
cimetiére depuis n'importe ou, son propriétaire mélange
son cimetiére dans sa bibliotheque.
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Explorer {1XG}

Rituel C

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire ce tour-ci.

Piochez une carte.
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S~
Explorer {14{G}

Rituel C

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire ce tour-ci.

Piochez une carte.
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Explorer {1XG}

Rituel C

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire ce tour-ci.

Piochez une carte.
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Explorer

{1HG}

Rituel

Vous pouvez jouer un terrain supplémentaire ce tour-ci.

Piochez une carte.
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Terrain de base : forét

{G}
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4 2\
Chute considérable {2{GHG}
Ephémeére
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Vous piochez un nombre de cartes égal a la force de la
créature sacrifiée, et vous gagnez ensuite un nombre de
points de vie égal a son endurance.
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Chute considérable {2{GKG}

Ephémeére
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.
Vous piochez un nombre de cartes égal a la force de la
créature sacrifiée, et vous gagnez ensuite un nombre de
points de vie égal a son endurance.
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p
Piége a invocation {4}{GHG}

Ephémeére : piege

Si un sort de créature que vous avez lancé ce tour-ci a été
contrecarré par un sort ou une capacité qu'un adversaire
contrélait, vous pouvez payer {0} a la place du codt de
mana de ce sort.

Regardez les sept cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une carte de
créature parmi celles-ci. Mettez les autres au-dessous de
votre bibliotheque, dans nimporte quel ordre.
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Ephémeére : piege
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contrecarré par un sort ou une capacité qu'un adversaire
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mana de ce sort.
Regardez les sept cartes du dessus de votre bibliothéque.
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Piége a invocation {4{GHG}
Ephémeére : piege
Si un sort de créature que vous avez lancé ce tour-ci a été
contrecarré par un sort ou une capacité qu'un adversaire
contrélait, vous pouvez payer {0} a la place du codt de
mana de ce sort.
Regardez les sept cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez mettre sur le champ de bataille une carte de
créature parmi celles-ci. Mettez les autres au-dessous de
votre bibliotheque, dans nimporte quel ordre.
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Vignes de Vastebois {G}
Ephémere c

Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)
La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C

Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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