S~
Envahisseur de nid {1{G}

Créature : eldrazi et drone C

Quand I'Envahisseur de nid arrive sur le champ de bataille,
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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Envatisseur ae mid {TRGY
Créature : eldrazi et drone C
Quand I'Envahisseur de nid arrive sur le champ de bataille,
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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S~
Envahisseur de nid {14{G}
Créature : eldrazi et drone C
Quand I'Envahisseur de nid arrive sur le champ de bataille,
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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-

Envatisseur ae mid {TRGY
Créature : eldrazi et drone C
Quand I'Envahisseur de nid arrive sur le champ de bataille,
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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p
Garde de la progéniture {3{GHG}

Créature : eldrazi et drone U

Les créatures Eldrazi et Engeance que vous contrblez
gagnent +2/+1.
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p
Garde de la progéniture {3H{GHG}

Créature : eldrazi et drone U

Les créatures Eldrazi et Engeance que vous contrblez
gagnent +2/+1.

~
Garde de la progéniture {3HGHG}

Créature : eldrazi et drone u

Les créatures Eldrazi et Engeance que vous contrélez
gagnent +2/+1.
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~
Garde de la progéniture {3HGHG}

Créature : eldrazi et drone u

Les créatures Eldrazi et Engeance que vous contrélez
gagnent +2/+1.
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Vs

Prédateur de Kozilek {3KG}

Créature : eldrazi et drone C

Quand le Prédateur de Kozilek arrive sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»
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Prédateur de Kozilek {3HG}

Créature : eldrazi et drone C

Quand le Prédateur de Kozilek arrive sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»
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Vs

Prédateur de Kozilek {3KG}

Créature : eldrazi et drone C

Quand le Prédateur de Kozilek arrive sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»
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Prédateur de Kozilek {3HG}

Créature : eldrazi et drone Cc

Quand le Prédateur de Kozilek arrive sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

Couveur d'Emrakul {4KR}

Créature : eldrazi et drone C

Quand le Couveur d'Emrakul arrive sur le champ de
bataille, créez trois jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»
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Couveur d'Emrakul {4KR}

Créature : eldrazi et drone C

Quand le Couveur d'Emrakul arrive sur le champ de
bataille, créez trois jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»
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Couveur d'Emrakul {4KR}

Créature : eldrazi et drone C

Quand le Couveur d'Emrakul arrive sur le champ de
bataille, créez trois jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. s ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}.

»
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Lui-qui-est-avide {5KR}
Créature : eldrazi et drone Cc
Piétinement

A chaque fois que Lui-qui-est-avide inflige des blessures de
combat a un joueur, créez autant de jetons de créature 0/1
incolore Eldrazi et Engeance. lls ont « Sacrifiez cette
créature : Ajoutez {C}. »
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4 N
Lui-qui-est-avide {5KR}
Créature : eldrazi et drone C
Piétinement

A chaque fois que Lui-qui-est-avide inflige des blessures de
combat & un joueur, créez autant de jetons de créature 0/1
incolore Eldrazi et Engeance. Ils ont « Sacrifiez cette
créature : Ajoutez {C}. »
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4 N\
Spasme de croissance {24G}
Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur la champ de bataille engagée, puis
mélangez. Créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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Spasme de croissance {2}{G}
Rituel C
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur la champ de bataille engagée, puis
mélangez. Créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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/~SpasITe Ue TrofSSarce 1ZHG
Rituel C
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur la champ de bataille engagée, puis
mélangez. Créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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4 2\
Spasme de croissance {2}{G}
Rituel C
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur la champ de bataille engagée, puis
mélangez. Créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi
et Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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nvasiorTjaittissante 75\
Rituel de clan : eldrazi
Créez cing jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. lIs ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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Invasion jaillissante {n

Rituel de clan : eldrazi

Créez cinqg jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Ils ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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nvasioTjaittissante 75N
Rituel de clan : eldrazi
Créez cing jetons de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. lIs ont « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
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4 2\
Naissance de la progéniture {1{R}
Rituel C
Si vous contrblez un eldrazi et engeance, créez trois jetons
de créature 0/1 incolore Eldrazi et Engeance. Ils ont «

Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. » Sinon, créez un de
ces jetons.
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4 N\
Naissance de la progéniture {1KR}
Rituel C
Si vous contrdlez un eldrazi et engeance, créez trois jetons

de créature 0/1 incolore Eldrazi et Engeance. Ils ont «
Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. » Sinon, créez un de
ces jetons.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

S~
Naissance de la progéniture {1I{R}

Rituel C
Si vous contrblez un eldrazi et engeance, créez trois jetons
de créature 0/1 incolore Eldrazi et Engeance. Ils ont «
Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. » Sinon, créez un de
ces jetons.

~N
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4 N\
Naissance de la progéniture {1XR}
Rituel Cc
Si vous contrdlez un eldrazi et engeance, créez trois jetons

de créature 0/1 incolore Eldrazi et Engeance. Ils ont «
Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. » Sinon, créez un de
ces jetons.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

Immensité Ierramorphe

-

Terrain C

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Immensité terramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Immensité Ierramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne
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{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Montagne

Terrain de base : montagne
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Artefact M
Les créatures que vous contrdlez gagnent +1/+1 et ont le
vol et l'indestructible.

Au début de votre entretien, sacrifiez une créature. Si vous
ne pouvez pas le faire, sacrifiez le Monument eldrazi.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{5}

Artefact M

Les créatures que vous contrdlez gagnent +1/+1 et ont le
vol et l'indestructible.

Au début de votre entretien, sacrifiez une créature. Si vous
ne pouvez pas le faire, sacrifiez le Monument eldrazi.
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S~
Puissance des masses {G}

Ephémeére u
Une créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour pour
chaque créature que vous contrdlez.
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Puissance des masses {G}

Ephémeére u
Une créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour pour
chaque créature que vous controlez.
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S~
Puissance des masses {G}

Ephémeére u
Une créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour pour
chaque créature que vous contrélez.
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Zone d'éveil {2KG}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous pouvez créer un jeton de
créature 0/1 incolore Eldrazi et Engeance. Il a « Sacrifiez
cette créature : Ajoutez {C}. »

Puissance des masses {G}

Ephémeére u
Une créature ciblée gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour pour
chaque créature que vous controlez.
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Jumeau par scission {2HRKR}

~

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée a « {T} : Créez un jeton qui est une
copie de cette créature, excepté qu'il a la célérité. Exilez ce
jeton au début de la prochaine étape de fin. »
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