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Créature-artefact : construction

Quand vous ne contrdlez aucun autre artefact, sacrifiez le
Centurion du Synode.
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“

Créature-artefact : golem

Les sorts non-artefact colitent {1} de plus a lancer.

4}

Créature-artefact : djaggernaut

Cette créature attaque a chaque combat si possible.
Cette créature ne peut pas étre bloqué par des murs.
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Créature-artefact Iégendaire : sorcier

{1{UHU} : Un permanent ciblé devient un artefact en plus
de ses autres types.
{3H{U} : Acquérez le contrdle d&#039;un artefact ciblé.
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{6}

Créature-artefact : changeforme

Empreinte ? Quand le Répliquant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez exiler une créature non-jeton ciblée.
Tant qu&#039;une carte exilée par le Répliquant est une
carte de créature, le Répliquant a la force,
1&#039;endurance et les types de créature de la derniére
carte de créature exilée par le Répliquant. C&#039;est
toujours un changeforme.
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S~
Maitresse transmutatrice {3{U}

Créature-artefact : humain et artificier

{U}, {T}, renvoyez un artefact que vous contrélez dans la
main de son propriétaire : Vous pouvez mettre sur le
champ de bataille une carte d&#039;artefact de votre main.

Créature-artefact : golem

Quand le Titan morceleur arrive sur le champ de bataille ou
le quitte, choisissez un terrain de chaque type de terrain de
base, puis détruisez ces terrains.
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{3Hw}

Créature : chat et clerc

Les artefacts que vous controlez ont la défense
talismanique.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{8HW}

Créature-artefact : gargouille C

Vol

Quand la Gargouille du sanctuaire arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer une carte d&#039;artefact
ciblée depuis votre cimetiére dans votre main.
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{IHW}

Créature-artefact : humain et artificier

{W}, {T} : Régénérez un artefact ciblé.

{3Hw}

Créature-artefact : gargouille C

Vol

Quand la Gargouille du sanctuaire arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer une carte d&#039;artefact
ciblée depuis votre cimetiére dans votre main.
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{2H{UKB}

Créature-artefact : humain et sorcier C

Quand les Architectes de la Volonté arrivent sur le champ
de bataille, regardez les trois cartes du dessus de la
bibliothéque d&#039;un joueur ciblé et remettez-les dessus
dans 1&#039;ordre de votre choix.

Recyclage {UB} ({UB}, défaussez-vous de cette carte :
Piochez une carte.)
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{4HWHUHB}

Créature-artefact : sphinx

Vol
Quand le Magister sphinx arrive sur le champ de bataille, le
total de points de vie d&#039;un joueur ciblé devient 10.
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4 N\
{1{WHU}
Créature-artefact : vedalken et sorcier C
Flash (Vous pouvez lancer ce sort a tout moment ot vous
pourriez lancer un éphémere.)
Quand la Protecmage des Ethermentés arrive sur le champ
de bataille, prévenez toutes les blessures qui devraient étre
infligées aux créatures-artefacts ce tour-ci.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Ve
Immensité Ierr'amorphe

Terrain

{T}, sacrifiez ce terrain : Cherchez dans votre bibliothéque
une carte de terrain de base, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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C

(
Immensité terramorphe

{T}, sacrifiez ce terrain : Cherchez dans votre bibliotheque
une carte de terrain de base, mettez-la sur le champ de
bataille engagée, puis mélangez.
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Terrain C

S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Terrain de base : marais C
{B}
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Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

18

Terrain de base : plaine C
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Artefact

Tant que le Baton de tonnerre est dégagé, si une créature
devait vous infliger des blessures de combat, prévenez 1
de ces blessures.

{2}, {T} : Les créatures attaquantes gagnent +1/+0
jusqu&#039;a la fin du tour.
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Plaine

{1}

Terrain de base : plaine C
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Artefact C

{U}, sacrifiez la Bombe a sortileges d&#039; A ther :
Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

{1}, sacrifiez la Bombe a sortileges d&#039;/ther :
Piochez une carte.
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{1}

Artefact C

{U}, sacrifiez la Bombe a sortiléges d&#039;&ther :
Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

{1}, sacrifiez la Bombe a sortileges d&#039;/Ether :
Piochez une carte.
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{2}

Artefact
{1}, {T} : Ajoutez {WHU}.
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2}
Artefact
{1}, {T} : Ajoutez {UNB}.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{0}

Artefact

Multikick {2}

Cet artefact arrive avec, sur lui, un marqueur
&amp;quot;charge&amp;quot; pour chaque fois
qu&amp;#039;il a été kické.

{T} : Ajoutez {C} pour chaque marqueur
&amp;quot;charge&amp;quot; sur cet artefact.
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Artefact

{2}, {T} : Jouez a pile ou face. Si vous gagnez, sacrifiez le
Coffre-fort du sorcier et piochez trois cartes.
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{2}

Artefact

A chaque fois que vous subissez des blessures, mettez
autant de marqueurs « charge » sur la Goutte de soleil.
Au début de chaque entretien, vous pouvez retirer un
marqueur « charge » de la Goutte de soleil. Si vous faites
ainsi, vous gagnez 1 point de vie.
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{6}

Artefact

{T} : Ajoutez {CHCKC}.
{3}, {T}, sacrifiez I&#039;Hedron pierre de réve : Piochez
trois cartes.
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{2}

Artefact : équipement

La créature équipée a la célérité et le linceul. (Elle ne peut
pas étre la cible de sorts ou de capacités.)
Equipement {0}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



“

Artefact

Au début de 1&#039;entretien de chaque adversaire, le
Masque d&#039;enfer inflige 2 blessures a ce joueur a
moins qué&#039;il n&#039;ait exactement trois ou quatre
cartes dans sa main.
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{3}

Artefact C
{T} : Ajoutez {W}, {U} ou {B}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1}
Artefact
{2}, {T} : Exilez le permanent ciblé que vous contrlez.
{2}, sacrifiez le Sanctuaire du synode : Renvoyez toutes les
cartes exilées par le Sanctuaire du Synode sur le champ de
bataille sous votre controle.
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{1KWHU}
Artefact C
Vous pouvez payer {1} et renvoyer un terrain de base que
vous contrdlez dans la main de son propriétaire a la place
de payer le co(t de mana de ce sort.
La Borne frontiére d&#039;Herbebrume arrive sur le champ
de bataille engagée.
{T} : Ajoutez {W} ou {U}.
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{1HUXB}

Artefact

C

Vous pouvez payer {1} et renvoyer un terrain de base que
vous contrdlez dans la main de son propriétaire a la place
de payer le colit de mana de ce sort.

La Borne frontiére de Brumeveine arrive sur le champ de
bataille engagée.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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{2H{WHU}

Artefact

{T} : Dégagez un autre permanent ciblé.
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p
Tissage de mythe {4}{u}

Ephémeére

Mettez la créature ciblée au-dessus de la bibliotheque de
son propriétaire, puis destin 2. (Pour appliquer destin 2,
regardez les deux cartes du dessus de la bibliotheque
d&#039;un adversaire. Mettez n&#039;importe quel
nombre d&#039;entre elles au-dessous de la bibliotheque
de ce joueur et le reste, au-dessus, dans n&#039;importe
quel ordre.)
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{1{ws}

Ephémeére

Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient étre
infligées ce tour-ci si {W} a été dépensé pour lancer ce sort.
Chaque joueur perd 1 point de vie pour chaque créature
attaquante qué&#039;il contréle si {B} a été dépensé pour
lancer ce sort. (Faites les deux si {W}{B} a été dépensé.)
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{UXB}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu&#039;a la fin du
tour.

Une créature ciblée gagne -0/-3 jusqu&#039;a la fin du
tour.

N
{WB{WBKWB}
Ephémeére C
Exilez une créature ciblée.
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{UKB}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu&#039;a la fin du
tour.
Une créature ciblée gagne -0/-3 jusqué&#039;a la fin du
tour.
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Marche des machines {3KU}

Enchantement
Chagque artefact non-créature est une créature-artefact de
force et d&#039;endurance chacune égale a sa valeur de
mana. (Un équipement qui est aussi une créature ne peut
pas équiper une créature.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Magic the Gathering © Wizards of the Coast



