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N
Archimage du Vallon d'Elendra {3KU}

Créature : peuple fée et sorcier

Vol

{U}, sacrifiez I'Archimage du Vallon d'Elendra :
Contrecarrez un sort non-créature ciblé.

Persistance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs -1/-1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur -1/-1 sur elle.)
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Archimage du Vallon d'Elendra {3KU}

Créature : peuple fée et sorcier

Vol

{U}, sacrifiez I'Archimage du Vallon d'Elendra :
Contrecarrez un sort non-créature ciblé.

Persistance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs -1/-1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur -1/-1 sur elle.)
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Vs

Archimage du Vallon d'Elendra {3{U}

Créature : peuple fée et sorcier

Vol

{U}, sacrifiez I'Archimage du Vallon d'Elendra :
Contrecarrez un sort non-créature ciblé.

Persistance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs -1/-1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur -1/-1 sur elle.)
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{WHU}

Créature : humain et gredin C
Initiative

Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)
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{WHU}

Créature : humain et gredin C
Initiative

Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)
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{WHU}

Créature : humain et gredin C
Initiative

Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)

~N

{IHWHU}

Créature : mur

Défenseur, vol

Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)
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4 N\
{1KWHU}
Créature : mur
Défenseur, vol
Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)
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{WHB}

Créature-artefact : zombie

Quand le Passeur de la Mer creuse arrive sur le champ de
bataille, un adversaire ciblé révele sa main et vous y
choisissez une carte non-terrain. Exilez cette carte.

Quand le Passeur de la Mer creuse quitte le champ de
bataille, renvoyez la carte exilée dans la main de son
propriétaire.
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{WiB}

Créature-artefact : zombie

Quand le Passeur de la Mer creuse arrive sur le champ de
bataille, un adversaire ciblé révele sa main et vous y
choisissez une carte non-terrain. Exilez cette carte.

Quand le Passeur de la Mer creuse quitte le champ de
bataille, renvoyez la carte exilée dans la main de son
propriétaire.
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{WHB}

Créature-artefact : zombie

Quand le Passeur de la Mer creuse arrive sur le champ de
bataille, un adversaire ciblé révele sa main et vous y
choisissez une carte non-terrain. Exilez cette carte.

Quand le Passeur de la Mer creuse quitte le champ de
bataille, renvoyez la carte exilée dans la main de son
propriétaire.
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{WUKWUHWU}

Créature : élémental

Flash
Défenseur, vol
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{WUHWUKWU}

Créature : élémental

Flash
Défenseur, vol
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{WUKWUKWU}

Créature : élémental

Flash
Défenseur, vol
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{WUH{WUHWU}

Créature : élémental U

Flash
Défenseur, vol
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p
Colére de Dieu {2{WHW}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Colére de Dieu {2HWHw}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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p
Colére de Dieu {2H{WHW}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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S~
Bassin réfléchissant

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain
que vous contrdlez pourrait produire.
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M

(
Bassin réfléchissant

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain
que vous contrdlez pourrait produire.
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S~
Bassin réfléchissant

Terrain

{T} : Ajoutez un mana de n'importe quel type qu'un terrain

que vous contrdlez pourrait produire.
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

B}
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Terrain de base : marais C

S~
Marécage éclatant

Terrain

Le Marécage éclatant arrive sur le champ de bataille
engagé avec deux marqueurs « charge » sur lui.

{T}: Ajoutez {B}.

{T}, retirez un marqueur « charge » du Marécage éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

(
Marécage éclatant

Le Marécage éclatant arrive sur le champ de bataille
engagé avec deux marqueurs « charge » sur lui.

{T} : Ajoutez {B}.

{T}, retirez un marqueur « charge » du Marécage éclatant :
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Terrain U
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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4 N 4

Plaine Plaine

Terrain de base : plaine C Terrain de base : plaine

{w} {w}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Plaine Porte mystique

Terrain de base : plaine C Terrain

{w} {T} : Ajoutez {C}.

{wu}, {T} : Ajoutez {WHW}, {WHU}, ou {UKU}.
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S~
Porte mystique

Terrain
{T} : Ajoutez {C}.
{WU}, {T} : Ajoutez {WKW}, {WHU}, ou {UKU}.
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(
Sanctuaire ésotérique

Terrain

Le Sanctuaire ésotérique arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {W}, {U} ou {B}.
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Sanctuaire ésotérique

Terrain

Le Sanctuaire ésotérique arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {W}, {U} ou {B}.
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Ve

Sanctuaire ésotérique

Terrain

Le Sanctuaire ésotérique arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {W}, {U} ou {B}.
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Sanctuaire ésotérique
Terrain
Le Sanctuaire ésotérique arrive sur le champ de bataille
engageé.
{T} : Ajoutez {W}, {U} ou {B}.
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Commandement cryptique {I{UKUKU}

Ephémeére
Choisissez deux ?
? Contrecarrez un sort ciblé.
? Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
? Engagez toutes les créatures que vos adversaires
contrélent.
? Piochez une carte.
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4 2\
Commandement cryptique {L{U{UKU}
Ephémeére
Choisissez deux ?

? Contrecarrez un sort ciblé.

? Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.

? Engagez toutes les créatures que vos adversaires
controlent.

? Piochez une carte.
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Commandement cryptique {IHUKUKU}

Ephémeére
Choisissez deux ?
? Contrecarrez un sort ciblé.
? Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.
? Engagez toutes les créatures que vos adversaires
contrélent.
? Piochez une carte.
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{w}

Ephémeére
Mettez une créature attaquante ciblée au-dessous de la

bibliothéque de son propriétaire. Son contrdleur gagne un
nombre de points de vie égal a son endurance.
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{w}

Ephémeére
Mettez une créature attaquante ciblée au-dessous de la

bibliothéque de son propriétaire. Son contrdleur gagne un
nombre de points de vie égal a son endurance.

{w}

Ephémeére
Mettez une créature attaquante ciblée au-dessous de la

bibliothéque de son propriétaire. Son contréleur gagne un
nombre de points de vie égal a son endurance.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
{UKB}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Une créature ciblée gagne -0/-3 jusqu'a la fin du tour.
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4 2\
{UKB}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Une créature ciblée gagne -0/-3 jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 URBE
Ephémere C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Une créature ciblée gagne -0/-3 jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{WHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé qui vous cible ou qui cible un

permanent que vous contrblez.
Piochez une carte.
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{WHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé qui vous cible ou qui cible un

permanent que vous controlez.
Piochez une carte.
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{WHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé qui vous cible ou qui cible un

permanent que vous contrblez.
Piochez une carte.
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~N

{WHUKUHB}

Ephémeére
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur perd 3 points de
vie et vous gagnez 3 points de vie.
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{WHUHUXB}

Ephémeére
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur perd 3 points de
vie et vous gagnez 3 points de vie.
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~N

{WHUKUHB}

Ephémeére
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur perd 3 points de
vie et vous gagnez 3 points de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 2\
Réves du monde souterrain {BH{BHB}
Enchantement
A chague fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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~—RE&Ves WU TMONde SOUteTTaiT {BRBHBI
Enchantement
A chaque fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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4 2\
Réves du monde souterrain {BH{BHB}
Enchantement
A chague fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

- J

~—RE&Ves WU TMoNde SOUteTTaim {BRBHBI
Enchantement
A chaque fois qu'un adversaire pioche une carte, les Réves
du monde souterrain infligent 1 blessure a ce joueur.
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p
Fructification forcée {4H{UKu}

Enchantement

A chague fois qu'un adversaire lance un sort, ce joueur
pioche sept cartes.
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p
Fructification forcée {4{UHU}

~

Enchantement

A chaque fois qu'un adversaire lance un sort, ce joueur
pioche sept cartes.
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{2Hw}

Enchantement

Quand le Cercle de I'oubli arrive sur le champ de bataille,
exilez un autre permanent non-terrain ciblé.

Quand le Cercle de l'oubli quitte le champ de bataille,
renvoyez, sous le contrdle de son propriétaire, la carte
exilée sur le champ de bataille.
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{2H{w}

Enchantement

Quand le Cercle de I'oubli arrive sur le champ de bataille,
exilez un autre permanent non-terrain ciblé.

Quand le Cercle de I'oubli quitte le champ de bataille,
renvoyez, sous le controle de son propriétaire, la carte
exilée sur le champ de bataille.
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{WHU}

Créature : humain et sorcier

Au moment ou I'lngérence du mage arrive sur le champ de
bataille, choisissez un nom de carte non-terrain.
Les sorts ayant le nom choisi ne peuvent pas étre lancés.
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4 2\
{2H{w}
Enchantement
Quand le Cercle de I'oubli arrive sur le champ de bataille,
exilez un autre permanent non-terrain ciblé.
Quand le Cercle de l'oubli quitte le champ de bataille,
renvoyez, sous le contrdle de son propriétaire, la carte
exilée sur le champ de bataille.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{WHU}
Créature : humain et sorcier
Au moment ou I'Ingérence du mage arrive sur le champ de
bataille, choisissez un nom de carte non-terrain.
Les sorts ayant le nom choisi ne peuvent pas étre lancés.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 TV

Artefact c

{2{W}, {T}, sacrifiez la Capsule du dissipateur : Détruisez
un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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S~
Capsule du dissipateur {w}

Artefact C

{2H{w}, {T}, sacrifiez la Capsule du dissipateur : Détruisez
un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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S
Retrait d'ame {1KU}

Ephémeére C

Contrecarrez un sort de créature ciblé.
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N
Retrait d'ame {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort de créature ciblé.
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Retrait d'ame {1Ku}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort de créature ciblé.
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Retrait d'ame

{1HW}

Ephémeére

Contrecarrez un sort de créature ciblé.
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{WHUKB}

~

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Détruisez un enchantement ciblé.

? Piochez deux cartes.

? Un joueur ciblé se défausse de deux cartes.
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{WHUKB}

Ephémeére

Choisissez l'un ?

? Détruisez un enchantement ciblé.

? Piochez deux cartes.

? Un joueur ciblé se défausse de deux cartes.
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Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Détruisez un enchantement ciblé.

? Piochez deux cartes.

? Un joueur ciblé se défausse de deux cartes.
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{2HWHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé a moins que son contrdleur ne
paie {4}. Vous gagnez 4 points de vie.
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{2H{WHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {4}. Vous gagnez 4 points de vie.
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{2HWHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé a moins que son contrdleur ne
paie {4}. Vous gagnez 4 points de vie.
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{2H{WHU}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {4}. Vous gagnez 4 points de vie.
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