-

Mur de fleurs {1{G}
Créature : plante et mur U
Défenseur

Quand le Mur de fleurs arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Ve

-

Mur de fleurs {1HG}
Créature : plante et mur U
Défenseur

Quand le Mur de fleurs arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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S~
Mur de fleurs {14{G}
Créature : plante et mur U
Défenseur

Quand le Mur de fleurs arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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(
Mur de fleurs {1HG}
Créature : plante et mur U
Défenseur

Quand le Mur de fleurs arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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4 N

4 2\
Mur de racines {1{G} Mur de racines {14{G}
Créature : plante et mur C Créature : plante et mur C
Défenseur Défenseur
Mettez un marqueur -0/-1 sur le Mur de racines : Ajoutez Mettez un marqueur -0/-1 sur le Mur de racines : Ajoutez
{G}. N'activez cette capacité qu'une seule fois par tour. {G}. N'activez cette capacité qu'une seule fois par tour.
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4 N\ 4 N\
Mur de racines {1HG} Mur de racines {1HG}
Créature : plante et mur C Créature : plante et mur C
Défenseur Défenseur

Mettez un marqueur -0/-1 sur le Mur de racines : Ajoutez

Mettez un marqueur -0/-1 sur le Mur de racines : Ajoutez
{G}. N'activez cette capacité qu'une seule fois par tour.

{G}. N'activez cette capacité qu'une seule fois par tour.
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Vs

Tarmogoyf {1{G}

Créature : lhurgoyf

La force du Tarmogoyf est égale au nombre de types de
carte parmi les cartes de tous les cimetiéres, et son
endurance est égale a ce nombre plus 1.
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Ve

Tarmogoyf {1HG}

Créature : Ihurgoyf

La force du Tarmogoyf est égale au nombre de types de
carte parmi les cartes de tous les cimetiéres, et son
endurance est égale a ce nombre plus 1.
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Vs

Tarmogoyf {1{G}

Créature : lhurgoyf

La force du Tarmogoyf est égale au nombre de types de
carte parmi les cartes de tous les cimetiéres, et son
endurance est égale a ce nombre plus 1.
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Ve

Tarmogoyf {1HG}

Créature : Ihurgoyf

La force du Tarmogoyf est égale au nombre de types de
carte parmi les cartes de tous les cimetiéres, et son
endurance est égale a ce nombre plus 1.
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Amer calvaire {248}

Rituel

Cherchez une carte dans la bibliothéque du joueur ciblé et
retirez cette carte de la partie. Ce joueur mélange ensuite
sa bibliotheque.

Déluge de cimetiére (Quand vous jouez ce sort, copiez-le
pour chaque permanent mis dans un cimetiére ce tour-ci.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)
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S~
Thérapie de la Coterie {B}

Rituel

Choisissez un nom de carte non-terrain. Un joueur ciblé
révele sa main et se défausse de toutes les cartes avec ce
nom.

Flashback ? Sacrifiez une créature.

T AET Catvaire

Rituel

Cherchez une carte dans la bibliothéque du joueur ciblé et
retirez cette carte de la partie. Ce joueur mélange ensuite
sa bibliothéque.

Déluge de cimetiére (Quand vous jouez ce sort, copiez-le
pour chaque permanent mis dans un cimetiére ce tour-ci.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S
Thérapie de la Coterie {B}

Rituel

Choisissez un nom de carte non-terrain. Un joueur ciblé
révéle sa main et se défausse de toutes les cartes avec ce
nom.

Flashback ? Sacrifiez une créature.
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S~
Thérapie de la Coterie {B}

Rituel

Choisissez un nom de carte non-terrain. Un joueur ciblé
révele sa main et se défausse de toutes les cartes avec ce
nom.

Flashback ? Sacrifiez une créature.
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S~
Variole

{BHB}

Rituel

Chaque joueur perd 1 point de vie, se défausse d'une
carte, sacrifie une créature, puis sacrifie un terrain.

p
Variole {B{B}

Rituel

Chagque joueur perd 1 point de vie, se défausse d'une
carte, sacrifie une créature, puis sacrifie un terrain.
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Variole

{BXB}

Rituel

Chagque joueur perd 1 point de vie, se défausse d'une
carte, sacrifie une créature, puis sacrifie un terrain.
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p
Variole {BHB}

Rituel

Chaque joueur perd 1 point de vie, se défausse d'une
carte, sacrifie une créature, puis sacrifie un terrain.
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{2H{WHw}

Rituel

Chagque joueur choisit parmi les permanents qu'il controle
un artefact, une créature, un enchantement et un terrain
puis sacrifie le reste.
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{2HWHW}

Rituel

Chaque joueur choisit parmi les permanents qu'il contréle
un artefact, une créature, un enchantement et un terrain
puis sacrifie le reste.
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{2H{WHwW}

Rituel

Chagque joueur choisit parmi les permanents qu'il controle
un artefact, une créature, un enchantement et un terrain
puis sacrifie le reste.
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Cataclysme {2{WHwW}

Rituel

Chaque joueur choisit parmi les permanents qu'il contréle
un artefact, une créature, un enchantement et un terrain
puis sacrifie le reste.
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{IH{WHB}

Rituel

Détruisez un permanent ciblé.
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{IHWKB}
Rituel
Détruisez un permanent ciblé.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{1{wKB}

Rituel

Détruisez un permanent ciblé.
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S~
Bayou

Terrain : marais et forét

({T} : Ajoutez {B} ou {G}.)
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S~
Brousse

Terrain : plaine et marais

({T} : Ajoutez {W} ou {B}.)

(
Bayou

Terrain : marais et forét
({T} : Ajoutez {B} ou {G}.)
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(
Brousse

Terrain : plaine et marais

(T} : Ajoutez {W} ou {B}.)
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S~
Brousse

Terrain : plaine et marais

({T} : Ajoutez {W} ou {B}.)
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(
Brousse

Terrain : plaine et marais

(T} : Ajoutez {W} ou {B}.)
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Dalles de Trokair
Terrain légendaire
{T} : Ajoutez {W}.
Quand les Dalles de Trokair sont mises dans un cimetiere
depuis le champ de bataille, vous pouvez chercher dans
votre bibliothéque une carte de plaine, la mettre sur le
champ de bataille engagée, puis mélanger votre
bibliothéque.
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(
Dalles de Trokair
Terrain légendaire
{T} : Ajoutez {W}.
Quand les Dalles de Trokair sont mises dans un cimetiere
depuis le champ de bataille, vous pouvez chercher dans
votre bibliotheque une carte de plaine, la mettre sur le
champ de bataille engagée, puis mélanger votre
bibliothéque.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Lande venteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Lande venteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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, Larnde Verteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Savane

Terrain : forét et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)

(
Savane

Terrain : forét et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)
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(
Terres dévastées

Terrain
{T}: Ajoutez {C}.

non-base ciblé.
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{T}, sacrifiez la Vallée de Gorgoroth : Détruisez un terrain
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S~
Terres dévastées

Terrain

{T}: Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez la Vallée de Gorgoroth : Détruisez un terrain
non-base ciblé.
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S~
Terres dévastées

Terrain

{T}: Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez la Vallée de Gorgoroth : Détruisez un terrain
non-base ciblé.

(
Terres dévastées

Terrain

{T}: Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez la Vallée de Gorgoroth : Détruisez un terrain
non-base ciblé.
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(
Village arboricole

Terrain U

Le Village arboricole arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {G}.

{1H{G} : Le Village arboricole devient une créature 3/3 verte
Grand singe avec le piétinement jusqu'a la fin du tour. C'est
toujours un terrain.
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S~
Village arboricole

Terrain U

Le Village arboricole arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T}: Ajoutez {G}.

{1{G} : Le Village arboricole devient une créature 3/3 verte
Grand singe avec le piétinement jusqu'a la fin du tour. C'est
toujours un terrain.
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{3}

Artefact M

Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
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Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
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{3}
Artefact M
Vous pouvez jouer des terrains depuis votre cimetiére.
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{3}
Artefact M
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Ve
Retour au pays

{w}

Ephémeére
Exilez une créature ciblée. Son controleur gagne un
nombre de points de vie égal a sa force.
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Vs

S
Retour au pays

Ephémeére
Exilez une créature ciblée. Son contréleur gagne un
nombre de points de vie égal & sa force.
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Ve

Retour au pays {w}
Ephémeére u
Exilez une créature ciblée. Son controleur gagne un
nombre de points de vie égal a sa force.
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Retour au pays {wi}
Ephémeére u

Exilez une créature ciblée. Son contréleur gagne un
nombre de points de vie égal & sa force.
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{1HBHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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{1{BHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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{1HBHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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{1{BHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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e N
{IHW}

Créature légendaire : esprit

Tous les artefacts ont « Au début de votre entretien,
sacrifiez cet artefact a moins que vous ne payiez {1}. »
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e N
{1{w}

Créature légendaire : esprit

Tous les artefacts ont « Au début de votre entretien,
sacrifiez cet artefact a moins que vous ne payiez {1}. »

4 N

{IHW}

Créature légendaire : esprit

Tous les artefacts ont « Au début de votre entretien,
sacrifiez cet artefact a moins que vous ne payiez {1}. »
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4 N\
Contrainte {B}

Rituel Cc
Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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Vs

Contrainte {B}

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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Rituel C

Vs

Contrainte {B}

Rituel

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.

Ve

Contrainte {B}

Rituel

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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C
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(
~Le Tabernacle du Vallon de Peindrell

Terrain légendaire

Toutes les créatures ont « Au début de votre entretien,
sacrifiez cette créature a moins que vous ne payiez {1} ».
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{1}

Artefact

Au moment ou l'Aiguille & sectionner arrive sur le champ de
bataille, nommez une carte.

Les capacités activées des sources du nom choisi ne
peuvent pas étre activées a moins qu'elles ne soient des
capacités de mana.
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{1}

Artefact

Au moment ou I'Aiguille a sectionner arrive sur le champ de
bataille, nommez une carte.

Les capacités activées des sources du nom choisi ne
peuvent pas étre activées a moins qu'elles ne soient des
capacités de mana.
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Extirpation {B}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'une
carte de terrain de base. Cherchez dans le cimetiéere, la
main et la bibliotheque de son propriétaire toutes les cartes
ayant le méme nom que cette carte et exilez-les. Puis ce
joueur mélange.
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Extirpation {B}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'une
carte de terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la
main et la bibliothéque de son propriétaire toutes les cartes
ayant le méme nom que cette carte et exilez-les. Puis ce
joueur mélange.
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S~
Extirpation {B}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'une
carte de terrain de base. Cherchez dans le cimetiéere, la
main et la bibliotheque de son propriétaire toutes les cartes
ayant le méme nom que cette carte et exilez-les. Puis ce
joueur mélange.
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{8HW}

Enchantement

Si vous contrblez une créature, les blessures qui devraient
réduire votre total de points de vie a moins de 1 le
réduisent a 1 a la place.

S
Extirpation {B}

Ephémeére

Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les
joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ou activer de
capacités qui ne sont pas des capacités de mana.)
Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'une
carte de terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la
main et la bibliothéque de son propriétaire toutes les cartes
ayant le méme nom que cette carte et exilez-les. Puis ce
joueur mélange.
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