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Créature-artefact : masticore

Au début de votre entretien, sacrifiez une Masticore a
moins que vous ne vous défaussiez d'une carte.

{2} : La Masticore inflige 1 blessure a la créature ciblée.
{2} : Régénérez la Masticore.
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Créature-artefact : masticore

Au début de votre entretien, sacrifiez une Masticore a
moins que vous ne vous défaussiez d'une carte.

{2} : La Masticore inflige 1 blessure & la créature ciblée.
{2} : Régénérez la Masticore.
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Créature-artefact : masticore

Au début de votre entretien, sacrifiez une Masticore a
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Boule fulgurante {RHRXR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker qu'elle
attaque.)

Célérité

Au début de I'étape de fin, sacrifiez la Boule fulgurante.
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Boule fulgurante {RHRXR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker qu'elle
attaque.)

Célérité

Au début de I'étape de fin, sacrifiez la Boule fulgurante.
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Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker qu'elle
attaque.)

Célérité

Au début de I'étape de fin, sacrifiez la Boule fulgurante.
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Boule fulgurante {RHRXR}

Créature : élémental

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker qu'elle
attaque.)

Célérité

Au début de I'étape de fin, sacrifiez la Boule fulgurante.
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Mogg fanatique {R}

Créature : gobelin U

Sacrifiez le Mogg fanatique : Il inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible.
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Sacrifiez le Mogg fanatique : Il inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible.

(
Mogg fanatique {R}

Créature : gobelin U

Sacrifiez le Mogg fanatique : Il inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Mogg fanatique {R}

Créature : gobelin U

Sacrifiez le Mogg fanatique : Il inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible.
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Pluie de pierres

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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Pluie de pierres

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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{2{R} Pluie de pierres {2HR}
C Rituel C
Détruisez un terrain ciblé.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{2KR} Pluie de pierres {2KR}
C Rituel C
Détruisez un terrain ciblé.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Rudoiement {2{R}

Rituel

N'importe quel joueur peut faire que le Rudoiement lui
inflige 5 blessures. Si personne ne le fait, le joueur ciblé
pioche trois cartes.
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Rudoiement {2KR}

Rituel

N'importe quel joueur peut faire que le Rudoiement lui
inflige 5 blessures. Si personne ne le fait, le joueur ciblé
pioche trois cartes.
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Rudoiement {2HR}

Rituel

N'importe quel joueur peut faire que le Rudoiement lui
inflige 5 blessures. Si personne ne le fait, le joueur ciblé
pioche trois cartes.
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N'importe quel joueur peut faire que le Rudoiement lui
inflige 5 blessures. Si personne ne le fait, le joueur ciblé
pioche trois cartes.
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Montagne

“

Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.

Terrain de base : montagne C
{R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{1}
Artefact U

{T} : Ajoutez {CKC}.
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Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.
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Artefact

Le Disque de Nevinyrral arrive sur le champ de bataille
engageé.

{1}, {T} : Détruisez tous les artefacts, toutes les créatures et
tous les enchantements.
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Choc {R}

Ephémeére C

Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Choc {R}
Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre

R}

Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.

Choc {R}
Ephémeére C
Le Choc inflige 2 blessures a n'importe quelle cible.
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Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Ephémeére
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Ephémeére

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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Fourche {RKR}

Ephémeére
Copiez un sort de rituel ou d'éphémeére ciblé, excepté que

la copie est rouge. Vous pouvez choisir de nouvelles cibles
pour la copie.
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S~
Fourche {RKR}

Ephémeére

Copiez un sort de rituel ou d'éphémere ciblé, excepté que
la copie est rouge. Vous pouvez choisir de nouvelles cibles
pour la copie.
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Incinération {1XR}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Incinération {1{R}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures & n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Incinération {1KR}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Incinération {1I{R}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures & n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Salve de feu {4{RKR}

Ephémeére C
Vous pouvez sacrifier deux montagnes a la place de payer
le coit de mana de ce sort.

La Salve de feu inflige 4 blessures a n'importe quelle cible.
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Salve de feu {4{RKR}
Ephémeére C
Vous pouvez sacrifier deux montagnes & la place de payer
le colit de mana de ce sort.

La Salve de feu inflige 4 blessures a n'importe quelle cible.
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Salve de feu {4HRKR}

Ephémeére C

Vous pouvez sacrifier deux montagnes a la place de payer

le coit de mana de ce sort.

La Salve de feu inflige 4 blessures a n'importe quelle cible.
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Salve de feu

{4HRHR}

Ephémeére

C

Vous pouvez sacrifier deux montagnes & la place de payer
le colit de mana de ce sort.
La Salve de feu inflige 4 blessures a n'importe quelle cible.
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Vortex sulfureux {IHRKR}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, le Vortex
sulfureux inflige 2 blessures a ce joueur.

Si un joueur devait gagner des points de vie, ce joueur n'en
gagne aucun a la place.
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Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, le Vortex
sulfureux inflige 2 blessures a ce joueur.

Si un joueur devait gagner des points de vie, ce joueur n'en
gagne aucun a la place.
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Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, le Vortex
sulfureux inflige 2 blessures a ce joueur.

Si un joueur devait gagner des points de vie, ce joueur n'en
gagne aucun a la place.
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Feu de brousse {3KR}
Rituel U
Détruisez toutes les plaines.
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Feu de brousse {3KR}
Rituel u
Détruisez toutes les plaines.
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Oblitération

{6HRHR}

Rituel

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez tous les artefacts, créatures et terrains. Ils ne

peuvent pas étre régénérés.
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Bouillonnement

{3KR}

Ephémeére

Détruisez toutes les les.
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Bouillonnement {3KR}
Ephémeére u
Détruisez toutes les Tles.
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Fracasser {1XR}
Ephémeére C

Détruisez un artefact ciblé.
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Fracasser {1{R} Fracasser {1I{R}
Ephémeére C Ephémeére C
Détruisez un artefact ciblé. Détruisez un artefact ciblé.
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Fracasser {1KR} Salve élémentaire rouge {R}
Ephémeére C Ephémeére C

Détruisez un artefact ciblé.
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Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort bleu ciblé.
? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Salve élémentaire rouge
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Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Contrecarrez un sort bleu ciblé.

? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Choisissez l'un ?

? Contrecarrez un sort bleu ciblé.
? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Salve élémentaire rouge {R}
Ephémeére C
Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort bleu ciblé.
? Détruisez un permanent bleu ciblé.
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Forme du dragon {4H{RKRKR}
Enchantement
Au début de votre entretien, la Forme du dragon inflige 5
blessures a nimporte quelle cible.
Au début de chaque étape de fin, votre total de points de
vie devient 5.
Les créatures sans le vol ne peuvent pas vous attaquer.
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Forme du dragon {4{RHRHR}

Enchantement

Au début de votre entretien, la Forme du dragon inflige 5
blessures a n‘importe quelle cible.

Au début de chaque étape de fin, votre total de points de
vie devient 5.

Les créatures sans le vol ne peuvent pas vous attaquer.
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