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Assassin de la belladone {24B}B}

Créature : humain et assassin

Initiative

Quand I'Assassin de la belladone arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez révéler X cartes noires de votre main.
Si vous faites ainsi, une créature ciblée gagne -X/-X jusqu'a
la fin du tour.

Folie {14B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Ve

Assassin de la belladone {2{BHB}

Créature : humain et assassin

Initiative

Quand I'Assassin de la belladone arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez révéler X cartes noires de votre main.
Si vous faites ainsi, une créature ciblée gagne -X/-X jusqu'a
la fin du tour.

Folie {14B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Assassin de la belladone {2}{B}{B}

Créature : humain et assassin

Initiative

Quand I'Assassin de la belladone arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez révéler X cartes noires de votre main.
Si vous faites ainsi, une créature ciblée gagne -X/-X jusqu'a
la fin du tour.

Folie {14B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Assassin de la belladone {24{BXB}

Créature : humain et assassin

Initiative

Quand I'Assassin de la belladone arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez révéler X cartes noires de votre main.
Si vous faites ainsi, une créature ciblée gagne -X/-X jusqu'a
la fin du tour.

Folie {14B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Gorgone recluse {3HBXB}

Créature : gorgonoide C

A chague fois que la Gorgone recluse bloque ou devient
bloquée par une créature non-noire, détruisez cette
créature a la fin du combat.

Folie {BXB} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Gorgone recluse {34B}B}

Créature : gorgonoide C

A chaque fois que la Gorgone recluse bloque ou devient
bloquée par une créature non-noire, détruisez cette
créature a la fin du combat.

Folie {BHB} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Gorgone recluse {3{BKB}

Créature : gorgonoide C

A chague fois que la Gorgone recluse bloque ou devient
bloquée par une créature non-noire, détruisez cette
créature a la fin du combat.

Folie {BXB} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Gorgone recluse {3KBHB}

Créature : gorgonoide C

A chaque fois que la Gorgone recluse bloque ou devient
bloquée par une créature non-noire, détruisez cette
créature a la fin du combat.

Folie {BHB} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son colt de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Intrus il-Vec {248}

Créature : humain et gredin

Défaussez-vous d'une carte : L'Intrus il-Vec acquiert la
distorsion jusqu'a la fin du tour. (Il ne peut bloguer ou étre
bloqué que par des créatures avec la distorsion.)
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Intrus il-Vec {2}B}

Créature : humain et gredin

Défaussez-vous d'une carte : L'Intrus il-Vec acquiert la
distorsion jusqu'a la fin du tour. (Il ne peut bloquer ou étre
bloqué que par des créatures avec la distorsion.)
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Intrus il-Vec {248}

Créature : humain et gredin

Défaussez-vous d'une carte : L'Intrus il-Vec acquiert la
distorsion jusqu'a la fin du tour. (Il ne peut bloguer ou étre
bloqué que par des créatures avec la distorsion.)
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Intrus il-Vec {24B}

Créature : humain et gredin

Défaussez-vous d'une carte : L'Intrus il-Vec acquiert la
distorsion jusqu'a la fin du tour. (Il ne peut bloquer ou étre
bloqué que par des créatures avec la distorsion.)
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Détrousseur il-Kor {1{u}

Créature : kor et gredin C

Distorsion (Cette créature ne peut bloquer ou étre bloquée
que par des créatures avec la distorsion.)

A chague fois que le Détrousseur il-Kor inflige des
blessures a un adversaire, piochez une carte, puis
défaussez-vous d'une carte.
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4 N\
Détrousseur il-Kor {1}{u}
Créature : kor et gredin C

Distorsion (Cette créature ne peut bloquer ou étre bloquée
que par des créatures avec la distorsion.)

A chaque fois que le Détrousseur il-Kor inflige des
blessures a un adversaire, piochez une carte, puis
défaussez-vous d'une carte.

p
Détrousseur il-Kor {1{u}

Créature : kor et gredin C

Distorsion (Cette créature ne peut bloquer ou étre bloquée
que par des créatures avec la distorsion.)

A chague fois que le Détrousseur il-Kor inflige des
blessures a un adversaire, piochez une carte, puis
défaussez-vous d'une carte.
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Détrousseur il-Kor {1}u}

Créature : kor et gredin C

Distorsion (Cette créature ne peut bloquer ou étre bloquée
que par des créatures avec la distorsion.)

A chaque fois que le Détrousseur il-Kor inflige des
blessures a un adversaire, piochez une carte, puis
défaussez-vous d'une carte.
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Drakonnet dracodard {1{UKu}

Créature : drakdn

Vol

Sacrifiez le Drakdnnet dracodard : Contrecarrez un sort
ciblé & moins que son controleur ne paie {2}.
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Drakénnet dracodard {IHUKU}

Créature : drakodn

Vol
Sacrifiez le Drakonnet dracodard : Contrecarrez un sort
ciblé a moins que son contrdleur ne paie {2}.
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Drakonnet dracodard {1{UKu}

Créature : drakdn

Vol

Sacrifiez le Drakdnnet dracodard : Contrecarrez un sort
ciblé & moins que son controleur ne paie {2}.
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Drakénnet dracodard {IHUKU}

Créature : drakon

Vol
Sacrifiez le Drakonnet dracodard : Contrecarrez un sort
ciblé a moins que son contrdleur ne paie {2}.
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S~
Marais

Terrain de base : marais C
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Terrain de base : marais C
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Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Obscur flétrissement {4}{BXB}

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée.

Folie {B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Obscur flétrissement {44{BXB}

~

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée.

Folie {B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Obscur flétrissement {4}{B}{B}

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée.

Folie {B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Obscur flétrissement {4{BHB}

~

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée.

Folie {B} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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S~
Choc soudain {3KR}

Ephémeére u
Le Choc soudain inflige au joueur ciblé un nombre de

blessures égal au nombre de cartes dans la main de ce
joueur.
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Choc soudain {3KR}

Ephémeére u
Le Choc soudain inflige au joueur ciblé un nombre de

blessures égal au nombre de cartes dans la main de ce
joueur.
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S~
Choc soudain {3KR}

Ephémeére u
Le Choc soudain inflige au joueur ciblé un nombre de

blessures égal au nombre de cartes dans la main de ce
joueur.
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Choc soudain {3KR}

Ephémeére u
Le Choc soudain inflige au joueur ciblé un nombre de

blessures égal au nombre de cartes dans la main de ce
joueur.
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4 N
Hache d'éclairs {R}

Ephémeére

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
défaussez-vous d'une carte ou payez {5}.

La Hache d'éclairs inflige 5 blessures a une créature ciblée.
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4 N
Hache d'éclairs {R}

Ephémeére
En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,

défaussez-vous d'une carte ou payez {5}.
La Hache d'éclairs inflige 5 blessures a une créature ciblée.
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Hactedectars TR

Ephémere

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
défaussez-vous d'une carte ou payez {5}.

La Hache d'éclairs inflige 5 blessures a une créature ciblée.
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T emperanTent fougueux {IRRHRT ™

Ephémere C
Le Tempérament fougueux inflige 3 blessures a nimporte
quelle cible.

Folie {R} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Tempérament fougueux {I{RKR}
Ephémeére C
Le Tempérament fougueux inflige 3 blessures a n'importe
quelle cible.

Folie {R} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Tempérament fougueux {IHRKR}
Ephémeére C

Le Tempérament fougueux inflige 3 blessures a nimporte
quelle cible.
Folie {R} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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Tempérament fougueux {I{RKR}

Ephémeére C
Le Tempérament fougueux inflige 3 blessures a n'importe
quelle cible.

Folie {R} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)

~N
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Attention minutieuse {2HUKU}

Ephémeére
Un joueur ciblé pioche quatre cartes, puis se défausse de
trois cartes. Si vous avez lancé ce sort pendant votre
phase principale, ce joueur pioche quatre cartes, puis se
défausse de deux cartes a la place.
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Attention minutieuse {2{UKU}
Ephémeére u
Un joueur ciblé pioche quatre cartes, puis se défausse de
trois cartes. Si vous avez lancé ce sort pendant votre
phase principale, ce joueur pioche quatre cartes, puis se
défausse de deux cartes a la place.
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Réfléchir a deux fois {1}{u}
Ephémeére C
Piochez une carte.
Flashback {2}{U}
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Réfléchir a deux fois

{1HU}

Ephémeére
Piochez une carte.
Flashback {2}{U}
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Réfléchir a deux fois

{1{u}

~

Ephémeére
Piochez une carte.
Flashback {2}{U}
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Conflagration {XHXKR}

Rituel

La Conflagration inflige X blessures réparties comme vous
le désirez entre n'importe quel nombre de cibles.
Flashback ? {R{R}, défaussez-vous de X cartes. (Vous
pouvez lancer cette carte depuis votre cimetiére pour son
co(t de flashback. Exilez-la ensuite.)
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Conflagration {XHXHR}

Rituel

La Conflagration inflige X blessures réparties comme vous
le désirez entre n'importe quel nombre de cibles.
Flashback ? {R{R}, défaussez-vous de X cartes. (Vous
pouvez lancer cette carte depuis votre cimetiére pour son
coat de flashback. Exilez-la ensuite.)
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Conflagration {XHXKR}

Rituel

La Conflagration inflige X blessures réparties comme vous
le désirez entre n'importe quel nombre de cibles.
Flashback ? {R{R}, défaussez-vous de X cartes. (Vous
pouvez lancer cette carte depuis votre cimetiére pour son
coat de flashback. Exilez-la ensuite.)
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Cavernes aux gemmes

Terrain légendaire M

Si les Cavernes Etincelantes d'Aglarond sont dans votre
main de départ et que vous ne jouez pas en premier, vous
pouvez commencer la partie avec les Cavernes
Etincelantes d'Aglarond sur le champ de bataille avec, sur
elles, un marqueur « chance ». Si vous faites ainsi, exilez
une carte de votre main.

{T} : Ajoutez {C}. Si les Cavernes Etincelantes d'Aglarond
ont un marqueur « chance » sur elles, a la place, ajoutez
un mana de la couleur de votre choix.
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Cavernes aux gemmes

Terrain Iégendaire M

Si les Cavernes Etincelantes d'Aglarond sont dans votre
main de départ et que vous ne jouez pas en premier, vous
pouvez commencer la partie avec les Cavernes
Etincelantes d'Aglarond sur le champ de bataille avec, sur
elles, un marqueur « chance ». Si vous faites ainsi, exilez
une carte de votre main.

{T} : Ajoutez {C}. Si les Cavernes Etincelantes d'Aglarond
ont un marqueur « chance » sur elles, a la place, ajoutez
un mana de la couleur de votre choix.
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Cavernes aux gemmes
Terrain légendaire M
Si les Cavernes Etincelantes d'Aglarond sont dans votre
main de départ et que vous ne jouez pas en premier, vous
pouvez commencer la partie avec les Cavernes
Etincelantes d'Aglarond sur le champ de bataille avec, sur
elles, un marqueur « chance ». Si vous faites ainsi, exilez
une carte de votre main.
{T} : Ajoutez {C}. Si les Cavernes Etincelantes d'Aglarond
ont un marqueur « chance » sur elles, a la place, ajoutez
un mana de la couleur de votre choix.
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Accroc de rune {1Ku}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne

paie {2} plus {2} supplémentaires pour chaque carte
appelée Accroc de rune dans chaque cimetiére.
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Accroc de rune {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {2} plus {2} supplémentaires pour chaque carte
appelée Accroc de rune dans chaque cimetiére.
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Ephémeére C

Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne
paie {2} plus {2} supplémentaires pour chaque carte
appelée Accroc de rune dans chaque cimetiére.
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Accroc de rune {1{u}

Ephémeére C
Contrecarrez le sort ciblé & moins que son contréleur ne

paie {2} plus {2} supplémentaires pour chaque carte
appelée Accroc de rune dans chaque cimetiére.
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Déférence {1}u}
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Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.
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Piochez une carte.
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