r

Créature-artefact : ange M

Vol
Vous ne pouvez pas perdre la partie et vos adversaires ne
peuvent pas la gagner.
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{r

Créature-artefact : myr

Affinité pour les artefacts (Ce sort cote {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)

{7

Créature-artefact : myr C

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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{7

Créature-artefact : myr

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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Créature-artefact : myr C

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)
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{11}

Créature-artefact : golem M

Piétinement (Cette créature peut infliger son surplus de
blessures de combat au joueur ou au planeswalker qu'elle
attaque.)

Indestructible (Les blessures et les effets qui disent «
détruisez » ne détruisent pas cette créature.)

Si le Colosse de sombracier devait étre mis dans un
cimetiére d'ou qu'il vienne, révélez le Colosse de
sombracier et mélangez-le dans la bibliothéque de son
propriétaire a la place.
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{11}

Créature-artefact : golem

Affinité pour les artefacts
Les sorts de créature-artefact que vous lancez ont l'affinité
pour les artefacts.
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{11}

Créature-artefact : golem

Affinité pour les artefacts
Les sorts de créature-artefact que vous lancez ont l'affinité
pour les artefacts.
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{11}

5}

Créature-artefact : golem

Affinité pour les artefacts
Les sorts de créature-artefact que vous lancez ont l'affinité
pour les artefacts.
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Créature-artefact : masticore

Initiative

Au début de votre entretien, sacrifiez la Masticore a criniere
tranchante & moins que vous ne vous défaussiez d'une
carte.

Au début de votre étape de pioche, vous pouvez faire que
la Masticore a criniere tranchante inflige 3 blessures a une
créature ciblée.
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{11}

{5}

Créature-artefact : golem

Affinité pour les artefacts
Les sorts de créature-artefact que vous lancez ont l'affinité
pour les artefacts.
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Créature-artefact : masticore

Initiative

Au début de votre entretien, sacrifiez la Masticore & criniere
tranchante a moins que vous ne vous défaussiez d'une
carte.

Au début de votre étape de pioche, vous pouvez faire que
la Masticore a criniére tranchante inflige 3 blessures a une
créature ciblée.
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Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)
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“

Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort cote {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)

4}

Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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4}

Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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0}

Créature-artefact : mécanoptere

Vol
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U Créature-artefact : mécanoptere

Vol

Créature-artefact : mécanoptere

Vol

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
N\ 4
{0} {0}
U Créature-artefact : mécanoptere U
Vol
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{8} Ancienne taniére

Créature-artefact : golem Terrain-artefact

Quand le Titan morceleur arrive sur le champ de bataille ou {T} : Ajoutez {W}.
le quitte, choisissez un terrain de chaque type de terrain de
base, puis détruisez ces terrains.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4
{8} Ancienne taniere

Créature-artefact : golem Terrain-artefact
Quand le Titan morceleur arrive sur le champ de bataille ou {T} : Ajoutez {W}.
le quitte, choisissez un terrain de chaque type de terrain de
base, puis détruisez ces terrains.
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Ancienne taniere

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {W}.
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S~
Arbre des Récits

Terrain-artefact

{T}: Ajoutez {G}.

(
Arbre des Récits

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {G}.
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(
Arbre des Récits

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {G}.
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S~
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.
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S~
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.

(
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.
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(
Citadelle de sombracier

Terrain-artefact

Indestructible
{T} : Ajoutez {C}.
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S~
Citadelle de sombracier

Terrain-artefact

Indestructible
{T} : Ajoutez {C}.
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S~
Citadelle de sombracier

Terrain-artefact

Indestructible
{T} : Ajoutez {C}.

(
Citadelle de sombracier

Terrain-artefact

Indestructible
{T} : Ajoutez {C}.
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(
Grand Fourneau

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {R}.
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Grand Fourneau

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {R}.
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S~
Siége du Synode

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {U}.

(
Grand Fourneau

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {R}.
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(
Siege du Synode

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {U}.
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Siége du Synode

{T} : Ajoutez {CKC}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain-artefact C
{T} : Ajoutez {U}.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{1}
Artefact U

18

Artefact

{1} : Dégagez le Baton de domination.
{2}, {T} : Vous gagnez 1 point de vie.
{3}, {T} : Dégagez une créature ciblée.
{4}, {T} : Engagez une créature ciblée.
{5}, {T} : Piochez une carte.
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{2}

Artefact : équipement U

La créature équipée gagne +1/+0 pour chaque artefact que
vous controlez.

{BHB} : Attachez le Blindage cranien a une créature ciblée
que vous controlez.

Equipement {1}
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Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/+0 pour chaque artefact que
vous contrélez.

{B}B} : Attachez le Blindage cranien a une créature ciblée
que vous controlez.

Equipement {1}
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{2}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/+0 pour chaque artefact que
vous controlez.

{BHB} : Attachez le Blindage cranien a une créature ciblée
que vous controlez.

Equipement {1}
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2

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/+0 pour chaque artefact que
vous controlez.

{B}B} : Attachez le Blindage cranien a une créature ciblée
que vous contrdlez.

Equipement {1}
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4}

Artefact

{2} : Le Canon gobelin inflige 1 blessure a n'importe quelle
cible. Sacrifiez le Canon gobelin.
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Artefact U

{2} : Le Canon gobelin inflige 1 blessure & n'importe quelle
cible. Sacrifiez le Canon gobelin.
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Ve
{0}
Artefact C
Sacrifiez la Jarre a souder : Régénérez un artefact ciblé.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
-

4 2\
{0}

Artefact C
Sacrifiez la Jarre & souder : Régénérez un artefact ciblé.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

- J

4 U
Artefact c
Sacrifiez la Jarre a souder : Régénérez un artefact ciblé.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

- J
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{0}

Artefact

Sacrifiez la Jarre & souder : Régénérez un artefact ciblé.
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LS

Artefact

{1}, {T} : Engagez un artefact ciblé, une créature ciblée ou
un terrain ciblé.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

U

18

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +3/+0 et a le piétinement et le
lien de vie.

Equipement {3}
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{3

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +3/+0 et a le piétinement et le
lien de vie.
Equipement {3}
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Artefact : équipement

La créature équipée gagne +3/+0 et a le piétinement et le
lien de vie.
Equipement {3}
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{3}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +3/+0 et a le piétinement et le
lien de vie.
Equipement {3}
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Artefact

Au début de I'entretien de chaque adversaire, le Masque
d'enfer inflige 2 blessures a ce joueur & moins qu'il n‘ait
exactement trois ou quatre cartes dans sa main.
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{3

Artefact

{3}, {T} : Le joueur ciblé se défausse d'une carte. N'activez
que pendant votre tour.
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