&

Créature-artefact : gnome U

Sacrifiez les Glob-gnomes : Vous gagnez 3 points de vie.
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Créature-artefact : gnome U

Sacrifiez les Glob-gnomes : Vous gagnez 3 points de vie.

{3}

Créature-artefact : gnome U

Sacrifiez les Glob-gnomes : Vous gagnez 3 points de vie.
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4 N\
Oursin de bile {B}

Créature : esprit C

Sacrifiez I'Oursin de bile : Un joueur ciblé perd 1 point de
vie.
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Oursin de bile {B}

Créature : esprit C

Sacrifiez I'Oursin de bile : Un joueur ciblé perd 1 point de
vie.
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4 N\
Oursin de bile {B}

Créature : esprit C

Sacrifiez I'Oursin de bile : Un joueur ciblé perd 1 point de
vie.

4 N
Oursin de bile {B}

Créature : esprit C

Sacrifiez I'Oursin de bile : Un joueur ciblé perd 1 point de
vie.
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Shirei, pourvoyeur de Shizo {4}{B}

Créature légendaire : esprit

A chaque fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 est mise dans votre cimetiére depuis le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer cette carte sur le champ de
bataille au début de la prochaine étape de fin si Shirei,
pourvoyeur de Shizo est toujours sur le champ de bataille.
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Shirei, pourvoyeur de Shizo {4}{B}

Créature légendaire : esprit

A chague fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 est mise dans votre cimetiere depuis le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer cette carte sur le champ de
bataille au début de la prochaine étape de fin si Shirei,
pourvoyeur de Shizo est toujours sur le champ de bataille.
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~~—Shiref, pourvoyeur te-Stizo B

Créature légendaire : esprit

A chaque fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a 1 est mise dans votre cimetiére depuis le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer cette carte sur le champ de
bataille au début de la prochaine étape de fin si Shirei,
pourvoyeur de Shizo est toujours sur le champ de bataille.
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4 2\
Shirei, pourvoyeur de Shizo {4}{B}

Créature légendaire : esprit

A chague fois qu'une créature de force inférieure ou égale
a1 est mise dans votre cimetiére depuis le champ de
bataille, vous pouvez renvoyer cette carte sur le champ de
bataille au début de la prochaine étape de fin si Shirei,
pourvoyeur de Shizo est toujours sur le champ de bataille.
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~—ATICEtTE e fatribu-Sakura {THGI

Créature : c

Sacrifiez I'Ancétre de la tribu Sakura : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte de terrain de base, mettez cette
carte sur le champ de bataille engagée, puis mélangez.
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Ancétre de la tribu Sakura {1{G}

Créature : C

Sacrifiez I'Ancétre de la tribu Sakura : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte de terrain de base, mettez cette
carte sur le champ de bataille engagée, puis mélangez.
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~ATICEtTE e fatribo-Sakura {THGI

Créature : c

Sacrifiez I'Ancétre de la tribu Sakura : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte de terrain de base, mettez cette
carte sur le champ de bataille engagée, puis mélangez.
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4 N

Ferrailleur elfe {G}

Créature : elfe U

{G}, {T}, sacrifiez le Ferrailleur elfe : Détruisez un artefact
ciblé.
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Ferrailleur elfe {G}

Créature : elfe u

{G}, {T}, sacrifiez le Ferrailleur elfe : Détruisez un artefact
ciblé.
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Ferrailleur elfe {G}

Créature : elfe

{G}, {T}, sacrifiez le Ferrailleur elfe : Détruisez un artefact
ciblé.
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p
Apprentie audacieuse {1{UKu}

Créature : humain et sorcier

{T}, sacrifiez I'Apprentie audacieuse : Contrecarrez le sort
ciblé.

~
Apprentie audacieuse {1{UHU}

Créature : humain et sorcier

{T}, sacrifiez I'Apprentie audacieuse : Contrecarrez le sort
ciblé.
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S
Garde d'Hisoka {1Ku}

Créature : humain et sorcier C

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Garde d'Hisoka
pendant votre étape de dégagement.

{1{U}{T} : Une créature ciblée que vous contrdlez autre
que le Garde d'Hisoka a le linceul aussi longtemps que le
Garde d'Hisoka reste engagé.
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Garde d'Hisoka {1{u}
Créature : humain et sorcier C
Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Garde d'Hisoka
pendant votre étape de dégagement.

{1}{U}{T} : Une créature ciblée que vous contrblez autre
que le Garde d'Hisoka a le linceul aussi longtemps que le
Garde d'Hisoka reste engagé.
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4 N\
Garde d'Hisoka {1KU}
Créature : humain et sorcier C

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Garde d'Hisoka
pendant votre étape de dégagement.
{1{U}{T} : Une créature ciblée que vous contrdlez autre
que le Garde d'Hisoka a le linceul aussi longtemps que le
Garde d'Hisoka reste engagé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

p
Garde d'Hisoka {1{u}

Créature : humain et sorcier C

Vous pouvez choisir de ne pas dégager le Garde d'Hisoka
pendant votre étape de dégagement.

{1}{U}{T} : Une créature ciblée que vous contrblez autre
que le Garde d'Hisoka a le linceul aussi longtemps que le
Garde d'Hisoka reste engagé.
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{wi
Créature : esprit C
Sacrifiez le Kami du faux espoir : Prévenez toutes les
blessures de combat qui devraient étre infligées ce tour-ci.
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4 N
Kami du faux espoir {w}

Créature : esprit C

Sacrifiez le Kami du faux espoir : Prévenez toutes les
blessures de combat qui devraient étre infligées ce tour-ci.
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—Rarm du faux espoi W

Créature : esprit C

Sacrifiez le Kami du faux espoir : Prévenez toutes les
blessures de combat qui devraient étre infligées ce tour-ci.
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Vs

Chuchotements nocturnes {1}B}

Rituel

Vous piochez deux cartes et vous perdez 2 points de vie.
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Ve

Chuchotements nocturnes {1KB}

Rituel

Vous piochez deux cartes et vous perdez 2 points de vie.
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Vs

Chuchotements nocturnes {1}{B}

Rituel

Vous piochez deux cartes et vous perdez 2 points de vie.
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p
Précepteur démoniaque {2{BKB}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.

Ve

Chuchotements nocturnes {1KB}

Rituel

Vous piochez deux cartes et vous perdez 2 points de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Précepteur démoniaque {2XBHB}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliotheque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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4 2\
Communion avec la nature {G}

Rituel C

Regardez les cinq cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste au-dessous de
votre bibliothéque, dans I'ordre de votre choix.
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»~~—COTTUTTOT aveT ta matare TG\

Rituel C
Regardez les cinq cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste au-dessous de
votre bibliothéque, dans I'ordre de votre choix.
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4 2\
Communion avec la nature {G}

Rituel C

Regardez les cinq cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste au-dessous de
votre bibliothéque, dans I'ordre de votre choix.
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~POTtee du kotama LESICI I

Rituel : arcane c
Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, révélez ces cartes, mettez-en une sur le
champ de bataille engagée et l'autre dans votre main, puis
mélangez.
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p
Portée du kodama {2KG}

Rituel : arcane C

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, révélez ces cartes, mettez-en une sur le
champ de bataille engagée et l'autre dans votre main, puis
mélangez.
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p
Portée du kodama {2XG}

Rituel : arcane C

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, révélez ces cartes, mettez-en une sur le
champ de bataille engagée et l'autre dans votre main, puis
mélangez.
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p
Portée du kodama {2KG}

Rituel : arcane C

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, révélez ces cartes, mettez-en une sur le
champ de bataille engagée et l'autre dans votre main, puis
mélangez.
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(
Temps du besoin {1HG}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de créature
légendaire, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.
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S~
Temps du besoin

{1HG}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de créature
|égendaire, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis

mélangez.
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Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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4 N
Autorité de la loi {2{w}

Enchantement U

Aucun joueur ne peut lancer plus d'un sort par tour.
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