r

Créature-artefact : myr

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)
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{r

Créature-artefact : myr

Affinité pour les artefacts (Ce sort cote {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)

{7

Créature-artefact : myr

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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{7

Créature-artefact : myr

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)
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“

Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort cote {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)

4}

Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
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4}

Créature-artefact : grenouille

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{0}

Créature-artefact : mécanoptere

Vol
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S~
Arcanis |&#039;0mnipotent {3{U{UKU}

Créature Iégendaire : sorcier

{T} : Piochez trois cartes.
{2{UH{U} : Renvoyez Arcanis |1&#039;omnipotent dans la
main de son propriétaire.

~
Arcanis 1&#039;0mnipotent {BHUHUHU}

Créature légendaire : sorcier

{T} : Piochez trois cartes.
{2{UHU} : Renvoyez Arcanis 1&#039;0mnipotent dans la
main de son propriétaire.
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~
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S
Drakdn a écailles de chrome {6{UHUHU}

Créature : drakon

Affinité pour les artefacts

Vol

Quand le Drakdn a écailles de chrome arrive sur le champ
de bataille, révélez les trois cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez toutes les cartes d&#039;artefact
révélées de cette maniere dans votre main et le reste dans
votre cimetiere.
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Vs

Drakdn a écailles de chrome

{6HUKUHU}

Créature : drakdn

Affinité pour les artefacts

Vol

Quand le Drakdn a écailles de chrome arrive sur le champ
de bataille, révélez les trois cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez toutes les cartes d&#039;artefact
révélées de cette maniere dans votre main et le reste dans
votre cimetiere.
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Ve

Drakon a écailles de chrome

{6{UKUKU}

Créature : drakodn

Affinité pour les artefacts

Vol

Quand le Drakdn a écailles de chrome arrive sur le champ
de bataille, révélez les trois cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez toutes les cartes d&#039;artefact
révélées de cette maniere dans votre main et le reste dans
votre cimetiere.
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Vs

Engeance des étoiles {8{UKU}

Créature : béte

Affinité pour les artefacts (Ce sort cote {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)

Vol

L&#039;Engeance des étoiles a une force et une
endurance chacune égale au nombre d&#039;artefacts que
vous controlez.
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Ve

Engeance des étoiles {8{UKU}

Créature : béte

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)

Vol

L&#039;Engeance des étoiles a une force et une
endurance chacune égale au nombre d&#039;artefacts que
vous controlez.
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Vs

Engeance des étoiles {8{UKU}

Créature : béte

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)

Vol

L&#039;Engeance des étoiles a une force et une
endurance chacune égale au nombre d&#039;artefacts que
vous controlez.
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~N

Ve

Engeance des étoiles {8{UKU}

Créature : béte

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)

Vol

L&#039;Engeance des étoiles a une force et une
endurance chacune égale au nombre d&#039;artefacts que
vous controlez.
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-

Adjuration des pensées {4{u}

Rituel C

Affinité pour les artefacts (Ce sort cote {1} de moins &
lancer pour chaque artefact que vous controlez.)
Piochez deux cartes.
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~N

Ve

-

Adjuration des pensées {4{U}

Rituel C

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a
lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
Piochez deux cartes.
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4 N 4

Adjuration des pensées {4}{uU} Ancienne taniere
Rituel C Terrain-artefact
Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins & {T} : Ajoutez {W}.

lancer pour chaque artefact que vous controlez.)
Piochez deux cartes.
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4 N\ 4

Adjuration des pensées {4KU} Ancienne taniere

Rituel C Terrain-artefact

Affinité pour les artefacts (Ce sort colte {1} de moins a {T} : Ajoutez {W}.

lancer pour chaque artefact que vous contrélez.)
Piochez deux cartes.
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S~
Arbre des Récits

Terrain-artefact

{T}: Ajoutez {G}.
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S~
Arbre des Récits

Terrain-artefact

{T}: Ajoutez {G}.

(
Arbre des Récits

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {G}.
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(
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.
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S~
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.
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S~
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.

(
Caveau des chuchotements

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {B}.
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(
Citadelle de sombracier

Terrain-artefact

Indestructible
{T} : Ajoutez {C}.
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4 N 4

Citadelle de sombracier Grand Fourneau
Terrain-artefact U Terrain-artefact
Indestructible {T} : Ajoutez {R}.

{T} : Ajoutez {C}.
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4 N\ 4

Citadelle de sombracier Grand Fourneau

Terrain-artefact U Terrain-artefact

Indestructible {T} : Ajoutez {R}.

{T} : Ajoutez {C}.
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S~
Grand Fourneau

Terrain-artefact

{T} : Ajoutez {R}.
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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S~
Siége du Synode

Terrain-artefact

(Le Siége du Synode n&amp;#039;est pas un sort.)
{T} : Ajoutez {U}.

(
Siege du Synode

Terrain-artefact

(Le Siege du Synode n&amp;#039;est pas un sort.)
{T} : Ajoutez {U}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Siege du Synode

Terrain-artefact

(Le Siege du Synode n&amp;#039;est pas un sort.)
{T} : Ajoutez {U}.
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S~
Siége du Synode

Terrain-artefact C

(Le Siége du Synode n&amp;#039;est pas un sort.)
{T} : Ajoutez {U}.
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S~
Vide rayonnant

Terrain

Au début de 1&#039;étape de fin, si vous ne controlez pas
d&#039;artefact, sacrifiez le Vide rayonnant.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

S
Vide rayonnant

Terrain

Au début de 1&#039;étape de fin, si vous ne contr6lez pas
d&#039;artefact, sacrifiez le Vide rayonnant.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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S
Vide rayonnant

Terrain

Au début de 1&#039;étape de fin, si vous ne contr6lez pas
d&#039;artefact, sacrifiez le Vide rayonnant.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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S~
Vide rayonnant

Terrain

Au début de 1&#039;étape de fin, si vous ne controlez pas
d&#039;artefact, sacrifiez le Vide rayonnant.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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{2}

Artefact : équipement

La créature équipée a la célérité et le linceul. (Elle ne peut
pas étre la cible de sorts ou de capacités.)
Equipement {0}
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2

Artefact : équipement

La créature équipée a la célérité et le linceul. (Elle ne peut
pas étre la cible de sorts ou de capacités.)
Equipement {0}
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{2}

Artefact : équipement

La créature équipée a la célérité et le linceul. (Elle ne peut
pas étre la cible de sorts ou de capacités.)
Equipement {0}
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4 2\
{0}

Artefact C
Sacrifiez la Jarre & souder : Régénérez un artefact ciblé.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

- J

4 U
Artefact c
Sacrifiez la Jarre a souder : Régénérez un artefact ciblé.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

- J

4 2\
{0}
Artefact C
Sacrifiez la Jarre a souder : Régénérez un artefact ciblé.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
4 125
Artefact : équipement U
La créature équipée gagne +2/+2.
Equipement {2}
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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2

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+2.
Equipement {2}
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{0}

Artefact

Empreinte ? Quand le Mox de chrome arrive sur le champ
de bataille, vous pouvez exiler une carte non-artefact,
non-terrain de votre main.

{T} : Ajoutez un mana d&#039;une des couleurs de la carte
exilée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

0}

Artefact

Empreinte ? Quand le Mox de chrome arrive sur le champ
de bataille, vous pouvez exiler une carte non-artefact,
non-terrain de votre main.

{T} : Ajoutez un mana d&#039;une des couleurs de la carte
exilée.
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{1}

Artefact : équipement C

La créature équipée gagne +2/+0.
Equipement {1}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{1}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+0.
Equipement {1}

{1}
Artefact : équipement C
La créature équipée gagne +2/+0.
Equipement {1}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{1}
Artefact : équipement C

La créature équipée gagne +2/+0.
Equipement {1}
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{2}

Artefact

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {W} ou {U}. Le Talisman de progrés vous
inflige 1 blessure.
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2

Artefact

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {W} ou {U}. Le Talisman de progrés vous
inflige 1 blessure.
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~
Vision de 1&#039;avenir {2HUHUHU}

Enchantement

Jouez avec la carte du dessus de votre bibliothéque
révélée.

Vous pouvez jouer les terrains et lancer des sorts depuis le
dessus de votre bibliothéque.
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~

p
Vision de 1&#039;avenir {2{UHUHU}

Enchantement

Jouez avec la carte du dessus de votre bibliotheque
révélée.

Vous pouvez jouer les terrains et lancer des sorts depuis le
dessus de votre bibliothéque.
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~N

~
Vision de 1&#039;avenir {2HUHUHU}

~

Enchantement

Jouez avec la carte du dessus de votre bibliothéque
révélée.

Vous pouvez jouer les terrains et lancer des sorts depuis le
dessus de votre bibliothéque.
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Limon méphitique {4}{B} Aérogarde morne {5H{U}
Créature : limon Créature : drone C
Le Limon méphitique gagne +1/+0 pour chaque artefact Affinité pour les artefacts
que vous contrblez. Vol
A chague fois que le Limon méphitique inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature. Elle ne peut pas étre régénérée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4
Aérogarde morne {5K{U} {3}
Créature : drone C Artefact Cc
Affinité pour les artefacts Flash
Vol Affinité pour les artefacts
{T} : Une créature ciblée gagne +1/+0 jusqué&#039;a la fin
du tour.
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Artefact C

Flash

Affinité pour les artefacts

{T} : Une créature ciblée gagne +1/+0 jusqué&#039;a la fin
du tour.
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{3}

Artefact C

Flash

Affinité pour les artefacts

{T} : Une créature ciblée gagne +0/+1 jusqu&#039;a la fin
du tour.
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Artefact C

Flash

Affinité pour les artefacts

{T} : Une créature ciblée gagne +0/+1 jusqué&#039;a la fin
du tour.
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