
Accrocheur gobelin {R}

Créature : gobelin C

Provocation
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Atog {1}{R}

Créature : atog U

Sacrifiez un artefact : L'Atog gagne +2/+2 jusqu'à la fin du
tour.
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Bricoleur gobelin {1}{R}

Créature : gobelin et artificier C

{R}, {T} : Détruisez un artefact ciblé. Cet artefact inflige un
nombre de blessures égal à sa valeur de mana au Bricoleur
gobelin.
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Brigand gobelin {1}{R}

Créature : gobelin et guerrier C

Le Brigand gobelin attaque à chaque combat si possible.
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Dresseur de crachefeu {1}{R}

Créature : gobelin U

Le Dresseur de crachefeu ne peut pas bloquer les
créatures avec une force supérieure à la force du Dresseur
de crachefeu. 
{R} : Le Dresseur de crachefeu gagne +1/+0 jusqu'à la fin
du tour.
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Ghildmage des Armuriers {R}

Créature : humain et sorcier C

{B}, {T} : Une créature ciblée gagne +1/+0 jusqu'à la fin du
tour.  
{G}, {T} : Une créature ciblée gagne +0/+1 jusqu'à la fin du
tour.
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Lugeur gobelin {R}

Créature : gobelin C

Sacrifiez un gobelin : La créature ciblée gagne +1/+1
jusqu'à la fin du tour.
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Lugeur gobelin {R}

Créature : gobelin C

Sacrifiez un gobelin : La créature ciblée gagne +1/+1
jusqu'à la fin du tour.
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Montagnard gobelin {R}

Créature : gobelin et éclaireur C

Traversée des montagnes
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Pillard gobelin {1}{R}

Créature : gobelin et guerrier C

Le Pillard gobelin ne peut pas bloquer.
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Pillard gobelin {1}{R}

Créature : gobelin et guerrier C

Le Pillard gobelin ne peut pas bloquer.
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Pillards gobelins de Mons {R}

Créature : gobelin C
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Piquier gobelin {1}{R}

Créature : gobelin et guerrier C
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Planeur gobelin {1}{R}

Créature : gobelin U

Vol (Cette créature ne peut être bloquée que par des
créatures avec le vol.)  
Le Planeur gobelin ne peut pas bloquer.
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Planeur gobelin {1}{R}

Créature : gobelin U

Vol (Cette créature ne peut être bloquée que par des
créatures avec le vol.)  
Le Planeur gobelin ne peut pas bloquer.
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Prospecteur skirkien {R}

Créature : gobelin C

Sacrifiez un gobelin : Ajoutez {R}.
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Surveillant gobelin {R}

Créature : gobelin C

{1}{R} : Une créature Gobelin ciblée gagne +1/+0 jusqu'à la
fin du tour.   
Mue {R}
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Boule de feu {X}{R}

Rituel U

Ce sort coûte {1} supplémentaire à lancer pour chaque
cible après la première. 
La Boule de feu inflige X blessures réparties de manière
égale, arrondies à l'unité inférieure, entre n'importe quel
nombre de cibles.
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Frappe guerrière des gobelins {R}

Rituel C

La Frappe guerrière des gobelins inflige au joueur ciblé ou
au planeswalker ciblé un nombre de blessures égal au
nombre de gobelins que vous contrôlez.
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Frappe guerrière des gobelins {R}

Rituel C

La Frappe guerrière des gobelins inflige au joueur ciblé ou
au planeswalker ciblé un nombre de blessures égal au
nombre de gobelins que vous contrôlez.
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Marteau volcanique {1}{R}

Rituel C

Le Marteau volcanique inflige 3 blessures à n'importe
quelle cible.
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Marteau volcanique {1}{R}

Rituel C

Le Marteau volcanique inflige 3 blessures à n'importe
quelle cible.
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne C

{R}
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Aérovoile neurok {1}

Artefact : équipement C

La créature équipée a le vol.  
Équipement {2}
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Aérovoile neurok {1}

Artefact : équipement C

La créature équipée a le vol.  
Équipement {2}
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Jambières d'éclair {2}

Artefact : équipement U

La créature équipée a la célérité et le linceul. (Elle ne peut
pas être la cible de sorts ou de capacités.) 
Équipement {0}
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Choc {R}

Éphémère C

Le Choc inflige 2 blessures à n'importe quelle cible.
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Choc {R}

Éphémère C

Le Choc inflige 2 blessures à n'importe quelle cible.
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Choc {R}

Éphémère C

Le Choc inflige 2 blessures à n'importe quelle cible.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Éclair électrostatique {R}

Éphémère C

L'Éclair électrostatique inflige 2 blessures à une créature
ciblée. Si c'est une créature-artefact, l'Éclair électrostatique
lui inflige 4 blessures à la place.
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Giclée d'étincelles {R}

Éphémère C

La Giclée d'étincelles inflige 1 blessure à n'importe quelle
cible. 
Recyclage {R}
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Giclée d'étincelles {R}

Éphémère C

La Giclée d'étincelles inflige 1 blessure à n'importe quelle
cible. 
Recyclage {R}
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Pulsation fracassante {1}{R}

Éphémère C

Rappel {3} 
Détruisez l'artefact ciblé.
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Rituel de Clairepierre {R}

Éphémère C

Ajoutez {R} pour chaque gobelin sur le champ de bataille.
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Tir en pluie {2}{R}

Éphémère C

Le Tir en pluie inflige 1 blessure à la créature ciblée.  
Déluge
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Forme du dragon {4}{R}{R}{R}

Enchantement R

Au début de votre entretien, la Forme du dragon inflige 5
blessures à n'importe quelle cible. 
Au début de chaque étape de fin, votre total de points de
vie devient 5.  
Les créatures sans le vol ne peuvent pas vous attaquer.
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Poigne de granite {2}{R}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature   
La créature enchantée gagne +1/+0 pour chaque
montagne que vous contrôlez.
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Rage démente {1}{R}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature    
La créature enchantée gagne +2/+2 et ne peut pas bloquer.
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Sceau de feu {R}

Enchantement C

Sacrifiez le Sceau de feu : Il inflige 2 blessures à n'importe
quelle cible.
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