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Créature : humain et shamane

{T} : Ajoutez {R}.
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Artefact P

{T}, exilez la Canne de Feldonn : Mélangez votre cimetiére
dans votre bibliotheque.
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Croissance gigantesque {G}
Ephémeére C

Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
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La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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L'Incinération inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Si la créature ciblée a une endurance de 5 ou plus, elle
gagne +4/-4 jusqu'a la fin du tour. Sinon, elle gagne +4/-X
jusqu'a la fin du tour, X étant son endurance moins 1.
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L'Incinération inflige 3 blessures & n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Enchantement

A chaque fois qu'un joueur engage un terrain pour du
mana, les Barbelures de mana infligent 1 blessure a ce
joueur.
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Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, la Surtension
inflige X blessures a ce joueur, X étant le nombre de
terrains dégagés qu'il contrélait au début de ce tour.
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