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S?urs de la flamme {1}{R}{R}
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{T} : Ajoutez {R}.
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Canne de Feldonn {1}

Artefact P

{T}, exilez la Canne de Feldonn : Mélangez votre cimetière
dans votre bibliothèque.
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Orbe zuranienne {0}

Artefact U

Sacrifiez un terrain : Vous gagnez 2 points de vie.
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Éphémère C
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jusqu'à la fin du tour, X étant son endurance moins 1.
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inflige X blessures à ce joueur, X étant le nombre de
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