4 2\
Boa des fondriéres {1{G}
Créature : serpent
Traversée des marais (Cette créature ne peut pas étre
bloquée tant que le joueur défenseur contréle au moins un
marais.)

{G} : Régénérez le Boa des fondriéres. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,
4 N\
Boa des fondriéres {1HG}

Créature : serpent

Traversée des marais (Cette créature ne peut pas étre
bloquée tant que le joueur défenseur contréle au moins un
marais.)

{G} : Régénérez le Boa des fondriéres. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,

4 2\
Boa des fondriéres {14{G}
Créature : serpent
Traversée des marais (Cette créature ne peut pas étre
bloquée tant que le joueur défenseur contréle au moins un
marais.)

{G} : Régénérez le Boa des fondriéres. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,
4 N\
Boa des fondriéres {1HG}

Créature : serpent

Traversée des marais (Cette créature ne peut pas étre
bloquée tant que le joueur défenseur contréle au moins un
marais.)

{G} : Régénérez le Boa des fondriéres. (La prochaine fois
que cette créature devrait étre détruite, a la place,
engagez-la, retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses
blessures.)
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