
Reidane, déesse des Valeureux {2}{W}

Créature légendaire : dieu

Vol, vigilance    
Les terrains neigeux que vos adversaires contrôlent
arrivent sur le champ de bataille engagés.    
Les sorts non-créature que vos adversaires lancent avec
un coût converti de mana supérieur ou égal à 4 coûtent {2}
de plus à lancer.
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