
Lathril, lame des elfes {2}{B}{G}

Créature légendaire : elfe et noble

Menace 
À chaque fois que Lathril, lame des elfes inflige des
blessures de combat à un joueur, créez autant de jetons de
créature 1/1 verte Elfe et Guerrier. 
{T}, engagez dix elfes dégagés que vous contrôlez :
Chaque adversaire perd 10 points de vie et vous gagnez
10 points de vie.
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