
Bénédiction bienveillante {1}{W}

Enchantement : aura

Flash 
Enchanter : créature 
Au moment où la Bénédiction bienveillante arrive sur le
champ de bataille, choisissez une couleur. 
La créature enchantée a la protection contre la couleur
choisie. Cet effet ne retire pas les auras et les équipements
que vous contrôlez qui lui sont déjà attachés.
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