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Créature |égendaire : esprit et soldat

Notez le co(it converti de mana de chaque carte au
moment ou elle est mise en exil.

La force de Bell Borca, sergent spectral est égale au plus
grand nombre noté ce tour-ci.

Au début de votre entretien, exilez la carte du dessus de
votre bibliothéque. Vous pouvez jouer cette carte ce tour-ci.
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