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Slurrk, I'avale-tout {5KG}

Créature Iégendaire : limon

Slurrk, l'avale-tout arrive sur le champ de bataille avec cing
marqueurs +1/+1 sur lui.

A chague fois que Slurrk ou qu'une autre créature que vous
contr6lez meurt, si elle avait un marqueur +1/+1 sur elle,
mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature que vous
contr6lez qui a un marqueur +1/+1 sur elle.

Partenariat (Vous pouvez avoir deux commandants si les
deux ont le partenariat.)
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