
Averna, floraison du chaos {G}{U}{R}

Créature légendaire : élémental et shamane

Au moment où vous appliquez la cascade, vous pouvez
mettre sur le champ de bataille, engagée, une carte de
terrain parmi les cartes exilées. (Faites-le après que la
dernière carte est exilée mais avant de choisir ou non de
lancer une carte non-terrain.)
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