
Landes rampantes

Terrain 

{T} : Ajoutez {C}. 
{4} : Mettez deux marqueurs +1/+1 sur les Landes
rampantes. Puis vous pouvez faire qu'elles deviennent une
créature 0/0 Élémental jusqu'à la fin du tour. C'est toujours
un terrain.
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