
Chacun pour soi {3}{U}

Enchantement 

Quand Chacun pour soi arrive sur le champ de bataille,
exilez toutes les créatures face cachée. 
Au début de l'entretien de chaque joueur, ce joueur choisit
au hasard une carte exilée avec Chacun pour soi et la met
sur le champ de bataille. 
Quand Chacun pour soi quitte le champ de bataille, mettez
toutes les cartes exilées avec lui dans le cimetière de leurs
propriétaires.
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