
Sanctuaire béni {3}{W}{W}

Enchantement 

Prévenez toutes les blessures non-combat qui devraient
être infligées à vous et aux créatures que vous contrôlez.  
À chaque fois qu'une créature non-jeton arrive sur le
champ de bataille sous votre contrôle, créez un jeton de
créature 2/2 blanche Licorne.
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