{1HBHG}

Créature-enchantement légendaire : dieu

Indestructible

Tant que votre dévotion au noir et au vert est inférieure a
sept, Pharika n'est pas une créature.

{BHG} : Exilez une carte de créature ciblée d'un cimetiére.
Son propriétaire crée un jeton de créature-enchantement
1/1 noir et vert Serpent avec le contact mortel.
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